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Wett- und/oder Spielvorrichtung 

Die vorliegende Erfindung betrifft eine Wett- und/oder Spielvorrichtung umfassend 

eine Eingabevorrichtung zur Eingabe einer Wetteinsatz- und/oder Spieltipinformati-

on in Form einer Zahl und/oder einer Zahlenkombination und/oder einer Zahlenma-

trix, eine Ergebnisermittlungsvorrichtung zur Ermittlung einer Gewinnzahl und/oder 

einer Gewinnzahlenkombination und/oder einer Gewinnzahlenmatix, eine Anzeige-

vorrichtung zur Anzeige der ermittelten Gewinnzahl und/oder der ermittelten Ge­

winnzahlenkombination und/oder der ermittelten Gewinnzahlenmatrix, und eine 

Gewinnermittlungsvorrichtung zur Ermittlung eines Wett- oder Spielgewinns anhand 

eines Abgleichs der ermittelten Gewinnzahl und/oder der ermittelten Gewinnzah­

lenkombination und/oder der ermittelten Gewinnzahlenmatrix mit der eingegebenen 

Wetteinsatz- und/oder Spieltipinformation. 

Wett- und/oder Spielautomaten arbeiten haufig mit Gewinnzahlen oder Gewinnzah-

lenkombinationen, die mit einem Spieleinsatz „gesetzt" werden konnen, so dass 

dann in Abhangigkeit davon, ob die gesetzten Zahlen mit den ausgespielten Zahlen 

ubereinstimmen, ein Gewinn ausbezahlt wird oder nicht. Derartige Einsatze oder 

Gewinne konnen in Form von Geld, aber auch in Form von geldwertmafligen Aqui-

valenten wie Token, oder aber auch nur in Form von virtuellen Spieleinsatzen bei-
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spielsweise in Form von Spielkrediten oder virtuellen „Spielerleben" dargestellt sein. 

Die Ausspielung bzw. Bestimmung der jeweiligen Gewinnzahlen kann hierbei in 

vielerlei verschiedener Form erfolgen, beispielsweise in Form von Lotteriespielen 

oder Roulettespielen, bei denen bestimmte Zahlen, Zahlenkombinationen oder Zah-

lenfelder, d.h. auf einem Zahlenfeld in bestimmter Anordnung angeordnete Zahlen 

gesetzt und ausgespielt werden konnen. Alternativ oder zusatzlich konnen auch 

Bingospiele oder auch Walzenspiele vorgesehen sein, bei denen eine gewisse Zah-

lenfolge bzw. Zahlenkombination entlang einer vorbestimmten Gewinnlinie bei­

spielsweise in einem Zahlenfeld oder auf einem Walzenspielhintergrund auftreten 

muss, um zu gewinnen. 

Das Ausspielen der Gewinnzahlen bzw. Gewinnzahlenkombinationen erfolgt hierbei 

klassischerweise durch Zufallsgeneratoren beispielsweise in Form eines elektroni-

schen Bausteins der Spielautomatensteuerung, der ohne Einflussmoglichkeit des 

Bedieners des Spiel- bzw. Wettautomaten die jeweiligen Gewinnzahlen fur eine 

Spielrunde vorgibt. 

Die Generierung der Gewinnzahlen durch derartige elektronische Zufallsgenerato­

ren lasst einen entsprechenden Wett- bzw. Spielautomaten jedoch intransparent 

und damit begrenzt unterhaltsam erscheinen, da den Automatenbenutzern die zu 

bespielenden bzw. zu bewettenden Ereignisse zu virtuell und kunstlich erscheinen 

und die Gewinnermittlung nicht nachvollzogen werden kann. Es wurde daher in 

jungerer Zeit auch bereits angedacht, Live-Events wie beispielsweise Sportwett-

kampfe zum Gegenstand der durch Automaten zu bewettenden bzw. zu bespielen­

den Ereignisse zu machen. Klassischerweise konnen hierbei Sportwettkampfe wie 

Pferderennen oder FuRballspiele vor Ort bewettet werden. Hierbei wurde es eben-

falls bereits vorgeschlagen, Wetteinsatze iiber Online-Systeme platzieren zu kon­

nen und die Ergebnisse wiederum online auf ein Wettterminal zu ubertragen, um 

sie dort anzuzeigen. Derartige Online-Wettsysteme unterliegen jedoch erhohter 

Manipulationsgefahr bzw. Sicherheitsanforderungen, um der ortlichen Trennung 

von Wett- bzw. Spielterminal einerseits und Veranstaltungsort des Sportwettkampfs 

bzw. Spiels Rechnung zu tragen. Es ist nicht nur sicherzustellen, dass der zu be-
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wettende Sportwettkampf bzw. das zu bewettende Spiel selbst regular ablauft, son-

dern vor alien Dingen auch, dass das zeitliche Ineinandergreifen von Veranstaltung 

bzw. Ubertragung des zu bewettenden Ereignisses und der Dateneingabe fur die 

Spieleinsatze so organisiert ist, dass ein nachtragliches Bewetten in Kenntnis des 

Ergebnisses verhindert ist, wozu es auch notwendig ist, nachtragliche Datenmani-

pulationen zu unterbinden. 

Die Schrift DE 10309676 A1 beschreibt ein System zur Aufzeichnung, Ubertragung 

und Anzeige von Daten eines Bowlingcenters, das mit elektronischen Kameras Bil-

der vom Spielverlauf aufnimmt und einem Internetzugang bereitstellt. Weiterhin 

werden am Bowlingcenter eingegebene Spielergebnisdaten ebenfalls dem Internet­

zugang bereitgestellt, so dass die an einer Spielstatte erzielten Spielverlaufe und 

Spielergebnisse an einer anderen Spielstatte angezeigt und mitverfolgt werden 

konnen. Durch gegenlaufige Ausbildung des Systems konnen hierdurch Spiel- bzw. 

Wettkampfteilnehmer, die an verschiedenen Spielstatten sind, gegeneinander spie-

len. Weiterhin beschreibt die EP 10 02 558 A2 eine Vorrichtung zum Aufstellen von 

Kegeln auf einer Kegelbahn, die das Kegelfeld mittels einer Bildaufzeichnungsein-

richtung optisch abtastet, gefallene bzw. stehen gebliebene Kegel durch Bilddaten 

erfasst, die dann mit vorgegebenen Bilddaten verglichen werden, woraufhin von 

einer Steuereinrichtung eine Kegelaufstelleinrichtung angesteuert wird, um die ge-

fallenen Kegel wieder aufzurichten. 

Femer beschreibt die DE 696 22 153 T2 einen elektronisch gesteuerten Spielstand 

einer Kegelbahn, der mit einer Uberwachungsvorrichtung zum Abtasten der auf 

einer Kegelbahn umgeworfenen Kegel verbunden ist und am Ende der Kegelbah-

nen angeordnete Displays ansteuert, um die Spielergebnisse, d.h. die Anzahl der 

umgeworfenen Kegel anzuzeigen. 

Der vorliegenden Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, eine verbesserte Wett-

bzw. Spielvorrichtung der eingangs genannten Art zu schaffen, die Nachteile des 

Standes der Technik vermeidet und Letzteren in vorteilhafter Weise weiterbildet. 

Insbesondere soli eine fur Spiel- und Wettautomaten interessante Gewinnzahlen-



WO 2012/149943 PCT/EP2011/002202 

-4-

ermittlung geschaffen werden, die Manipulationen des Spielbetriebs und Betrug 

erschwert und die Sicherheit der Steuerung, Uberwachung und Auswertung des 

Spielbetriebs verbessert. 

Erfindungsgemaft wird die genannte Aufgabe durch eine Wett- und/oder Spielvor­

richtung gemali Anspruch 1 gelost. Bevorzugte Ausgestaltungen der Erfindung sind 

Gegenstand der abhangigen Anspriiche. 

Es wird also vorgeschlagen, fur die durchzufuhrende Ermittelung einer Gewinnzahl 

bzw. Gewinnzahlenkombination bzw. -matrix auf ein Geschicklichkeitsspiel bzw. 

einen Geschicklichkeitssport oder -wettbewerb zuruckzugreifen, dessen Ergebnis 

ein diskreter Zahlenwert ist und diesen an die Steuerung der Wett- und/oder Spiel­

vorrichtung zu iibermitteln. Die aus dem Spielergebnis ermittelte Zahl bzw. Zahlen­

kombination kann in einem Wett- bzw. Spielautomaten als Gewinnzahl bzw. Ge­

winnzahlenkombination anstelle einer von einem elektronischen Zufallsgenerator 

bereitgestellten Zufallszahl bzw. Zufallszahlenkombination Verwendung finden. 

Dies ist insofern vorteilhaft, als dass einem Benutzer des Spielautomaten durch 

Anzeige des Geschicklichkeitsspielverlaufs das Erzeugen der Zufallszahlen als 

transparente, d.h. nachvollziehbare bzw. sichtbare Ereignisse erkennbar sind und 

so das Vertrauen in das System gestarkt ist. Gleichsam bietet das System in aus-

reichend kurzen Zeitintervallen zuverlassige Zufallszahlen. Erfindungsgemafi um-

fasst die Ergebnisermittlungsvorrichtung der Wett- und/oder Spielvorrichtung, mit-

tels derer die Gewinnzahl, Gewinnzahlenkombination und/oder Gewinnzahlenma­

trix ermittelt wird, eine Uberwachungsvorrichtung zur Uberwachung zumindest einer 

Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage, an der ein Geschicklichkeitsspiel/-sport durch 

zumindest einen Teilnehmer ausfuhrbar ist, welches zumindest ein Spielergebnis 

liefert, wobei die Uberwachungsvorrichtung Spielergebnisbestimmungsmittel zum 

Bestimmen des Spielergebnisses umfasst, und eine Bestimmungseinrichtung zur 

Bestimmung der Gewinnzahl und/oder Gewinnzahlenkombination und/oder Ge­

winnzahlenmatrix aus einem oder mehreren bestimmten Spielergebnissen. Die 

Gewinnzahl, -zahlenkombination oder -matrix kann unmittelbar dem jeweiligen 

Zahlenwert eines oder mehrerer Spielergebnisse(s) entsprechen, vorzugsweise 
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aber auch unter Beachtung einer vorbestimmten Berechnungs- oder Bildungsregel 
daraus abgeleitet werden. 

Ein Geschicklichkeitsspiel bzw. -sport im Sinne der vorliegenden Anmeldung kann 

hierbei verschiedene Spiel- oder Wettkampfformen oder generell Live-Ereignisse 

umfassen, die zum Spall ohne Gewinnmoglichkeit von Amateuren oder Profis oder 

in Form von Turnieren mit Wettkampfcharakter und ohne Gewinnmoglichkeit aus-

getragen werden konnen. In vorteilhafter Weiterbildung der Erfindung ist die Uber­

wachungsvorrichtung hierbei einer Kegelbahn- oder Bowlingbahn-Anlage zugeord-

net, auf der in an sich bekannter Weise durch Entlangrollen einer Kugel auf einer 

Bahn am Ende der Bahn stehende Kegel umgeworfen werden konnen. Die als Er-

gebnis dienenden diskreten Zahlenwerte sind hierbei die jeweilige Anzahl der durch 

einen Versuch, oder auch mehrere Versuche, umgeworfenen Kegel bzw. Pins. Al­

ternativ oder zusatzlich kann die Uberwachungsvorrichtung auch eine Schieft-

standanlage, sei es eine Pfeil-und-Bogen-, Armbrustschutzen-, Pistolen- oder Ge-

wehranlage, oder auch eine Dart-Anlage uberwachen. Hierbei sind die als Ergebnis 

benutzten Zahlenwerte die Werte der jeweils getroffenen Scheibenringe bzw. 

Scheibenfelder. 

Je nachdem, fur welche Art von Wett- bzw. Spielautomat das Spielergebnis in Form 

eines diskreten Zahlenwerts verwendet wird, kann die Bestimmung der gesuchten 

Zahl oder Zahlenkombination in unterschiedlicher Weise erfolgen. Wird beispiels­

weise nach Art einer Lotterie oder eines Roulettespiels eine einzelne Gewinnzahl 

gesucht, kann die vorgenannte Bestimmungseinrichtung eine Berechnungseinrich-

tung zur Berechnung der Zahl aus mehreren Zahlenwerten entsprechend einer vor-

gebbaren Rechenvorschrift umfassen. Durch die Heranziehung mehrerer Zahlen­

werte zur Bestimmung der Zahl kann die Vorhersagbarkeit und die Gefahr von Ma-

nipulationen reduziert werden, da die Zufalligkeitskomponente des Geschicklich-

keitsspiels starker zum Tragen kommt. Beispielsweise konnen bei Kegel- bzw. 

Bowlingevents die Spielergebnisse mehrerer Spieler auf verschiedenen Bahnen 

zusammengezahlt werden, oder die Ergebnisse eines Spielers in mehreren Versu-

chen addiert werden, beispielsweise dergestalt, dass die zu erzeugende Zahl bzw. 
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Gewinnzahl als Summe der von vier miteinander wettkampfenden Kegelspielern in 

einer Spielrunde umgeworfenen Kegel addiert wird. 

Alternativ oder zusatzlich kann dann, wenn nicht eine einzelne Zahl, sondern eine 

Zahlenfolge oder eine Zahlenmatrix zu bestimmen ist, die genannte Bestimmungs-

einrichtung eine Zuordnungsvorrichtung zur Zuordnung der einzelnen Zahlenwerte 

oder der daraus berechneten Zahlen auf jeweils einen Zahlenplatz der Zahlenfolge 

oder -matrix entsprechend einer vorgebbaren Zurechnungsvorschrift umfassen. 

Vorteilhafterweise konnen bei Uberwachung einer Kegel- oder Bowlingbahn die in 

jeweils einer Spielrunde von mehreren Teilnehmern umgeworfenen Kegel die Zah­

lenwerte in einer Zeile bilden, wahrend die in mehreren Spielrunden umgeworfenen 

Kegelzahlen die weiteren Zeilen der Zahlenmatrix bilden. 

In Weiterbildung der Erfindung besitzt das Wett- und/oder Spielterminal der Wett-

bzw. Spielvorrichtung ein Setzfeld, das mogliche Gewinnzahlen und/oder Gewinn-

zahlenkombinationen anzeigt und in das die vom jeweiligen Benutzer gewunschte 

Gewinnzahlen und/oder Gewinnzahlenkombinationen und/oder auch gewunschte 

Gewinnfeldbereiche eintragbar oder setzbar sind. Das genannte Setzfeld kann 

hierbei prinzipiell mechanisch beispielsweise in Form eines Setztisches, insbeson-

dere aber auch virtuell in Form einer Bildschirmdarstellung ausgebildet sein, bei­

spielsweise an einem Touchscreen, um eine einfache Platzierung bzw. Eingabe 

des jeweiligen Einsatzes zu ermoglichen. Das genannte Setzfeld kann hierbei ver-

schieden konfiguriert sein, wobei das Setzfeld insbesondere nicht mit dem Ziel des 

Geschicklichkeitsspiels bzw. -sports, d.h. im Falle einer Kegelbahn mit der Aufstel-

lung der Kegel, ubereinstimmen muss. Vorteilhafterweise kann das Setzfeld eine 

Zahlenmatrix oder eine in anderer Anordnung getroffene Aufstellung von Zahlen 

enthalten, die die moglichen Gewinnzahlen beispielsweise nach Art eines Roulette-

Setzfelds bilden. 

Um eine einfache Bedienung und Handhabung des Wett- bzw. Spielterminals zu 

ermoglichen, sind in Weiterbildung der Erfindung in dem Setzfeld Anzeigemittel 

vorgesehen, die von den Gewinnermittlungsmitteln der Spiel- bzw. Wettvorrichtung 
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in Abhangigkeit der Spielergebnisse des Geschicklichkeitsspiels-/-sport-Ereignisses 

ansteuerbar und zur Anzeige der ermittelten Gewinnzahlen vorgesehen sind. Ins-

besondere konnen die Anzeigemittel den im Setzfeld vorgesehenen Gewinnzahlen 

zugeordnet sein, beispielsweise derart, dass ein gewinnendes Setzfeld beleuchtet 

oder in einer besondere Farbe angestrahlt wird. Alternativ oder zusatzlich konnen 

dem genannten Setzfeld auch Anzeigemittel zugeordnet sein, die die gesetzten 

Gewinnzahlen markieren, beispielsweise hinterleuchten oder in einer besonderen 

Farbe anstrahlen. Zur Gewinnanzeige konnen dann beispielsweise die gesetzten 

Gewinnzahlen von den vorgenannten Anzeigemitteln in besonderer Weise hervor-

gehoben werden, beispielsweise durch ein kontinuierliches oder blinkendes Hinter­

leuchten oder Beleuchten. Alternativ oder zusatzlich konnen auch nicht gewinnen-

de, aber besetzte Zahlen in besonderer Weise hervorgehoben werden, beispiels­

weise durch eine Beleuchtung in einer das Verlieren anzeigenden Farbe. 

In vorteilhafter Weiterbildung der Erfindung wird an dem Wett- bzw. Spielterminal 

nicht nur das Ergebnis, sondern auch der Verlauf des Geschicklichkeitsspiel-/-

sport-Ereignisses angezeigt. Vorteilhafterweise ist hierzu an dem Wett- bzw. Spiel-

terminal ein Bildschirm vorgesehen, der die von Kameras an der Geschicklichkeits-

sport-/-spiel-Anlage aufgenommenen Bilder anzeigt. Hierdurch kann ein Benutzer 

des Wett- bzw. Spielterminals nach dem Setzen den Ablauf des Wettbewerbs ver-

folgen, um sodann in der genannten Weise iiber die eingetretenen Ereignisse in-

formiert zu werden. 

Die Uberwachungsvorrichtung kann hierfur vorteilhafterweise mehrere Bahnen der 

Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage durch entsprechende Uberwachungsmittel 

uberwachen, um die Spielergebnisse verschiedener Teilnehmer auf mehreren Bah­

nen der Anlage zu uberwachen. Die Bestimmungseinrichtung kann die gesuchte 

Zahl oder Zahlenkombination dann aus den Spielergebnissen von verschiedenen 

Bahnen bestimmen. Die Uberwachung kann hier grundsatzlich auf verschiedene 

Art und Weise erfolgen. Beispielsweise konnen die Uberwachungsmittel Kameras 

umfassen, die die Kegelfelder beobachten und die Anzahl der umgeworfenen Kegel 

bzw. Pins durch eine Bildauswerteeinrichtung, vorzugsweise durch einen Vorher-
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Nachher-Vergleich, ermitteln. Alternativ oder zusatzlich konnen die Ergebnisbe-

stimmungsmittel zur Bestimmung der Spielergebnisse auch in die Aufstellvorrich­

tung zum automatischen Aufstellen der Kegel bzw. Pins integriert sein, beispiels­

weise dergestalt, dass die Ergebnisbestimmungsmittel bei an Faden aufgehangten 

Kegeln die Auslenkung der Faden beim Umwerfen der entsprechenden Kegel er-

fassen, oder bei einer fadenlosen Aufstellvorrichtung mittels der Greifer die stehen-

gebliebenen und/oder die umgeworfenen Kegel erfassen, beispielsweise dadurch, 

dass der Greifkopf mit den Greifermitteln zunachst zuriick in die Aufstellposition 

fahrt und zugreift, wodurch die stehengebliebenen Kegel erfasst werden konnen. 

Bei Spiel- bzw. Sportstatten mit mehreren Bahnen wird die Zuordnung der einzel-

nen Bahnen zu Teilnehmern vorteilhafterweise durch einen Zufallsgenerator be-

stimmt bzw. ausgelost, d.h. es werden Kombinationspaare von jeweiligem Teilneh-

mer und jeweiliger Bahn ermittelt. Dadurch kann eine bessere Zufalligkeitsvertei-

lung erreicht werden, da existierende Bahnbesonderheiten wie beispielsweise un-

terschiedlicher Lichteinfall, unterschiedliche Bahnneigung oder unterschiedliche 

Ebenheit der Spielbahnen in die Bestimmung der Zahlen bzw. Zahlenkombination 

mit einfliefien. Vorteilhafterweise werden hierbei aus einem Teilnehmerpool die 

Teilnehmer per Zufallsgenerator bestimmt und den jeweiligen Bahnen zugeordnet 

oder umgekehrt Bahnen den ausgewahlten Teilnehmern zugeordnet. Vorteilhafter­

weise kann die Zahl an Teilnehmern grofier sein als die Zahl der zu bespielenden 

Bahnen. Alternativ oder zusatzlich kann auch die Zuordnung der Spielgerate, ins-

besondere der Wurf- bzw. Bowlingkugel zu den Teilnehmern durch einen Zufalls­

generator bestimmt werden. 

In vorteilhafter Weiterbildung der Erfindung konnen auch mehrere Geschicklich-

keitsspiel-/-sport-Statten, beispielsweise in Form von Bowling- oder Kegelbahnen, 

die an verschiedenen Orten bzw. auch in verschiedenen Landern vorgesehen sein 

konnen, mittels mehrerer Uberwachungsvorrichtungen der genannten Art iiber-

wacht werden, um mittels einer geeigneten Auswahlvorrichtung eine jeweilige Ge-

schicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage auswahlen zu konnen, deren Spielergebnisse 

dann fur die Ermittlung der Gewinnzahlen bzw. Gewinnzahlenkombination oder 
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Gewinnzahlenmatrix herangezogen wird. Die Auswahl kann hierbei grundsatzlich in 

verschiedener Art und Weise erfolgen. Beispielsweise konnte die Auswahlvorrich-

tung einen elektronischen Zufallsgenerator umfassen, mittels dessen die fur die 

Gewinnzahlenermittlung herangezogene Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage zu-

fallfsgestutzt ausgewahlt wird. Alternativ oder zusatzlich kann das Wett- und/oder 

Spielterminal jedoch auch Eingabemittel umfassen, mittels derer die fur die Ge­

winnzahlenermittlung heranzuziehende Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage von 

dem Benutzer des Wett- bzw. Spielterminals ausgewahlt werden kann. Hierdurch 

erhalt der jeweilige Benutzer der Wett- und/oder Spielvorrichtung eine groftere 

Transparenz und das Gefuhl der volligen Manipulationssicherheit, da die Ermittlung 

der Gewinnzahlen bzw. Gewinnzahlenkombination von der Auswahl der Geschick-

lichkeitsspiel-/-sport-Anlage durch den Benutzer abhangt. Gleichwohl wird durch die 

genannte Auswahlvorrichtung der Grad der Zufalligkeit der Gewinnzahlenermittlung 

noch erhoht, da die Einflusse verschiedener Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlagen 

und der darauf ausgefiihrten Geschicklichkeitsspiele, die unterschiedlich - bei­

spielsweise bei einer ersten Anlage Bowling und bei einer zweiten Anlage Dart -

sein konnen, in die Gewinnzahlenbestimmung einfliefien. 

In vorteilhafter Weiterbildung der Erfindung kann hierbei die Auswahlvorrichtung 

Zuordnungsmittel aufweisen, die es ermoglichen, fur verschiedene Zahlenplatze 

einer Zahlenkombination oder -matrix verschiedene Geschicklichkeitsspiel-/-sport-

Anlagen auszuwahlen derart, dass beispielsweise fur die erste Spalte einer Zah­

lenmatrix eine erste Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage ausgewahlt und die dar­

auf ermittelten Spielergebnisse herangezogen werden, dass fur eine zweite Spalte 

der Gewinnzahlenmatrix eine zweite Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage ausge­

wahlt und die dort ermittelten Spielergebnisse herangezogen werden, und fur eine 

dritte Spalte der Gewinnzahlenmatrix eine dritte Geschicklichkeitsspiel-/-sport-

Anlage - oder ggf. auch wiederum die erste Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage -

ausgewahlt und die dort ermittelten Spielergebnisse herangezogen werden. 

Die genannte Zuordnung der verschiedenen, ausgewahlten Geschicklichkeitsspiel-/ 

-sport-Anlagen zu den einzelnen Zahlenplatzen kann hierbei grundsatzlich in ver-
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schiedener Weise erfolgen. Beispielsweise konnen die genannten Zuordnungsmit-

tel einen elektronischen Zufallsgenerator umfassen, um die Zuordnung zufallsge-

stiitzt vorzunehmen. Alternativ oder zusatzlich konnen jedoch an dem Wett-

und/oder Spielterminal Eingabemittel vorgesehen sein, die es erlauben, die ge­

nannte Zuordnung durch den Benutzer der Wett- und/oder Spielvorrichtung vor-
nehmen zu lassen. 

Um bei der Spielsteuerung Manipulationen vorzubeugen, wird vorgeschlagen, die 

fur die Steuerung bzw. Uberwachung des Spielbetriebs verwendeten Daten auf 

mehrere Orte aufzuteilen und selektiv in verschiedenen Datenspeichern abzulegen, 

so dass nur ein zentraler Steuerungs- bzw. Uberwachungsrechner, der ggf. aus 

mehreren, separaten Rechnereinheiten bestehen kann, Zugang zu alien benotigten 

Daten hat. Insbesondere werden auch die teilnehmer- und sportgeratespezifischen 

Daten aufgesplittet, um die Zueinanderzuordnung von Teilnehmer und Spielgerat 

bzw. Bahn uberwachen und zentral steuern zu konnen. Vorteilhafterweise wird je-

der Spielteilnehmer mit einem vom Spielgeratespeicher separaten Teilnehmerspei-

cher versehen, in dem Teilnehmerdaten, insbesondere Identifikationsdaten wie eine 

Teilnehmerkennung abgespeichert sind, die von einem Empfangs-/Lesegerat aus-

gelesen und in der Datenbank, in der auch die Spielgeratedaten gespeichert sind, 

und/oder in einer weiteren Datenbank abgelegt werden, und wobei die in der oder 

den Datenbank(en) gespeicherten Spielgeratedaten und Teilnehmerdaten mit Hilfe 

von Zuordnungsmitteln einander zugeordnet werden und wobei ein erneutes Ausle-

sen von Spielgeratedaten und Teilnehmerdaten durchgefuhrt und die Zuordnung 

der erneut ausgelesenen Spielgeratedaten mit den erneut ausgelesenen Teilneh­

merdaten mit der zuvor von den Zuordnungsmitteln vergebenen Zuordnung abge-

glichen wird. Durch die Aufteilung der zu speichernden Daten auf mehrere Spei-

cherplatze und die Verwendung von separaten Speichermitteln an den Spielgeraten 

- im Falle von Kegelbahnen den Kugeln - sowie an den Teilnehmern werden die 

Manipulationsmoglichkeiten deutlich verringert, insbesondere auch deshalb, weil 

die Verknupfung der relevanten Daten, die einerseits die Spielgerate und/oder die 

Spielbahnen betreffen und andererseits die Teilnehmer betreffen, an einem sowohl 

von den Spielgeraten als auch von den Teilnehmern separaten Ort von einem zen-
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tralen Rechner und diesem zugeordneten Datenbank erfolgt. Zum anderen wird 

hierdurch die Steuerung der Zuordnung von Teilnehmer und Spielgeraten variabel 

und kann ebenfalls vom Rechnersystem erst kurz vor Beginn des Spiels vorgege-

ben werden, wodurch Manipulationen an Spielgeraten und den daran befestigten 

Spielgeratespeichern erschwert werden. Insbesondere kann die von den Zuord­

nungsmitteln generierte Zuordnung auch dazu verwendet werden, eine Startaufstel-

lung vorzugeben. Das erneute Auslesen der Spielgeratedaten und Teilnehmerdaten 

und das Uberpriifen der Zuordnung der erneut ausgelesenen Daten mit der zuvor 

von den Zuordnungsmitteln vergebenen Zuordnung eriaubt es festzustellen, ob die 

generierte Spielgerat-/Teilnehmerzuordnung auch eingehalten wurde. 

Das Auslesen der in den Spielgeratespeichern gespeicherten Spielgeratedaten und 

der in den Teilnehmerspeichern gespeicherten Teilnehmerdaten kann hierbei aktiv 

oder passiv erfolgen, je nachdem, welche Art von Speicherelementen an den 

Spielgeraten und den Teilnehmern verwendet wird. Beispielsweise konnen die an 

den Spielgeraten und/oder den Teilnehmern vorgesehenen Speicher mit aktiv sen-

denden Sendeeinheiten versehen sein, so dass in diesem Fall ein passives Emp-

fangsgerat zum Auslesen bzw. Empfangen der Daten ausreichend ist. Alternativ 

oder zusatzlich konnen an den Spielgeraten und/oder den Teilnehmern auch nur 

passive und auf Anforderung sendende Sendeeinheiten vorgesehen sein, so dass 

in diesem Fall vorteilhafterweise aktive Lesegerate zum Auslesen der entsprechen-

den Daten verwendet werden, die mit entsprechenden Signalen die Speichermittel 

an den Spielgeraten und/oder Teilnehmern aktiv abfragen. 

Insbesondere konnen als Spielgeratespeicher und/oder als Teilnehmerspeicher 

jeweils RFID-Elemente verwendet werden, wobei vorteilhafterweise in diesem Fall 

die genannten Empfangs-/Lesegerate als RFID-Lesegerate ausgebildet sind. Die 

Verwendung derartiger RFID-Elemente und entsprechender RFID-Lesegerate be-

wirkt vielerlei Vorteile, u.a. ist keine „Sichtverbindung" zwischen Sender und Emp-

fanger notwendig, weiterhin ist eine hohe Auflosung bei der Positionsortung mog-

lich, d.h. das Auslesen der Daten kann in einfacher Weise nur dann erfolgen, wenn 
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sich der RFID-Tag an der richtigen, dafur vorgesehenen Stelle befindet, und ferner 

ist es moglich, mit geringen Stromverbrauchswerten zu arbeiten. 

Alternativ oder zusatzlich zu solchen RFID-Elementen bzw. RFID-Lesegeraten 

konnen als Teilnehmerspeicher bzw. Spielgeratespeicher auch Barcode-Elemente 

verwendet werden, deren Barcode die jeweilige Information beinhaltet, insbesonde­

re Spielgeratekennung bzw. Teilnehmerkennung. Als Lesegerate werden dann vor­

teilhafterweise Barcode-Leser verwendet, mit Hilfe derer die Barcode-Elemente 
gelesen werden konnen. 

Durch die zuvor genannte Verwendung separater Speicherelemente an den Spiel­

geraten und den Teilnehmern kann das Einanderzuordnen von Teilnehmern und 

Spielgeraten kurzfristig vorgegeben und umgestofien werden, um das Interesse an 

Manipulationen an einem bestimmten Spielgerat zu eliminieren. Das Rechnersy-

stem zur Uberwachung bzw. Steuerung des Spielbetriebs, das Zugriff auf die zu­

mindest eine Datenbank hat, in der die Spielgeratedaten und die Teilnehmerdaten 

an separaten Speicherplatzen abgelegt sind, ordnet einem bestimmten Teilnehmer 

ein bestimmtes Spielgerat zu und zeigt dies auf einer Anzeigetafel oder einem an-

deren geeigneten Anzeigemittel erst kurz vor Start eines Spiels an. Insbesondere 

kann der Rechner hierfur einen elektronischen Zufallsgenerator aufweisen bzw. mit 

einem solchen verbunden werden, so dass der Zufallsgenerator die Zuordnung der 

Spielgeratedaten zu den Teilnehmerdaten automatisch vornimmt, so dass ein be­

stimmtes Spielgerat zu einem bestimmten Teilnehmer zufallsgesteuert zugeordnet 

wird. 

In Weiterbildung der Erfindung ist eine Uberwachungseinrichtung vorgesehen, die 

es uberwacht, ob die von den Zuordnungsmitteln vorgegebene Zuordnung von 

Teilnehmer und Spielgerat auch eingehalten wird. In Abhangigkeit eines von der 

Oberwachungseinrichtung abgegebenen Uberwachungssignals kann beispielswei­

se das Ereignis freigegeben oder gestoppt werden. 



WO 2012/149943 PCT/EP2011/002202 

- 13-

ln vorteilhafter Weiterbildung der Erfindung ist zusatzlich oder alternativ eine Uber­

wachungsvorrichtung vorgesehen, die es uberwacht, ob ein jeweiliges Spielgerat 

an der „richtigen", ihm vom Rechner zugeordneten Bahn eingesetzt wird. Vorteil­

hafterweise kann bei Vorhandensein mehrerer Bahnen hierzu jeder Bahn ein Emp-

fangs-/Lesegerat zum Auslesen der Spielgeratedaten aus einem Spielgeratespei-

cher zugeordnet sein, wobei das genannte Empfangs-/Lesegerat vorteilhafterweise 
r 

derart ausgebildet ist, dass von dem jeweiligen Gerat nur die Spielgeratedaten des-

jenigen Spielgerats ausgelesen werden, das sich auf der jeweiligen Bahn befindet. 

Vorteilhafterweise konnen in die Kegelbahnen entsprechende RFID-Lesegerate 

integriert sein, beispielsweise unter der Bahnoberflache angeordnet sein. 

Vorteilhafterweise erfolgt eine Zuordnung der in der Datenbank gespeicherten 

Spielgeratedaten und/oder Teilnehmerdaten zu den Bahnen ebenfalls mittels eines 

Zufallsgenerators automatisch, wobei die rechnergestutzte Zuordnung der Bahnen 

zu den Spielgeratedaten und/oder zu den Teilnehmerdaten vor Beginn eines Spiels 

auf dem zuvor schon genannten Anzeigemittel angezeigt wird. 

Vorteilhafterweise kann die genannte Uberwachungseinrichtung fur die Einhaltung 

der Bahnen eine Freischaltvorrichtung umfassen, die die jeweilige Bahn nur dann 

freischaltet, wenn die von dem an einer Bahn befindlichen Lesegerat eingelesenen 

Spielgeratedaten und/oder Teilnehmerdaten der vom Rechner vorgegebenen Zu­

ordnung der Bahnen zu den Spielgeraten und/oder Teilnehmern entspricht. Die ge­

nannte Freischaltvorrichtung kann hierbei wiederum in dem zentralen Rechner zur 

Steuerung des Spielbetriebs vorgesehen sein, um den Betrieb der Bahn dann zu 

blockieren, wenn das Spielgerat und/oder der Teilnehmer auf der falschen Bahn 

steht. 

In Weiterbildung der Erfindung wird vorteilhafterweise auch eine Uberwachung der 

Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage durch geeignete Uberwachungsmittel bei­

spielsweise in Form einer oder mehrerer Kamera(s) in Abhangigkeit der aus den 

Spielgeratespeichern ausgelesenen Spielgeratedaten und/oder in Abhangigkeit der 

aus den Teilnehmerspeichern ausgelesenen Teilnehmerdaten und/oder der erfolg-
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ten Zuordnung dieser Spielgerat- und Teilnehmerdaten variabel gesteuert. Bei­

spielsweise ist die Steuerung dergestalt, dass der Rechner jeweils jene Kamera 

aktiviert und/oder einsetzt, die den gerade aktiven Teilnehmer eines Spiels im Er-

fassungsbereich hat. Alternativ oder zusatzlich kann in Abhangigkeit der aus den 

Spielgeratespeichern ausgelesenen Spielgeratedaten das Umschalten zwischen 

verschiedenen Kamerapositionen eingestellt werden, wobei insbesondere ein Se­

tup der an der Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage vorgesehenen Schaltmittel zum 

Umschalten der Kamerapositionen in Abhangigkeit der Spielgeratedaten eingestellt 

werden kann. Beispielsweise konnen Schaltmittel vorgesehen sein, die die Kame-

raposition umschalten und/oder eine entsprechende Kamera aktivieren, wenn ein 

Spielgerat aus dem Spielgeratevorratsraum an der Bahn entnommen oder an die 

Bahn angenahert wird. 

Die Erfindung wird nachfolgend anhand eines bevorzugten Ausfuhrungsbeispiels 

und zugehoriger Zeichnungen naher erlautert. In den Zeichnungen zeigen: 

Fig. 1: eine schematische Darstellung einer mehrbahnigen Geschicklich-

keitsspiel-/-sport-Anlage in Form einer Kegelbahn, deren Uberwa­

chung durch mehrere Kameras und die Anbindung eines Wett- bzw. 

Spielservers, an den mehrere Wett- und/oder Spielterminals ange-

bunden sind, 

Fig. 2: eine schematische Darstellung der Steuerungs- bzw. Uberwachungs­

vorrichtung fur den Spielbetrieb auf der Kegelbahn aus Fig. 1, die das 

Zusammenwirken des zentralen Rechnersystems mit Teilnehmerspei-

chern und Spielgeratespeichern sowie der Spielsteuerung zeigt, 

Fig. 3: ein Zeitablaufdiagramm mit zwei Zeitachsen, die das Zusammenspiel 

der Steuerung des Spielbetriebs mit der Steuerung des Wettbetriebs, 

der das Bewetten eines Spiel regelt, zeigt, 
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Fig. 4A, 4B: eine ausschnittsweise Darstellung eines Wettterminals aus dem Wett-

system aus Fig. 1, die das auf einem Bildschirm des Wettterminals 

anzeigbare Setzfeld nach einer vorteilhaften Ausfuhrung der Erfin­

dung zeigt, gemafi der das genannte Setzfeld nach Art eines Roulet-

te-Setzfeldes ausgebildet ist, wobei die Teilansichten 4A und 4B das 

Setzfeld in verschiedenen Spielphasen zeigen, 

Fig. 5: eine ausschnittsweise Darstellung eines Wettterminals des Wettsy-

stems aus Fig. 1, die das auf einem Bildschirm des Wettterminals 

darstellbare Setzfeld nach einer weiteren vorteilhaften Ausfuhrung der 

Erfindung zeigt, wobei das genannte Setzfeld nach Art eines Bingo-

spiel-Setzfelds ausgebildet ist, bei dem in verschiedenen Reihen ver­

schiedene Zahlen besetzbar sind, und 

Fig. 6: eine Anzeige historischer Daten betreffend Ereignisse je Bahn sowie 

eine statistische Auswertung der Daten, 

Fig. 7, 8: eine ausschnittsweise Darstellung eines Wettterminals des Wettsy-

stems aus Fig. 1, die das auf einem Bildschirm des Wettterminals an­

zeigbare Setzfeld nach einer weiteren Ausfuhrung der Erfindung zeigt, 

wobei das genannte Setzfeld nach Art eines Walzenspiels mehrere 

Gewinnlinien besitzt, entlang der vorherzusagende Ziffern auftreten 

mussen, um Gewinne zu erzielen, und 

Fig. 9: eine schematische Darstellung der insbesondere an einem Wetttermi-

nal vorsehbaren Auswahlvorrichtung zur Auswahl zumindest einer von 

mehreren Kegelbahnen zur Ermittlung einer Gewinnzahl anhand der 

Spielergebnisse der zumindest einen ausgewahlten Kegelbahn nach 

einer weiteren vorteilhaften Ausfuhrung der Erfindung, wobei fur ver­

schiedene Walzen eines Walzenspielgerats verschiedene Kegelbah­

nen zur Gewinnzahlenermittlung auswahlbar sind. 
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Die in Fig. 1 gezeigte Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage 1 umfasst mehrere 

Bahnen L1, L2, L3, Ln und kann vorteilhafterweise als Kegelbahn-Anlage ausgebil­

det sein, auf der Spielgerate V1, V2, V3, Vn in Form von Bowlingkugeln oder Wurf-

kugeln auf am Ende der Bahnen aufgestellte Kegel bzw. Pins geworfen bzw. gerollt 

werden. 

Wie Fig. 1 zeigt, sind der Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage 1 in der gezeichne-

ten Ausfuhrung zwei Kameras 7 und 8 zugeordnet, die verschiedene Abschnitte der 

Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage 1 uberwachen, um ein jeweiliges Spiel in 

Form von Fernsehbildern ubertragen zu konnen. 

Vorteilhafterweise konnen fur die Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage 1 mehr Teil­

nehmer mit Hilfe eines zentralen Rechners 3 registriert werden als die Geschick-

lichkeitsspiel-/-sport-Anlage 1 Bahnen hat. Ist beispielsweise eine Kegelbahn-

Anlage mit vier Bahnen vorgesehen, konnen beispielsweise acht verschiedene 

Teilnehmer registriert werden, wobei je Bahn jeweils ein Teilnehmer registriert wer­

den kann, so dass eine Teilmenge der registrierten Teilnehmer in einem Spiel an-

treten kann. Gegebenenfalls konnen auch Teams von mehreren Teilnehmern auf 

jeweils einer Bahn spielen. Je Spielevent konnen jeweils maximal nur eine be-

stimmte Anzahl der registrierten Teilnehmer zum Bespielen einer jeweiligen Bahn 

berechtigt sein, wahrend die fur ein Spielevent nicht ausgewahlten Teilnehmer eine 

Pause haben konnen oder die Moglichkeit zur Steuerung des Systems erhalten 

konnen oder anderen Aufgaben wie dem Bahnservice und/oder dem Aufstellen der 

Kegel zugeteilt sein konnen. 

Zum einen wird zunachst jedem der Teilnehmer T1, Tn ein Teilnehmerspeicher 

TS1, TSn vorzugsweise in Form einer RFID-Karte mit einer jeweiligen Teilnehmer-

kennung TID1, TIDn zugeordnet, wobei vor dem Spielbetrieb ein Registrieren der 

jeweiligen Teilnehmer erfolgt, indem ein geeignetes Empfangs- und/oder Lesegerat 

beispielsweise in Form eines RFID-Readers 11 den jeweiligen Teilnehmerspeicher 

TS1, TSn ausliest, wobei die jeweils zugehorige Teilnehmerkennung TID ermittelt 

und diese in einem ersten Speicherbereich M1 einer zentralen Datenbank 2 ge-
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speichert wird, vgl. Fig. 1 und 2. Das Registrieren kann mit Hilfe einer geeigneten 

Schnittstelle 31 zur Benutzerfuhrung vorgenommen werden, vorzugsweise mit einer 

Schnittstelle 31 mit graphischer Benutzer-Oberflache. 

Weiterhin werden die Spielgerate V1, V2, V3, Vn mit einem jeweiligen Spielgerate-

speicher vorzugsweise in Form eines RFID-Elements versehen, denen eine jeweili-

ge Spielgeratekennung S1, S2, S3, Sn zugeordnet ist. In einem weiteren Schritt 

erfolgt ebenfalls vor dem Spielbetrieb ein Registrieren der Spielgeratekennungen, 

indem mittels eines geeigneten Empfangs- bzw. Lesegerats die Spielgeratespei-

cher ausgelesen werden, wobei die Spielgeratekennungen S1, S2, S3, Sn ermittelt 

und auf die genannte Datenbank 2 ubermittelt werden, wo sie in einem zweiten 

Speicherbereich M2 abgelegt werden, vgl. Fig. 1 und 2. 

Vorzugsweise konnen hierbei mehrere Satze von Spielgeraten registriert werden, 

wobei je Spiel nur einer der Spielgeratesatze zum Einsatz kommt, wahrend der an-

dere Kugelsatz als Ersatz, nach einer bestimmten Anzahl an Spielen oder einer 

bestimmten Zeit zum Auswechseln herangezogen werden kann. 

Nach erfolgter Registrierung der Spielgerate V1, V2, V3, Vn und der Teilnehmer T1, 

Tn nimmt der zentrale Rechner 3 die Zuordnung der Teilnehmer zu den Spielgera­

ten vor Spielbeginn automatisch vor und zeigt diese Zuordnung auf einer Anzeige 4 

an. Wie Fig. 2 zeigt, kann der Rechner 3 hierzu einen Zufallsgenerator RNG auf-

weisen, der die Zuordnung der Teilnehmer zu den Spielgeraten zufallsgestutzt vor-

nimmt. 

Vorteilhafterweise nimmt der Rechner 3 auch automatisch eine Zuordnung der 

Spielgerate zu den jeweiligen Bahnen vor, wobei vorteilhafterweise auch diese Zu­

ordnung zu den Bahnen von dem Zufallsgenerator RNG zufallsgestutzt vorgenom­

men werden kann. Auch diese Zuordnung wird vor Spielbeginn auf der Anzeige 4 

angezeigt. 
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Entsprechend der auf der Anzeige 4 vorgegebenen Zuordnung und Auswahl sind 

sodann die Spielgerate V1, V2, V3, Vn an den entsprechenden Bahnen L1, L2, L3, 

Ln der Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage 1 zu registrieren. Dies wird beispiels­

weise mittels der an den Kugeln vorgesehenen jeweiligen Spielgeratespeicher 

uberwacht, wobei vorteilhafterweise den jeweiligen Bahnen L1, L2, Ln Empfangs-

/Lesegerate R1, R2, R3, Rn zugeordnet sind, beispielsweise bei einem der jeweili­

gen Bahn zugeordneten Kugel-Reservoir 200 angebracht sind, um den Spielgera­

tespeicher der Kugeln auszulesen. Die genannten Empfangs-/Lesegerate R1, R2, 

R3, Rn uberpriifen die Spielgeratekennung S1, S2, S3, Sn und geben diese an eine 

Freischaltvorrichtung 5 weiter, die in einer Logikeinheit 6 im Rechner 3 angeordnet 

sein kann. Steht der richtige Teilnehmer mit der richtigen Kugel an der richtigen 

Bahn, wird die entsprechende Bahn und die entsprechende Kugel am Kugelspei-

cher 200 freigeschaltet. 

Hierzu werden an den Bahnen mittels dort vorgesehener Empfangs-/Lesegerate 

P1, P2, Pn auch noch die Teilnehmerspeicher TS1, TS2, TSn der jeweiligen Teil­

nehmer ausgelesen. Dies kann beispielsweise dadurch erfolgen, dass der jeweilige 

Teilnehmer seine RFID-Karte in das entsprechende Lesegerat P1, P2, P3, Pn 

steckt oder in kontaktlose Kommunikation bringt. Die ausgelesenen Teilnehmer-

kennungen TID1, TID2, TIDn werden sodann ebenfalls an die genannte Freischalt­

vorrichtung 5 gesandt, um dort mit der vom Rechner 3 vorgegebenen Zuordnung 

gemali der Anzeige 4 nach Fig. 2 verglichen zu werden. Ist der richtige Teilnehmer 

an der richtigen Bahn, wird die jeweilige Bahn bzw. das dieser zugeordnete Kegel-

aufstellgerat D1, D2, D3, Dn freigeschalten. Die jeweiligen Kegelaufstellgerate D1, 

D2, D3, Dn konnen iiber eine drahtgebundene und/oder kabellose Datenverbin-

dung 34 mit dem Rechner 3 verbunden sein. 

Sind alle Teilnehmer an den vorbestimmten Bahnen und sind alle Spielgerate V1, 

V2, V3, Vn an den richtigen Bahnen, kann der Rechner 3 ein entsprechendes 

Startsignal generieren, das in geeigneter Weise zur Anzeige gebracht wird, bei­

spielsweise ebenfalls auf der Anzeige 4. 
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Je nachdem, welcher Teilnehmer aktiv wird und eine Bahn bespielt, wird die ent­

sprechende Kamera 7 oder 8 aktiviert, um den Versuch zu ubertragen. Vorteilhaft­

erweise kann das Umschalten der genannten Kameras 7, 8 in Abhangigkeit der 

ausgelesenen Spielgeratekennungen gesteuert werden. Werden beispielsweise an 

dem Kugelspeicher 200 der Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage 1 Schaltmittel 9, 

10 vorgesehen, die das Herausnehmen eines jeweiligen Spielgerats V1, V2, Vn 

erfassen, konnen die entsprechenden Kameras 7, 8 in Betrieb gesetzt bzw. das 

davon bereitgestellte Bild zur Ubertragung freigegeben werden, wobei beispiels­

weise der Kamerablickwinkel von dem Rechner 3 auf die Bahn gerichtet werden 

kann, an der eine Kugel aus dem Kugelspeicher 200 genommen wurde. 

Vorteilhafterweise kann vor jedem Spiel und/oder nach Abhalten einer vorbestimm-

ten Anzahl von Spielen eine neuerliche Ermittlung einer Kombination Teilneh-

mer<->Spielgerat<->Bahn stattfinden, wobei auch aus alien registrierten Teilneh­

mern gewahlt werden kann. Vorteilhafterweise nimmt dies der Rechner 3 automa­

tisch vor. Durch die genannte neuerliche Ermittlung der Teilnehmer, der Spielgerate 

und der Bahnen und deren Zuordnung zueinander erhoht sich die Sicherheit gegen 

Manipulationen oder Absprachen. 

Wie Fig. 3 in den Teilansichten (a) und (b) zeigt, kann das Steuerungs- und Ober-

wachungssystem fur den Spielbetrieb auch dazu genutzt werden, eine Ubertra-

gungs- und/oder Wettbetriebs-Steuervorrichtung 300 anzusteuern, die das Platzie-

ren von Wetten auf ein Spielevent steuert und die erzielten Gewinne anzeigt. Wie 

der Vergleich der beiden Zeitschienen der Fig. 3 zeigt, wird zunachst wie in der Fi-

gur 3 (a) gezeigt in einer Wartephase 41 vor einem Spiel mit Hilfe des Rechners 3 

auf ein GameSetupEvent 46 hin die genannte Auswahl und Zuordnung der Teil­

nehmer, der Spielgerate und der Bahnen vorgenommen und als „Game Setup" auf 

der Anzeige 4 angezeigt, wobei auf ein QuoteCalculationEvent 47 hin auch eine 

Bestimmung und Anzeige der Wettquoten vorgenommen werden kann. Sodann 

wird von der genannten Wettbetriebs-Steuervorrichtung ein Wettzeitfenster 42 zur 

Annahme von Wetten an beispielsweise einem Wett-Terminal geoffnet, welches 

kurz bzw. unmittelbar vor Beginn des entsprechenden Spiels wieder geschlossen 
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wird. Ist das genannte Wettzeitfenster von der Vorrichtung automatisch geschlos-

sen worden, wird das Startsignal 48 fur das Spiel gegeben und mittels der Kameras 

7 und 8 das Spielevent wahrend eines Live-Event-Zeitfensters 43 beispielsweise 

iiber die Satellitenverbindung 400 ubertragen und auf dem Wett-Terminal ange-
zeigt. Nach Spielende kann beispielsweise der Spielausgang, d.h. insbesondere 

der Zieleinlauf, wahrend eines Finish-Zeitfensters 44 nochmals in Zeitlupe ubertra­

gen werden. Die genannte Wettbetriebs-Steuervorrichtung gibt anschliefiend auf 

ein ConfirmationEvent 49 hin das Ergebnis bekannt und zeigt die Gewinne als Win-
Animation 45 an. 

Das Bewetten des Spielevents wahrend des vorgenannten Wettzeitfensters 42 

kann hierbei grundsatzlich verschieden gestaltet sein. Die Spiel- bzw. Wettterminals 

500, die in noch zu beschreibender Weise mit der Spielanlage in Verbindung ste-

hen, besitzen vorteilhafterweise eine Anzeigevorrichtung 501 beispielsweise in 

Form eines oder mehrerer Bildschirme, eine Eingabevorrichtung 502, beispielswei­

se in Form einer Tastatur oder eines Beruhrungsbildschirms bzw. Touchscreens, 

um Einsatze und andere Wett- oder Spielbefehle in das Gerat eingeben zu konnen, 

sowie eine Ergebnisermittlungsvorrichtung 302 zur Ermittlung von Gewinnzahlen 

bzw. Gewinnzahlenkombinationen, wobei die genannte Ergebnisermittlungsvorrich­

tung 302 unmittelbar im Wettterminal 500, aber auch vorteilhafterweise in einem 

damit verbundenen, separaten Wett- und/oder Spielserver 300 vorgesehen sein 

kann, der vorteilhafterweise mehrere Wettterminals 500 ansteuern und mit der Ge-

schicklichkeitsspielstatte 1 verbinden kann. Wie Fig. 1 zeigt, kann der zentrale 

Rechner 3, der die Uberwachung der Kegelbahnen und den Spielbetrieb auf den 

Kegelbahnen steuert, uber eine Datenverbindung 33 und ein Datennetzwerk WAN 

und eine Datenfernverbindung beispielsweise in Form einer Satellitenkommunikati-

onsverbindung 400 mit dem zentralen Wett- und/oder Spielserver 300 kommunizie-

ren. Der Wett- und/oder Spielserver 300 kann alternativ oder zusatzlich uber eine 

kabelgebundene Datenverbindung 35 mit dem Datennetzwerk WAN verbunden 
sein. Der genannte Wett- und/oder Spielserver 300 kann in einem Casino angeord-

net sein, jedoch auch hiervon separat vorgesehen und uber geeignete Datenver-
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bindungsmittel mit den Wettterminals 500 bzw. einem Casinoserver vor Ort kom-

munizieren. 

Um das Platzieren von Einsatzen in einfacher Weise zu ermoglichen, besitzt das 

Wettterminal 500 vorteilhafterweise ein Setzfeld 503, das beispielsweise in Form 

einer virtuellen Darstellung auf einem Bildschirm angezeigt werden kann. Wie Fig. 4 

zeigt, kann das genannte Setzfeld 503 beispielsweise in Form eines Roulettespiel-

Setzfelds ausgebildet sein, das eine Zahlenmatrix umfasst bzw. eine Vielzahl von 

Zahlen umfasst, die in einer vorbestimmten Anordnung uber das Setzfeld 503 ver-

teilt sind. Um Wetteinsatze bzw. Spieleinsatze zu platzieren, kann beispielsweise 

vorgesehen sein, dass einzelne Zahlen aus dem Setzfeld 503 angetippt oder be-

stimmte Abschnitte des Setzfelds und damit eine bestimmte Gruppe von Gewinn­

zahlen markiert werden kann. 

Die Ermittlung der Gewinnzahl erfolgt sodann in der beschriebenen Weise durch 

ein Spiel auf der Kegelbahnanlage 1, wobei beispielsweise vorgesehen sein kann, 

dass die Gewinnzahl aus mehrere Spielergebnissen errechnet wird, beispielsweise 

dergestalt, dass jeweils ein Versuch auf jeder der vier Bahnen berucksichtigt wird 

und sodann die Trefferzahlen der auf jeder Bahn unternommenen Versuche addiert 

werden. In dem in Fig. 4 gezeigten Beispiel wurde die Gewinnzahl 16 ermittelt, da 

auf der ersten Bahn sieben Kegel, auf der zweiten Bahn zwei Kegel, auf der dritten 

Bahn vier Kegel und auf der vierten Bahn drei Kegel, d.h. zusammen insgesamt 

sechzehn Kegel umgeworfen wurden. 

Wie ein Vergleich der Teilansichten Fig. 4A und Fig. 4B zeigt, lasst sich der Fort-

gang eines Ausspielens einer Gewinnzahl nicht nur uber den Bildschirm 501 verfol-

gen, auf dem beispielsweise die von den Kameras 7 und 8 erzeugten Bilder ange­

zeigt werden konnen, sondern auch unmittelbar am Setzfeld 503 mitverfolgen. Ins­

besondere konnen die auf den einzelnen Bahnen erzielten Spielergebnisse in Form 

der Anzahl der jeweils umgeworfenen Kegel angezeigt werden, so dass die Ermitt­

lung der jeweiligen Gewinnzahl einfach mitverfolgbar ist. Die Teilansicht Fig. 4A 

zeigt im obersten Anzeigefeld die bereits ausgekegelten Zahlen „7" und „2". Schrei-
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tet das Spiel fort, werden, wie Fig. 4B zeigt, auch die weiteren Bahnergebnisse, d.h. 

vier umgeworfene Kegel und drei umgeworfene Kegel angezeigt und sodann die 

sich daraus ergebende Gewinnzahl „16" angezeigt. 

Weiterhin konnen vorteilhafterweise an dem Setzfeld 503 auch die den einzelnen 

Gewinnzahlen zugeordneten Wettquoten angezeigt werden, die beispielsweise von 

einer elektronischen Wettquotenbestimmungsvorrichtung 303 bestimmt werden 

konnen, die beispielsweise dem zentralen Wett- und/oder Spielserver 300 zugeord­

net sein kann, jedoch auch als separater Baustein ausgebildet sein kann. Wie die 

Figuren 4A und 4B zeigen, konnen die jeweiligen Wettquoten unmittelbar den mog­

lichen Gewinnzahlen zugeordnet werden. Beispielsweise zeigt die Fig. 4A fur die 

Gewinnzahl „3" eine Wettquote von 8.81 an, wahrend fur die Gewinnzahl „0" die 

Wettquote 3.15 angezeigt wird. Die im Beispiel ausgespielte Gewinnzahl „16" ist mit 

einer Wettquote von 1.10 belegt, so dass bei einem Einsatz von einem Euro ein 

Euro und zehn Cent als Gewinn ausbezahlt werden. Die elektronische Wettquoten-

bestimmungsvorrichtung 303 kann die Wettquoten anhand statistischer Vorhersa-

gemodelle bestimmen und hierbei ggf. auch dynamische Einflussgrofien wie Hau-

figkeit der bewetteten Zahlen, Hohe der auf eine Zahl gesetzten Einsatze etc. be-

rucksichtigen. Die Wettquoten werden vor Start eines Spiels festgelegt und auf dem 

Bildschirm angezeigt, so dass ein Spieler vor dem Setzen exakt weili, welche Quo-

ten er erhalt. 

Wie Fig. 5 zeigt, kann das genannte Setzfeld 503 auch nach Art eines Bingo-Spiels 

aufgebaut sein, bei dem in verschiedenen Zahlenreihen verschiedene Zahlenplatze 

markiert werden konnen. In jeder Zahlenfolge sind hierbei die moglichen Spieler­

gebnisse, d.h. diskrete Zahlenwerte des Geschicklichkeitsspiels enthalten, so dass 

jede Zahl einer jeden Zahlenfolge ausgespielt werden kann. Vorteilhafterweise 

konnen hierbei die auf verschiedenen Bahnen geworfenen Kegelzahlen jeweils ei­

ner der Zahlenfolgen zugeordnet werden, d.h. konkret das Spielergebnis auf der 

ersten Bahn kann der ersten Zahlenfolge zugeordnet werden, das Spielergebnis 

auf der zweiten Bahn kann der zweiten Zahlenfolge zugeordnet werden etc. Wer­

den beispielsweise auf der ersten Bahn sieben Kegel umgeworfen, ware die Ge-
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winnzahl der ersten Zahlenzeile die 7; wird auf der zweiten Bahn gar kein Kegel 

getroffen, ware die Gewinnzahl die 0 in der zweiten Zahlenzeile etc. Gemafi dem 

Setzfeld nach Fig. 5 kann im vorliegenden Fall eine zusatzliche Eingabemoglichkeit 

fur einen Zusatzgewinn „Combo" vorgenommen werden, wobei dies hier durch ein 

Setzen der jeweiligen Symbole „B", „0", „W" und „L" in den jeweiligen Setzreihen 

bewerkstelligt wird. 

Eine weitere Ausfuhrungsform ist in Fig. 7 und 8 gezeigt. Hier ist das Setzfeld 503 

nach Art eines Walzenspielgerats aufgebaut und kann eine Zahlenmatrix bzw. eine 

Gewinnfeldmatrix mit mehreren Zahlenplatzen umfassen, die beispielsweise durch 

ein Pop-up eingeblendet werden kann, wobei fur die jeweiligen Zahlenplatze des 
Setzfelds 503 eine bestimmte Gewinnzahl vorherzusagen ist. Hierbei konnen durch 

das Setzen von Gewinnlinien WL1, WL2, WL3, WLn bestimmte Gruppen im Setz­

feld markiert werden, entlang derer dann die Gewinnzahlen vorherzusagen sind 

und/oder entlang derer dann bestimmte Zahlenkombinationen auftreten mussen, 

um einen Gewinn zu erzielen. Beispielsweise ist im vorliegenden Fall das Walzen-

spielgerat durch vier (4) Walzen gebildet, wobei jede Walze eine Anzahl an Symbo­

le aufweist und wobei hier in der Anzeige jeweils drei (3) Symbole sichtbar darstell-

bar sind - es ist hiermit eine 3x4 Matrix mit 3 Zeilen und 4 Spalten gegeben. Wei-

ters sind bestimmte Gewinnlinien WL1, WL2, WL3, WLn uber bestimmte Felder 

dieser Matrix definiert, vgl. strichlierte Linien wie in Fig. 7 gezeigt. 

Beispielsweise kann eine diagonale Gewinnlinie WL2 ausgewahlt werden, die in 

der ersten Zeile den ersten Zahlenplatz, in der zweiten Zeile den zweiten Zahlen-

platz und in der dritten Zeile den dritten und vierten Zahlenplatz markiert. Sodann 

konnen uber die Eingabevorrichtung am Wettterminal die entlang dieser genannten 

Gewinnlinie WL2 auftretenden gewunschten Gewinnzahlen gesetzt werden. Alter­

nativ oder zusatzlich konnen, wie in Fig. 7 gezeigt, auch die in einer Zeile auftre­

tenden Summenwerte gesetzt werden. In dem in Fig. 8 gezeigten Bespiel sind bei­

spielsweise fur die erste Zeile die Summenwerte 13 und 25 „gewettet". Auf der Ke-

gelbahnanlage 1 wurden sodann in einem entsprechenden Durchgang auf der er­

sten Kegelbahn acht Kegel, auf der zweiten Kegelbahn sechs Kegel, auf der dritten 



WO 2012/149943 PCT/EP2011/002202 

-24-

Kegelbahn sechs Kegel und auf der vierten Bahn funf Kegel umgeworfen, so dass 

fur die genannte Gewinnreihe bzw. -linie die Gewinnzahlen 8, 6, 6 und 5 ermittelt 

wurden, was einer Gewinnsumme von 8+6+6+5=25 entspricht, so dass die gesetz-

te Gewinnzahl 25 gewinnt. 

Bei einem Betrieb als Walzenspielgerat konnen durch Aktivierung eines Spielstart-

signals alle Walzen in einen Walzenlauf gesetzt werden. Bei mechanischen Walzen 

kann es sich dabei um Drehung eines Walzenkorpers um eine Walzendrehachse 

handeln; bei einer Video-Walzenausbildung kann diese Drehung durch eine Anima­

tion auf dem Anzeigegerat simuliert dargestellt sein. 

In weiterer Folge kann nun die je Bahn ermittelte Zahl dazu herangezogen werden, 

die der jeweiligen Bahn zugeordneten Walze definiert zum Stillstand zu bringen. 

Die Auswertung des Gewinnergebnisses kann in gewohnter Weise anhand uber-

einstimmender Zahlen oder Symbole entlang einer Gewinnlinie erfolgen. 

In vorteilhafter Weiterbildung der Erfindung kann auch vorgesehen sein, dass fur 

die Ermittlung unterschiedlicher Gewinnzahlen oder die Ermittlung der Belegung 

der Zahlenplatze einer Gewinnzahlenkombination verschiedene Geschicklichkeits-

spiel-/-sport-Anlagen 1 herangezogen werden. Beispielsweise konnen auf dem 

Bildschirm 501 eines Wettterminals 500 verschiedene Kegelbahnen an verschiede­

nen Orten, beispielsweise eine erste Kegelbahn in Wien, eine zweite Kegelbahn in 

Munchen und eine dritte Kegelbahn in Mailand angezeigt werden, wobei der dort 

erfolgende Spielablauf beispielsweise iiber entsprechende Kameras angezeigt 

werden kann. An dem Wettterminal 500 kann vorteilhafterweise eine Auswahlvor­

richtung 510 beispielsweise in Form eines Touchscreens vorgesehen sein, um es 

dem Benutzer zu ermoglichen, eine gewunschte Kegelbahn fur die Ermittlung „sei-

ner" Gewinnzahlen auszuwahlen. In der in Fig. 9 gezeigten Ausfuhrung konnen 

hierbei verschiedene Kegelbahnen bzw. Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlagen X1, 

X2, Xn ausgewahlt werden, um die auf einem Walzenspielgerat auftretenden Ge­

winnzahlen zu bestimmen, wobei in der gezeichneten Ausfuhrung drei Walzen vor­

gesehen sind, deren Gewinnzahlenbelegung bzw. Anhalten jeweils durch ein ande-
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res Spiel gesteuert wird. Die Walzen konnen als mechanische Walzen oder als Vi-

deo-Walzen beispielsweise in Form von Symbolen, die in Matrixanordnung auf ei­

nem elektronischen Monitor dargestellt werden, ausgebildet sein. Die Auswahlvor­

richtung 510 kann alternativ zur Konfiguration auf einem Casinoserver vorgesehen 

sein. Weiters kann die Auswahlvorrichtung 510 als Webinterface ausgebildet sein, 

das iiber einen Web-Browser bedienbar und/oder konfigurierbar ist und die ent-

sprechend konfigurierten und/oder ausgewahlten Daten der verschiedenen Kegel­

bahnen bzw. Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlagen X1, X2, Xn als Zufallszahl(en) 

weitergeben kann. 
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Patentanspruche 

1. Wett- und/oder Spielvorrichtung, umfassend 

- eine Eingabevorrichtung (502) zur Eingabe einer Wetteinsatz- und/oder Spiel-

tipinformation in Form einer Zahl und/oder einer Zahlenkombination und/oder ei­

ner Zahlenmatrix, 

- eine Ergebnisermittlungsvorrichtung (302) zur Ermittlung einer Gewinnzahl 

und/oder einer Gewinnzahlenkombination und/oder einer Gewinnzahlenmatrix; 

- eine Anzeigevorrichtung (501) zur Anzeige der ermittelten Gewinnzahl 

und/oder der ermittelten Gewinnzahlenkombination und/oder-matrix, und 

- eine Gewinnermittlungsvorrichtung (301) zur Ermittlung eines Wett- oder Spiel-

gewinns anhand eines Abgleichs der ermittelten Gewinnzahl und/oder der ermit­

telten Gewinnzahlenkombination und/oder -matrix mit der eingegebenen Wett­

einsatz* und/oder Spieltipinformation, 

dadurch gekennzeichnet, dass 

der Ergebnisermittlungsvorrichtung (302) 
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- eine Uberwachungsvorrichtung (600) zur Uberwachung einer Geschicklich-

keitsspiel-/-sport-Anlage (1), an der ein Geschicklichkeitsspiel/-sport durch zu­

mindest einen Teilnehmer ausfuhrbar ist, das zumindest ein Spielergebnis lie-

fert, wobei die Uberwachungsvorrichtung (600) Spielergebnisbestimmungsmittel 

(101) zum Bestimmen des Spielergebnisses umfasst, und 

- eine Bestimmungseinrichtung (304) zur Bestimmung der Gewinnzahl und/oder 

Gewinnzahlenkombination und/oder -matrix aus dem bestimmten Spielergebnis 

zugeordnet sind. 

2. Wett- und/oder Spielvorrichtung nach dem vorhergehenden Anspruch, wobei die 

Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage (1) eine Kegelbahn-, Bowlingbahn-, Dart-

oder Schiefistand-Anlage ist. 

3. Wett- und/oder Spielvorrichtung nach einem der vorhergehenden Anspruche, 

wobei ein Setzfeld (503) vorgesehen ist, das mogliche Gewinnzahlen anzeigt 

und in dem gewunschte Gewinnzahlen und/oder gewunschte Gewinnzahlen-

kombinationen und/oder -matrizen eintragbar oder setzbar sind, wobei vorzugs­

weise das genannte Setzfeld (503) als Bildschirmdarstellung ausgebildet ist. 

4. Wett- und/oder Spielvorrichtung nach dem vorhergehenden Anspruch, wobei in 

dem Setzfeld (503) Anzeigemittel vorgesehen sind, die von der Ergebnisermitt­

lungsvorrichtung (302) in Abhangigkeit der Spielergebnisse an der Geschick-

lichkeitsspiel-/-sport-Anlage (1) ansteuerbar und zur Anzeige der ermittelten 

Gewinnzahlen vorgesehen sind. 

5. Wett- und/oder Spielvorrichtung nach einem der vorhergehenden Anspruche, 

wobei die Bestimmungseinrichtung (304) eine Berechnungseinrichtung zur Be-

rechnung einer Gewinnzahl aus mehreren jeweils Spielergebnisse bildenden 

Zahlenwerten entsprechend einer vorgebbaren Rechenvorschrift und/oder eine 

Zuordnungsvorrichtung zur Zuordnung der einzelnen Zahlenwerte oder der dar-

aus berechneten Zahlen auf jeweils einen Zahlenplatz der Gewinnzahlenfolge 

oder -matrix entsprechend einer vorgebbaren Zuordnungsvorschrift umfasst. 
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6. Wett- und/oder Spielvorrichtung nach einem der vorhergehenden Anspruche, 

wobei die Oberwachungsvorrichtung (600) Uberwachungsmittel zur Uberwa­

chung mehrerer Bahnen der Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage umfasst und 

die Bestimmungseinrichtung (304) die Zahl und/oder Zahlenkombination 

und/oder -matrix aus den Spielergebnissen von verschiedenen Bahnen be­

stimmt, vorzugsweise die Ergebnisse von verschiedenen Bahnen jeweils einem 

Zahlenplatz einer Gewinnzahlenfolge und/oder die Ergebnisse von verschiede­

nen Bahnen aus verschiedenen Durchgangen/Versuchen den Zeilen und Spal-

ten einer Gewinnzahlenmatrix zuordnet. 

7. Wett- und/oder Spielvorrichtung nach dem vorhergehenden Anspruch, wobei ein 

Zufallsgenerator (RNG) zur Zuordnung der Teilnehmer zu den mehreren Bah­

nen vorgesehen ist. 

8. Wett- und/oder Spielvorrichtung nach einem der vorhergehenden Anspruche, 

wobei mehrere Uberwachungsvorrichtungen (600) zur Uberwachung mehrerer 

Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlagen (1) sowie eine Auswahlvorrichtung (510) 

zur Auswahl zumindest einer Uberwachungsvorrichtung (600) vorgesehen sind, 

wobei die Bestimmungseinrichtung (304) die Gewinnzahl und/oder Gewinnzah­

lenkombination und/oder Gewinnzahlenmatrix aus dem Spielergebnis der von 

der ausgewahlten Uberwachungsvorrichtung (600) uberwachten Geschicklich-

keitsspiel-/-sport-Anlage (1) bestimmt, wobei die Auswahlvorrichtung (510) vor­

zugsweise Eingabemittel zur Auswahl einer gewunschten Geschicklichkeits-

spiel-/-sport-Anlage (1) durch einen Benutzer aufweist. 

9. Wett- und/oder Spielvorrichtung nach dem vorhergehenden Anspruch, wobei die 

Auswahlvorrichtung (510) Zuordnungsmittel zur Zuordnung einer jeweils aus­

gewahlten Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage (1) zu jeweils einem Zahlen­

platz einer Gewinnzahlenfolge und/oder -matrix aufweist. 
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10. Wett- und/oder Spielvorrichtung nach einem der vorhergehenden Anspruche, 

wobei an der Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage (1) verwendbare Spielgerate 

(V1, V2, Vn) jeweils mit einem Spielgeratespeicher (S1, S2, Sn) versehen sind, 

in dem Spielgeratedaten gespeichert sind, welche Spielgeratedaten von einem 

der GeschicklichkeitsspieW-sport-Anlage (1) zugeordneten Empfangs-

/Lesegerat (R1, R2, Rn) ausgelesen und in eine Datenbank (2) gespeichert 

werden. 

11. Wett- und/oder Spielvorrichtung nach dem vorhergehenden Anspruch, wobei fur 

jeden Spielteilnehmer ein vom Spielgeratespeicher (S1, S2, Sn) separater Teil­

nehmerspeicher (TS1, TS2, TSn) vorgesehen ist, in dem Teilnehmerdaten ab-

gespeichert sind, wobei die Teilnehmerdaten von dem genannten oder einem 

weiteren Empfangs-/Lesegerat (P1, P2, Pn) ausgelesen und in der und/oder ei­

ner weiteren Datenbank (2) abgelegt werden, und wobei die in der oder den Da-

tenbank(en) gespeicherten Spielgeratedaten und Teilnehmerdaten mit Hilfe von 

Zuordnungsmitteln (3) einander zugeordnet werden und wobei ein erneutes 

Auslesen von Spielgeratedaten und Teilnehmerdaten durchgefuhrt wird und ein 

Uberprufen der zugeordneten Daten stattfindet. 

12. Wett- und/oder Spielvorrichtung nach einem der beiden vorhergehenden An­

spruche, wobei als Spielgeratespeicher (S1, S2, Sn) und/oder als Teilnehmer­

speicher (TS1, TS2, TSn) jeweils RFID-Elemente und als Empfangs-/Lesegerat 

(R1, R2, Rn; P1, P2, Pn) ein RFID-Lesegerat vorgesehen sind. 

13.Wett- und/oder Spielvorrichtung nach einem der vorhergehenden Anspruche, 

wobei die Zuordnung der Spielgeratedaten zu den Teilnehmerdaten mittels ei­

nes Zufallsgenerators (RNG) automatisch vorgenommen wird und die Zuord­

nung der Spielgeratedaten zu den Teilnehmerdaten vor Beginn eines Spiels auf 

einer Anzeige (4) angezeigt wird. 

14. Wett- und/oder Spielvorrichtung nach einem der vorhergehenden Anspruche, 

wobei bei Vorhandensein mehrerer Bahnen (L1, L2, Ln) jede Bahn mit einem 
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Empfangs-/Lesegerat (R1, R2, Rn) zum Einlesen der Spielgeratedaten aus ei­

nem Spielgeratespeicher (S1, S2, Sn) versehen ist, wobei von dem jeweiligen 

Empfangs-/Lesegerat (R1, R2, Rn) die Spielgeratedaten nur des Spielgerats 

(V1, V2, Vn), das sich an der jeweiligen Bahn (L1, L2, Ln) befindet, ausgelesen 
werden. 

15. Wett- und/oder Spielvorrichtung nach dem vorhergehenden Anspruch, wobei 

eine Zuordnung der in der Datenbank (2) gespeicherten Spielgeratedaten zu 

den Bahnen (L1, L2, Ln) mittels eines Zufallsgenerators automatisch vorge­

nommen wird und die Zuordnung der Bahn (L1, L2, Ln) zu den Spielgeratedaten 

und/oder zu den Teilnehmerdaten vor Beginn eines Spiels auf dem Anzeigemit­
tel (4) angezeigt wird. 

16. Wett- und/oder Spielvorrichtung nach dem vorhergehenden Anspruch, wobei 

von einer Freischaltvorrichtung (5) die jeweilige Bahn (L1, L2, Ln) nur dann frei-

geschalten wird, wenn die von dem an einer Bahn (L1, L2, Ln) befindlichen Le-

segerat (R1, R2, Rn) eingelesenen Spielgeratedaten der von Zuordnungsmitteln 

(3) vorgegebenen Zuordnung der Bahnen (L1, L2, Ln) zu den Spielgeraten (V1, 

V2, Vn) entsprechen. 

17. Wett- und/oder Spielvorrichtung nach einem der vorhergehenden Anspruche, 

wobei eine Uberwachung der Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage (1) durch 

zumindest eine Kamera (K1, K2, Kn) in Abhangigkeit der aus den Spielgerate­

speichern (S1, S2, Sn) ausgelesenen Spielgeratedaten und/oder der erfolgten 

Zuordnung der genannten Spielgeratedaten zu den aus den Teilnehmerspei-

chern (TS1, TS2, TSn) ausgelesenen Teilnehmerdaten gesteuert wird. 

18. Wett- und/oder Spielvorrichtung nach dem vorhergehenden Anspruch, wobei die 

Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage (1) durch mehrere Kameras (K1, K2, Kn) 

uberwacht wird, wobei ein Umschalten, insbesondere die Umschaltzeitpunkte, 

zwischen den verschiedenen Kameras (K1, K2, Kn) in Abhangigkeit der aus den 
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Spielgeratespeichern (S1, S2, Sn) ausgelesenen Spielgeratedaten gesteuert 

wird. 

19. Wett- und/oder Spielvorrichtung nach einem der vorhergehenden Anspruche, 

wobei ein Spielstartsignal zur Anzeige des Spielbeginns automatisch von einer 

Startvorrichtung dann erzeugt wird, wenn anhand eines Abgleichs der aus den 

Spielgeratespeichern (S1, S2, Sn) ausgelesenen Spielgeratedaten und der aus 

den Teilnehmerspeichern (TS1, TS2, TSn) ausgelesenen Teilnehmerdaten mit 

der vom Rechner (3) generierten Zuordnung der Spielgeratedaten zu den Teil­

nehmerdaten und/oder der Zuordnung der Spielgeratedaten zu den Bahnen (L1, 

L2, Ln) der Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage (1) festgestellt wurde, dass die 

tatsachliche Positionierung der Teilnehmerspeicher (TS1, TS2, TSn) an den 

Steuerungsgeraten (C1, C2, Cn) der Spielgerate (V1, V2, Vn) und/oder die tat­

sachliche Aufstellung der Spielgerate (V1, V2, Vn) an den Bahnen (L1, L2, Ln) 

der jeweiligen rechnergenerierten Zuordnung entspricht. 

20.Wett- und/oder Spielvorrichtung nach einem der vorhergehenden Anspruche, 

wobei zumindest ein Bildschirm zur Anzeige von Bildaufnahmen, die von Kame­

ras (7, 8) an der Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage (1) aufgenommen sind, 

vorgesehen ist, vorzugsweise an einer von der Eingabevorrichtung (502) aus 

einsehbaren Position angeordnet ist. 

21. Wett- und/oder Spielvorrichtung nach einem der vorhergehenden Anspruche, 

wobei eine Zeitsteuervorrichtung zur Vorgabe eines Wettzeitfensters (42) vor­

gesehen ist, die von einem die Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage (1) steu-

ernden Rechner (3) und/oder in Abhangigkeit der Uberprufung von Teilnehmer­

daten und/oder Spielgeratedaten und/oder der Zuordnung der Teilnehmerdaten 

und/oder Spielgeratedaten zu Bahnen an der Geschicklichkeitsspiel-/-sport-

Anlage (1) ansteuerbar ist. 

22. Wett- und/oder Spielvorrichtung nach einem der vorhergehenden Anspruche, 

wobei eine elektronische Wettquoten-Bestimmungsvorrichtung (303) zur auto-
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matischen Bestimmung von Wettquoten vorgesehen ist, wobei die Gewinner-

mittlungsvorrichtung (301) in Abhangigkeit einer jeweils elektronisch ermittelten 

Gewinnquote ansteuerbar ist. 


