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Eventmobiliar

Die Erfindung betrifft ein Eventmobiliar mit den Merkmalen des

Oberbegriffs des Patentanspruchs 1.

Heutzutage wird die Teilnahme an Veranstaltungen des gesell-
schaftlichen Lebens mit immer grdberen Erwartungen und einem
Streben nach Erlebnissen, die ilber die eigentliche Veranstal-
tung hinaus gehen verknlpft. Beispielsweise wird ein Restau-
rantbesuch in immer weiter zunehmendem Umfang nicht mehr al-
lein als Aktivitat zum Zwecke der Nahrungsaufnahme und gegebe-
nenfalls noch zum Zwecke eines gesellschaftlichen Beisammen-—
seins gesehen, sondern soll gleichzeitig ein kurzweiliges Er-—
lebnis darstellen. Dementsprechend gibt es immer mehr Angebote
im Bereich der Erlebnisgastronomie, die ein solches Erlebnis
mit dem Essen koppeln. Im einfachsten Fall kann dies im Rahmen
eines Themenrestaurants erfolgen, bei dem Einrichtung, Speise-
karte, aber auch das Outfit der Bedienungen an ein bestimmtes

Thema angepasst sind.

Darliber hinaus haben sich inzwischen sehr beliebte Formate wie
Krimidinner, Witzigmanns Palazzo oder Schuhbecks Teatro entwi-
ckelt, bei denen die Mahlzeit von einem Theaterstiick oder ei-

ner Show-Veranstaltung umrahmt oder in sie eingebettet wird.

Ein anderer populdrer Ansatz besteht darin, dass Teile des Ub-
lichen Ablaufs in einem Restaurant in uniiblicher, auBergewdhn-—
licher Weise durchgefiihrt werden. Ein Schritt in diese Rich-

tung ist das Show-Cooking, bei dem die Zubereitung der Speisen
direkt vor den Augen der Gaste erfolgt. Bekannt ist auch, dass
das Bedienpersonal Einlagen pradsentiert. Eine weitere zu die-

ser Kategorie zdhlende Variante sind die bekannten Rollercoas-—

ter-Restaurants, die auch in der EP 1 833 331 Bl oder der DE
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10 2015 011 538 beschrieben sind. In diesen Restaurants wird
der traditionelle Servierprozess dadurch ersetzt, dass die be-
stellten Speisen und Getrdnke unter den Blicken der Gaste {lber
ein achterbahnartiges Schienensystem den Tischen zugefihrt
werden, wobei die Beladung dieses Schienensystems teilweise

flir die Gaste sichtbar durch Roboter oder Roboterarme erfolgt.

Den bisherigen Konzepten ist allerdings gemein, dass der Gast
wahrend des Events im Wesentlichen statisch in einem Raum an-
geordnet ist und sich allenfalls in einigen Ausnahmefédllen,
z.B. wenn der Raum auf einem Ausflugsschiff angeordnet ist o-
der im Fall eines Speisewagens in einem Zug, der Raum selbst
bewegt. Es besteht daher Bedarf nach Eventmobiliar, das bei
einem Event, beispielsweise einem Restaurant-, Cafe- oder Bar-
besuch, aber unter Umstdnden auch einem Meeting oder einer
kulturellen Veranstaltung eine neue Erlebnisdimension er-—

schlielt.

Der vorliegenden Erfindung liegt daher die Aufgabe zugrunde,
ein derartiges Eventmobiliar bereitzustellen. Diese Aufgabe
wird geldst von einem Eventmobiliar mit den Merkmalen des Pa-
tentanspruchs 1. Vorteilhafte Weiterbildungen der Erfindung

sind Gegenstand der abhd&ngigen Patentanspriiche.

Wie in allgemein {iblich weist das erfindungsgemdbe Eventmobi-
liar als Eventmobiliarbestandteil mindestens einen Tisch
und/oder mindestens einem Stuhl aufweist. An dieser Stelle sei
betont, dass nicht zwingend Tisch und Stuhl vorhanden sein
miissen; man denke nur an Stehrestaurants oder Stihle mit inte-—

grierter Abstellmdglichkeit.

Erfindungswesentlich ist, dass der mindestens eine Tisch, ein

Tischteil des mindestens einen Tisches, der mindestens eine
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Stuhl und/oder eine Kombination der genannten Eventmobiliarbe-
standteile Mittel zur Durchflhrung einer individuellen, ma-

schinell gesteuerten Bewegung aufweisen.

Unter einer maschinell gesteuerten Bewegung wird dabei eine
angetriebene Bewegungen verstanden, die zumindest nicht unmit-
telbar von einem Benutzer des Eventmobiliarbestandteils ge-
steuert werden, selbst wenn sie von ihm gegebenenfalls beein-
flusst werden konnen, z.B. durch eine Notbremsung oder Angabe
eines gewlinschten Zielortes, der dann auf eine Weise angefah-
ren wird, die nicht der unmittelbaren Kontrolle des Nutzers
unterliegt. Beispielsweise kann eine maschinell gesteuerte Be-—
wegung mit Technologien, die bei fahrerlosen Transportsystemen

zum Einsatz kommen, realisiert werden.

Anzumerken ist dabeil insbesondere, dass die Anwesenheit von
Mitteln zur Durchfiihrung einer individuellen, maschinell ge-
steuerten Bewegung nicht ausschlieBt, dass zusdtzlich Mittel
zur Durchfliihrung einer vom Gast selbst gesteuerten Bewegung
vorliegen, wobei auch Teile dieser Mittel zu beiden Zwecken
Verwendung finden konnen. In der Tat ist insbesondere gemdl
einer bevorzugten Weiterbildung der Erfindung vorgesehen, dass
das Eventmobiliar zusdtzlich auch Bedienelemente zur Beein-
flussung der Bewegung durch den Gast, beispielsweise Pedale,
Antriebswippen, Handhebel, die wie senkrechte Ruder wirken o-

der dergleichen aufweist.

sIndividuell"™ ist eine maschinell gesteuerte Bewegung dabei im
Sinne dieser Offenbarung dann, wenn eine maschinell gesteuerte
Bewegung unterschiedlicher Eventmobiliarbestandteile zu dem-
selben Zeitpunkt unterschiedlich ausfallen kann. Umgekehrt ge-
sagt sind also maschinell gesteuerte Bewegungen, bei denen

sich die Relativposition der Eventmobiliarbestandteile zuei-
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nander nicht &dndern, keine individuellen maschinell gesteuer-

ten Bewegungen.

Auch wenn spezielle Konfigurationen von Mitteln zur Durchfiih-
rung einer individuellen, maschinell gesteuerten Bewegung wei-
ter unten noch detaillierter vorgestellt werden sei an dieser
Stelle bereits darauf hingewiesen, dass solche Mittel im Sinne
dieser Offenbarung bereits dann vorhanden sind, wenn ein Zu-—
sammenwirken mit anderen, auBerhalb des entsprechenden Event-

mobilarteils notwendig ist, um eine Bewegung auszuflihren.

Beispielsweise kann es ausreichen, wenn lediglich ein Kopplu-
lungselement zur Ankopplung an einen aulerhalb des Eventmobi-
liarbestandteils vorgesehenen Antrieb vorgesehen ist, etwa ei-
ne magnetische Kopplung an ein Magnettransportsystem oder eine
mechanische Kopplung an eine Fdrderkette; der Antrieb muss al-
so nicht zwingend vollstdndig in das Eventmobiliarteil inte-
griert sein, damit dieses Mittel zur Durchfihrung einer indi-

viduellen, maschinell gesteuerten Bewegung aufweist.

Ebenso kann eine Kopplung an eine extern vorgesehene Steuerung
ausreichen, beispielsweise drahtlos an einen in das Eventmobi-
liarteil integrierten Antrieb Ubermittelte Steuersignale, so
dass auch eine lokale Steuerung zwar mdglich und fiir eine Rei-
he von Anwendungen sinnvoll, aber nicht notwendig ist, das
Merkmal, dass Mittel zur Durchfiihrung einer individuellen, ma-

schinell gesteuerten Bewegung vorhanden sind, erfiillt ist.

Das erfindungsgemdle Eventmobiliar erlaubt durch diese Merkma-—
le, dass sich fir den Gast, der dieses Eventmobiliarbestand-
teil nutzt, in lberraschender und nicht vorhersagbarer Weise
die Umgebung verdndert. Beispielsweise kdnnen bei geeigneter

Konfiguration der Eventmobiliarbestandteile unterschiedliche
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Teile der Mahlzeit in unterschiedlichen Bereichen des Restau-
rants eingenommen werden, der Serviervorgang kann umgekehrt
werden, indem der Gast in die Kiche gefahren wird und dort
sein Essen entgegennimmt, oder die Sitzordnung am Tisch kann

variiert werden.

Es konnen auf diese Weise bei geeigneter Ausstattung des Res-
taurants auch Geschichten oder Reisen auf eine bislang uner-—
reichte Art wahrend des Essens in Szene gesetzt werden.
Gleichzeitig ldsst sich bei geeigneter Umsetzung dadurch aber
auch eine Durchmischung von Gasten wdhrend einer Feier ebenso

realisieren wie z.B. eine Single-Bdrse.

In einer vorteilhaften Weiterbildung der Erfindung ist vorge-
sehen, dass das Eventmobiliar einen aus mehreren Tischteilen
zusammengesetzten oder zusammensetzbaren Tisch und diesem
Tisch zugeordnete Stiihle aufweist, wobeil dieses Eventmobiliar-
bestandteil vorzugsweise jeweils an allen seinen Komponenten
oder an zusammengefassten Gruppen von Komponenten, die ein
Eventmobiliarbestandteil bilden, Mittel zur Durchfiithrung einer
individuellen, maschinell gesteuerten Bewegung aufweisen.
Dadurch wird es mdglich, die Tischgréhe, aber auch die Tisch-
nachbarn wdhrend des Restaurantbesuchs zu variieren. Es kann
also beispielsweise eine grobe gemeinsame Tafel pldtzlich zer-
fallen und sich zu einer Mehrzahl kleinerer Tische rekonfigu-

rieren.

Eines der Standardprobleme von Anldssen, bei denen viele Leute
um eine gemeinsame Tafel herum ein mehrgdngiges Essen genie-
Ren, kann damit aufgeldst werden, denn wdhrend man dann bis-
lang den ganzen Abend mit denselben mehr oder weniger interes-—

santen Mitmenschen Smalltalk machen musste, kann nun eine
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Durchmischung durch automatisch eingeleitete Platzwechsel er-

folgen.

Allerdings ist insbesondere in der Praxis eines Restaurantbe-
suchs in der Regel erwilinscht, dass eine eindeutige Zuordnung
der Speisen und Getridnke zu einem Kunden oder Gast erhalten
bleibt. Bevorzugt ist daher, dass einige Tischteile oder alle
Tischteile mit Jjeweils mindestens einem der dem Tisch zugeord-
neten Stiihle so verbunden sind, dass das Tischteil und der da-
mit verbundene Stuhl eine Einheit bilden, die gemeinsam im
Raum bewegt werden kann und dann die Einheit als ein Eventmo-
biliarbestandteil verstanden werden kann. Diese Einheiten bzw.
Eventmobilarbestandteile weisen dementsprechend die Mittel zur
Durchfiithrung einer maschinell gesteuerten Bewegung auf. Dies
bringt dann mit sich, dass die Tischteile und die damit ver-—
bundenen Stithle zu mehreren Tischen oder zu einem anders zu-—

sammengesetzten Tisch rekonfigurierbar sind.

Insbesondere kann dies durch Anordnung mehrerer Komponenten
auf einer gemeinsamen Grundplatte geschehen, die dann die Mit-
tel zur Durchfiithrung der maschinell gesteuerten Bewegung auf-

welst.

Um auch bei der Verwendung derartiger Eventmobiliarbestandtei-
le sicherzustellen, dass die Anordnung des Stuhls relativ zum
Tischteil noch variabel ist, was einerseits fir den Sitzkom-
fort, andererseits flir das Platz nehmen und schlieBlich in
Fdllen, in denen die Mahlzeit durch eine Animation begleitet
wird auch zum Sicherstellen einer optimalen Perspektive auf
das Gesehen wilinschenswert ist, ist es bevorzugt, dass bei min-
destens einem Eventmobiliarbestandteil ein Stuhl relativ zum
Tischteil beweglich angeordnet ist, beispielsweise dadurch,

dass Stuhl und Tischteil auf einer gemeinsamen Grundplatte mit
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einer Fihrung oder Lagerung angeordnet ist, in der der Stuhl
bewegt, insbesondere verschoben, gedreht und/oder in der Hohe
verstellt werden kann. Insbesondere kann hier eine Einstell-
moéglichkeit bereitgestellt werden, die es dem Nutzer des
Eventmobiliars selbst erlaubt, eine fiir ihn ergonomisch ange-

nehme Position einzustellen.

Besonders bevorzugt kann es dabei sein, wenn die Bewegung des
Stuhls relativ zum Tischteil alternativ oder zusdtzlich bei
mindestens einem Eventmobiliarbestandteil eine angetriebene
Komponente enthdlt und dass Antriebsmittel filir diese Bewegung
an dem Eventmobiliarbestandteil angeordnet sind. Einerseits
kann so eine komfortablere, z.B. elektrische angetriebene Ver-—
stellung ermdglicht werden. Andererseits kann dann, wenn diese
Antriebsmittel als maschinelle Antriebsmittel, die von einer
Steuerung kontrolliert werden, ausgefilhrt werden, erneut eine
Beeinflussung der Situation vorgenommen werden, indem z.B. der
Stuhl des fraglichen Gastes in eine bestimmte Richtung gedreht
wird, in der in der die Mahlzeit umrahmenden Animation gerade
etwas passiert, dass er angehoben wird, oder auch eine Vibra-
tion angeregt wird, was dann auch benutzt werden kann, um Ge-
schehnisse der begleitenden Animation oder Erlebnisgeschichte
zu untermalen. Beispielsweise kdnnen so die Erschiitterungen
eines Erdbebens, eines einstiirzenden Hauses oder eines heran-—
stampfenden Riesendinosauriers noch realistischer dargestellt

werden.

Wenn mindestens ein Stuhl und/oder mindestens ein Tisch eines
Eventmobiliarbestandteils an dem Eventmobiliarbestandteil iber
eine Schnellkupplung mit dem Eventmobiliarbestandteil verbun-
den ist, ko&nnen diese Eventmobiliarbestandteile schnell durch
andere, gleich- oder andersartige Eventmobiliarbestandteile

ersetzt werden. Dies kann zum Beispiel dazu beitragen, eine
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schnelle Anpassung des animierten Restaurants bei einem Wech-

sel des Themas des Restaurants -beispielsweise von einer Welt-
raumreise zu einem Wildwest-Abenteuer- oder eine Anpassung an

Veranstaltungen unterschiedliche Altersgruppen, beispielsweise
eine nachmittdgliche Geburtstagsfeier flir Kinder, auf die

abends dann eine Single-Bdrse folgt, mdglich zu machen.

Ein weiteres ungewdhnliches Erlebnis kann erzeugt werden, wenn
zwel oder mehrere Tischteile vorhanden sind, die in mindestens
einer Konfiguration des Eventmobiliars teilweise miteinander
Uberlappend positionierbar sind. Dies erlaubt es beispielsweil-
se, einen Tisch mit daran sitzenden Gasten zundchst quasi un-
merklich auseinander gleiten zu lassen, wodurch in der Tisch-
mitte Raum fir andere Effekte, die sich von oben oder unten im
Mittelbereich ergeben, entsteht, welche dann lberraschend zum

Einsatz gebracht werden konnen.

Als vorteilhafte Weiterentwicklung der Erfindung hat es sich
herausgestellt, dass an mindestens einem Tisch und/oder an
mindestens einem Stuhl mindestens ein Sensor angeordnet ist,
der zur Detektion der Anwesenheit, der aktuellen Position
und/oder einer Bewegung eines Gastes oder zur Detektion der
Anwesenheit, der aktuellen Position und/oder einer Bewegung
eines anderen Eventmobiliarbestandteils ausgelegt und einge-—
richtet ist. Diese Sensorik kann insbesondere aus Sicherheits-
erwagungen vorteilhaft sein. Beispielsweise kann so erkannt
werden, wenn ein Gast des animierten Restaurants seinen Platz
verldsst und eine Bewegung des entsprechenden Eventmobiliarbe-—

standteils addquat angepasst, z.B. sanft gestoppt werden.

Ebenfalls sehr sinnvoll ist es, mittels Sensoren die Andock-
vorgidnge unterschiedlicher Tischteile aneinander zu Uberwachen

und gegebenenfalls in die maschinelle Bewegung einzugreifen
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oder spezielle (Show-)Effekte auszuldsen. Beispielsweise kann
um Eventmobiliarbestandteile ein virtueller Schutzmantel mit
verschiedenen Sicherheitszonen gelegt werden, um den Verkehr
und Kopplungsvorgadnge sicher und effizient zu regeln, wobei
dann z.B. Geschwindigkeiten und Antriebskrdfte vorsorglich re-
duziert werden, wenn ein anderes Eventmobiliarbestandteil oder
sonstiges Objekt in der Sicherheitszone geortet wird. Es kdnn-—
te aber z.B. auch als Zusatzeffekt im kritischen und finalen
Kopplungsvorgang rot eingefdarbter oder rot ausgeleuchteter Ne-
bel austreten und/oder ein Soundeffekt ausgegeben oder ein Be-
reich bei Berilihrung in Vibration versetzt werden. Dabei soll-

ten die entsprechenden Zonen frei programmierbar sein.

Fir die konkrete Realisierung einer solchen Sensorik gibt es
eine Vielzahl von Moglichkeiten. Beispielsweise kdnnen
Schnittstellenscanner, Drucksensoren, IR-Sensoren oder opti-

sche Sensoren eingesetzt werden, um das System zu realisieren.

Vorteilhaft ist ferner, wenn an mindestens einem Tisch
und/oder an mindestens einem Stuhl mindestens eine Benutzer-
schnittstelle, beispielsweise zur Beeinflussung der maschinel-
len Bewegung durch einen Gast und/oder zur Durchfiihrung von
Bestellvorgangen, angeordnet ist. Ebenfalls vorteilhaft ist
es, zusdtzlich oder alternativ ein Display zur Anzeige von In-—
formationen vorzusehen. Eine solche Benutzerschnittstelle kann
dann beispielsweise als ein Touchpanel oder auch als ein spe-
zieller, in das fragliche Eventmobiliarbestandteil integrier-
ter Tablet-PC ausgefiihrt sein, die in Signalkommunikation mit
einer externen Steuerung steht, die die Benutzerwlinsche wei-

terverarbeitet.

Abgesehen von der Moglichkeit, das Speisen—- und Getridnkeange-

bot abzugeben und Bestellungen aufzugeben kdnnen hier auch In-
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formationen als Entscheidungsgrundlage fiir den weiteren Ver-
lauf des Restaurantbesuchs vorgestellt werden und Praferenzen
des Gastes fir den weiteren Verlauf des Restaurantbesuchs ab-

gefragt werden.

Beispielsweise konnten bei einer Einbettung der Mahlzeit in
eine animierte Abenteuergeschichte mehrere MOglichkeiten einer
Fortsetzung zur Abstimmung gestellt werden, so dass Jje nach
Ausgang der jeweiligen Voten ein mehrmaliger Besuch des Res-
taurants trotz thematisch gleicher Abenteuergeschichte jeweils
unterschiedliche Geschichten erlebt werden. Man kdnnte aber
auch beispielsweise im Rahmen einer Single-B&rse Pradferenzen
flir den Teilnehmer, in dessen Ndhe man beim ndchsten Gang ger-—
ne sitzen wlrde, eingeben, gegebenenfalls unterstiitzt durch
Kurz-Informationen zu dieser Information, die liber das Display
abrufbar sind. In diesem Szenario kdnnten dann die Praferenzen
aller G&ste von einer zentralen Steuerung evaluiert, darauf
basierend eine optimierte Sitzordnung berechnet und die Gaste
mit ihren Eventmobiliarbestandteilen dorthin fahren. Ein dhn-
liches Konzept kann man bei der Ausrichtung von Familienfeiern
zur Anwendung bringen um zu gewdhrleisten, dass jedes Famili-

enmitglied ein mdglichst positives Erlebnis hat.

Besonders vorteilhaft ist es, wenn an mindestens einem Tisch
und/oder an mindestens einem Stuhl -unabhdngig davon, ob der
Tisch oder Stuhl ein eigenstédndiges Eventmobiliarbestandteil
bildet oder Teil einer Einheit ist, die das eigenstandige
Eventmobiliarbestandteil darstellt- mindestens eine Vorrich-
tung zur sensorischen Stimulation eines Gastes, der an dem
Tisch und/oder dem Stuhl sitzt, angeordnet ist. Diese Vorrich-
tung zur sensorischen Stimulation eines Gastes kann auf unter-—

schiedlichste Weise realisiert werden.
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Erstens ist eine visuelle Stimulation mdglich, die im ein-
fachsten Fall durch Bereitstellen von Inhalten auf einem Bild-
schirm erfolgen kann. Eine andere Art der visuellen Stimulati-
on ist die Projektion auf eine Fl&dche, z.B. eine Tischoberfla-
che. Mit Mitteln moderner Projektionstechnik kann man auf ei-
ner solchen Fldche virtuelle Gegenstidnde entstehen lassen, die
tduschend echt wirken kénnen. Auf diese Weise kann man bei-
spielsweise bei der Einbettung des Restaurantbesuchs in ein
Thema ,Expedition in Afrika™ ein Strom von Riesenameisen
scheinbar Uber den Tisch laufen. Durch derartige Projektion
kann beispielsweise auch verschleiert werden, dass ein Objekt
tatsdchlich vom Tisch verschwunden ist, indem es durch seine
Projektion ersetzt wird. Noch andere Arten visueller Effekte
lassen sich durch eine Anpassung der Beleuchtung, eine Verne-
belung, einen AusstoB von Konfetti und vergleichbare Mabnahmen

erreichen.

Zweitens ist eine akustische Stimulation mdglich. Neben der
reinen Wiedergabe von Inhalten iber einen lokal angeordneten
Lautsprecher kann diese auch mit einer deutlich komplexeren
Soundanlage erfolgen, welche auf Input von einer Ulbergeordne-
ten Steuerung hin oder auf Input von ausgelesenen Sensoren hin
bestimmte Soundeffekte erzeugt. Beispielsweise kdnnte die
Sitzposition des Stuhls, auf dem der Gast sitzt, lberwacht
werden und bei Jjeder Bewegung ein Knarren eingespielt oder mit
einer Kamerailberwachung ein Trinkvorgang identifiziert werden,

der dann mit lauten Trinkgerduschen begleitet wird.

Eine andere hochinteressante Alternative besteht darin, bei
Einbettung in eine Rahmengeschichte lokal unterschiedliche In-
formationen lber den Jjeweiligen Lautsprecher auszugeben, bei-
spielsweise ein Mithdren von Gesprédchen, das bei manchen Posi-

tionen im Raum mdglich ist, bei anderen aber nicht. Auf diese
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Weise kdnnen beispielsweise Krimi-Dinner noch interessanter
gestaltet werden und Gaste zum mehrfachen Besuch derselben
Veranstaltung animiert werden, um die Geschichte aus einem an-—

deren Blickwinkel nochmal zu erleben.

Drittens ist eine olfaktorische Stimulation méglich, indem ge-—
zielt lokal Geruchsstoffe abgegeben werden. Beispielsweise
kann ein Geruch nach Feuer das Erlebnis eines Brandes in der
Abenteuergeschichte, mit der der Restaurantbesuch animiert
ist, wesentlich intensivieren, oder wenn die Geschichte auf
See spielt kann man den Salzgeruch des Meeres olfaktorisch
nachzustellen versuchen. Falls die Animation auch Personal
und/oder Schauspieler involviert, kann auch deren Auftreten
olfaktorisch untermalt werden, beispielsweise indem wenn der
Piratenkapitdn am Tisch vorbeigeht ein intensiver Rumgeruch

abgegeben wird.

Viertens kann die Stimulation auch haptisch erfolgen, woflr
eine Vielzahl von Realisierungsmdglichkeiten bestehen. Oben
angesprochen wurden bereits Vibrationen, mit denen ein Gesche-
hen untermalt werden kann. Aber auch ein Anblasen mit heiBer
Luft durch ein Gebldse aus Richtung eines in der Animation
dargestellten Feuers oder aus dem Maul eines scheinbar vorbei-
kommenden, beispielsweise projizierten Tieres kann filir sehr
eindrucksvolle Effekte sorgen. Auch Flissigkeiten lassen sich
hier, beispielsweise durch Sprihvorrichtungen, mit Erfolg zum

Einsatz bringen.

In einer bevorzugten Weiterbildung dieser Ausfihrungsform wird
die Vorrichtung zur sensorischen Stimulation mit der maschi-
nell gesteuerten Bewegung synchronisiert betrieben, um ein
stimmiges Gesamterlebnis hervorzurufen. Dies ist insbesondere

dann moéglich, wenn eine lokale Steuerung von Vorrichtungen am



10

15

20

25

30

WO 2020/229637 13 PCT/EP2020/063554

Tisch und/oder eine Steuerung zur Bewegung des Tischens (die
auch dieselbe lokale Steuerung am Tisch sein kann wie die
Steuerung von Vorrichtungen) mit einem Ubergeordneten Steue-
rungs— und/oder Navigationssystem interagiert. Eine solche In-
teraktion wird aber explizit auch auBerhalb von Ausfihrungs-
beispielen dieser Weiterbildung oder der weitergebildeten Aus-

fihrungsform als eigenstdndig vorteilhaft angesehen.

Als vorteilhaft hat es sich weiterhin erwiesen, wenn eine ex-
terne Steuerung zur Steuerung der individuellen maschinell ge-—
steuerten Bewegung vorhanden ist. Bevorzugt ist dies eine
ibergeordnete Steuerung, die nicht nur die maschinell gesteu-
erte Bewegung eines Eventmobiliarbestandteils kontrolliert,
indem sie geeignete Steuerbefehle an den Antrieb Ubermittelt,
sondern die externe Steuerung koordiniert und/oder synchroni-
siert die individuelle maschinell gesteuerter Bewegung mehre-
rer Eventmobiliarbestandteile, z.B. mehrerer Tische, mehrerer
Tischteile des mindestens einen Tisches, und/oder Stihle. Dem-
entsprechend weist sie vorzugsweise auch ein Navigationsmodul
auf, das zu jedem Zeitpunkt die Soll- und bevorzugt auch die
Ist-Position der Eventmobiliarsbestandteile ermitteln kann o-

der kommuniziert mit einem solchen Navigationsmodul.

Insbesondere dann, wenn auch eine globale Vorrichtung zur sen-—
sorischen Stimulation vorhanden ist, ist es vorteilhaft, wenn

diese ebenfalls von der externen Steuerung gesteuert ist.

Aus Sicherheitsgriinden und zur Gewdhrleistung geordneter Be-
triebsabldufe ist es vorteilhaft, dass Bedienvorrichtungen filr
Eventmitarbeiter vorhanden sind, die mit der externen Steue-
rung in Signalkommunikation stehen und den Eingriff in Abldufe
der externen Steuerung ermdglichen. Technisch kann dies bei-

spielsweise durch eine drahtlose Verbindung ebenso realisiert
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werden wie durch eine Verbindung ,by wire“, also eine drahtge-
bundene Verbindung. Vorteilhafterweise weisen diese Bedienvor-
richtungen Zustimm- und/oder Manipulationstasten auf, mit de-
nen Programmabldufe gestartet, gestoppt, in vordefinierter
Weise verdndert oder unterbrochen werden kdnnen, so dass le-—
diglich ein einziger Tastendruck oder wenige Tastendricke aus-
reichen, um auch komplexe Vorgdnge zu kontrollieren und/oder

zUu beeinflussen.

Auf dieses Weise kann ergdnzend zu technischen Sicherheits-
funktionen eine visuelle Kontrolle bereitgestellt werden. Er-
kennt der entsprechende Mitarbeiter beispielsweise, dass ein
Gast sich oder andere gefdhrdet, kann ein sanfter Stopp oder
Notstopp auf Tastendruck herbeigefiihrt werden. Sollte er bei-
spielsweise feststellen, dass bei der oben exemplarisch er-
wahnten Projektion von Riesenameisen ein Gast wegen einer
Ameisenphobie in Panik gerdt, kann gezielt an diesem Tisch die
entsprechend Projektion deaktiviert werden. Auf diese Weise
kann ein reibungsloser und harmonischer Verlauf des Events ge-

wdhrleistet werden.

Eine andere technische Mdglichkeit zur Bereitstellung der vor-
stehend beschriebenen Funktionalitd&ten ist eine Sprachsteue-
rung, mit der —-gegebenenfalls durch spezielle Sprachcodes um
ein zufdlliges Ausldsen zu vermeiden- Sicherheitsfunktionen
und/oder Showbefehle ausgeldst bzw. aktiviert werden kdnnen.
Eine solche Sprachsteuerung kann aber auch in interaktiven
Formaten genutzt werden, um den Gadsten eine Mitwirkung zu er-

méglichen.

Eine weitere vorteilhafte Weiterbildung der Erfindung sieht
vor, dass das Eventmobiliar ferner mindestens eine Buffetvor-

richtung umfasst, welche Mittel zur Durchfihrung einer indivi-
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duellen, maschinell gesteuerten Bewegung aufweist die in glei-
cher Weise wie die bereits besprochenen individuellen, maschi-

nell gesteuerten Bewegungen realisiert werden kdnnen.

Unter einer Buffetvorrichtung sind dabei insbesondere Vorrich-
tungen zu verstehen, auf denen angerichtete Speisen zum Ver-
zehr bereitgestellt werden; es kann sich also beispielsweise
auch um ein Sushi-Band handeln. Ein Beispiel fiir eine Szene
der Animation, die auf diese Weise gestaltbar ist, ist die Er-—
setzung des eigentlichen Serviervorgangs - man sitzt auf das
Essen wartend am Tisch, der sich ploétzlich teilt, wdhrend die
entsprechende Buffetvorrichtung aus der Kiliche fdhrt und sich
in der Tischmitte positioniert, ehe die Tischteile an die Buf-
fetvorrichtung angedockt werden. Eine andere mdgliche Variante
ist, dass das Essen quasi ,flieht", d.h. mit der Buffetvor-
richtung wegfdhrt und erst mit den jeweiligen Stuhl-Tischteil-

Einheiten ,eingeholt™ bzw. gejagt werden muss.

Ein weiteres vorteilhaft einsetzbares Eventmobiliarbestandteil
ist ein Wand-, Trenn- oder Sichtschutzelement, welches Mittel
zur Durchfiihrung einer individuellen, maschinell gesteuerten
Bewegung aufweist, die in gleicher Weise wie die bereits be-
sprochenen individuellen, maschinell gesteuerten Bewegungen
realisiert werden kdnnen. Auch dieses Eventmobiliarbestandteil
kann eine Vielzahl von Funktionen erfiillen. Einerseits kann
sie insbesondere in Szenarien mit sich in Einzeltische zerle-
gender groBer Tafel zur Erzeugung von Privatsphdre in konven-
tioneller Weise dienen oder bei einer Single-Bdrse Verwendung
finden, wenn man einen vermeintlichen Traumpartner gefunden
hat um sich gewissermaRen vom Markt zu nehmen. Andererseits
kann sie als zusdtzliche Projektionsfldche oder als im Raum
mobile Quelle filir sensorische Stimulation dienen. Sie kann

aber auch als spannungssteigerndes Element in Form eines Hin-
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dernisses eingesetzt werden, das erst in letzter Minute, wenn
eine Kollision quasi unausweichlich scheint, doch noch ver-

schwindet.

Noch eine weitere vorteilhafte Art von Eventmobiliarbestand-
teil ist eine Docking-Station zur Versorgung von anderen
Eventmobiliarbestandteilen, welche Mittel zur Durchfihrung ei-
ner individuellen, maschinell gesteuerten Bewegung aufweisen,
mit Energie und/oder Betriebsmaterial, beispielsweise Druck-—
luft oder Bestandteilen von Spezialeffekten wie Flissigkeiten,

Konfetti oder dhnlichem umfasst.

Eine vorteilhafte Ausgestaltung der Mittel zur Durchfihrung
Durchfithrung der individuellen maschinell gesteuerten Bewegung
umfasst mindestens ein Luftkissen, was eine besonders rei-
bungsarme Bewegung ilber den Boden ermdglicht. Vorteilhafter-
weise hat dabei das Luftkissen ein Dichtungselement mit einem
Grundkdrper und einer Dichtlippe, die derart beweglich am
Grundkdrper angeordnet ist, dass sie beim Aktivieren des Luft-
kissens gegen den Boden gedriickt wird. Alternativ oder zusdtz-—
lich kann das Luftkissen einen separat aufblasbaren Stiitzring
mit Gleitbelag und optional einen oder mehrere zusdtzlichen

Dichtkadmme aufweisen.

Alternativ dazu kdnnen die Mittel zur Durchfiihrung der maschi-
nell gesteuerten Bewegung aber auch ein Magnetsystem, ein
Schienensystem oder ein Forderkettensystem umfassen, das die

Bewegung Uber den Boden des Restaurants ermdglicht.

Ferner ist zur Bereitstellung der Antriebskrdfte besonders be-
vorzugt, dass die Mittel zur Durchfihrung der maschinell ge-
steuerten Bewegung mindestens ein Reibrad oder Mecanumrad um-

fassen, wobei besonders vorteilhaft ist, wenn mehr als ein
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Reibrad vorhanden ist und wenn die Reibrdder oder Mecanumrdder
bei der Steuerung der maschinell gesteuerten Bewegung soft-
wareseitig gekoppelt und beliebig steuerbar sind. Auf diese
Weise wird hochste Beweglichkeit und Rangierfdhigkeit auf
engstem Raum ermdglicht. Um eine Anpassung an unterschiedliche
Bodenbeldge zu erleichtern ist dabei vorteilhaft, wenn vorhan-

dene Reibrdder oder Mecanumrdder hdhenverstellbar sind.

Bevorzugt ist ein Antrieb oder eine Energieversorgung oder ei-
ne lokale Steuerung oder eine Kombination dieser Baugruppen an
mindestens einem Bestandteil des Eventmobiliars mit Mitteln
zur Durchfiilhrung einer individuellen maschinell gesteuerten

Bewegung vorgesehen.

Ein weiterer optionaler, aber vorteilhafter Eventmobiliarbe-
standteil ist ein Roboterarm oder Roboter, der beispielweise
an einem an der Decke des Restaurants befestigten Schienensys-
tem angebracht sein kann. Dieser kann Servierprozesse ausfih-

ren, mit den Gasten interagieren oder Bestellungen aufnehmen.

Eine solche Interaktion kann besonders interessant gestaltet
werden, wenn der Roboter oder Roboterarm filir die Interaktion
mit einer Bliste ausgestattet ist, auf die Gesichter projiziert
werden kodnnen. Dies kdnnen beispielsweise die Gesichter be-
rihmter Persdnlichkeiten sein, aber auch anderes Bildmaterial,
z.B. aus Fotos oder Videos, die im Vorfeld von Angehdrigen o-
der Freunden aufgenommen wurden. Vorzugsweise ist auch die
Stimme des Roboters oder Roboterarms entsprechend angepasst.
Beispielsweise kann in einem solchen Fall der Roboterarm auf
den Gast zugefahren kommen, und der Gast wird von einem Ge-
sicht, das wie das seiner Mutter aussieht in deren Stimme ge-
fragt, was er essen will oder wo er sich wieder rumgetrieben

hat.
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Ein solcher Roboterarm oder Roboter kann alternativ oder zu-
sdatzlich auch flir die Bewegung der Eventmobiliarbestandteile
sorgen, indem er den Antrieb stellt oder die Steuerung des An-—
triebs Ubernimmt. Dazu sollte bevorzugt mindestens ein Be-
standteil des Eventmobiliars mit Mitteln zur Durchfihrung ei-
ner individuellen maschinell gesteuerten Bewegung eine
Schnittstelle zur Wechselwirkung mit einem Roboterarm oder Ro-—

boter aufweisen.

Konkret kann dies beispielsweise so aussehen, dass ein Robo-
terarm in einen geschiitzten Abschnitt form- und kraftschliissig
eingreift und so entweder den Antrieb flir die Bewegung oder
diese mit Navigationskraften lenkt. Natirlich kann der Roboter
oder Roboterarm auch die Steuerimpulse geben, beispielsweise
durch Bedienung eines Joysticks oder beriithrungslose Signal-
ibertragung, z.B. durch Nahfeldkommunikation. Gerade letzteres
kann den Eindruck erwecken, dass die Bewegung wie durch Zaube-

rei erfolgt.

Insbesondere kdnnen dadurch Moon-Walk-Szenen realisiert wer-
den, 1in denen beispielsweise ein von der Decke kommender Robo-
ter den Tisch zieht und man leichte Geschwindigkeitsveréd&nde-
rungen (das Beschleunigen und Bremsen) auch physikalisch wahr-

nimmt .

Dabei k&nnen auch grobere Roboter als Eventmobiliarbestandtei-
le Verwendung finden, die dann beispielsweise ein komplettes
Buffetmodul, einen Gast oder einen Gast mitsamt dem Eventmobi-
liarbestandteil, auf dem der Gast angeordnet ist, bewegt wer-

den kodnnen.
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Eventmobiliarbestandteile in Form von Robotern

vorhanden ist zudem die Md&glichkeit gegeben, die Roboter zu-

sammenwirken

zu lassen, beispielsweise indem sie eine Kette

bilden, entlang der Eventmobiliarbestandteile oder Speisen

weitergereicht werden oder in einer Roboter auf Roboter-

Konfiguration, in der beispielsweise ein grdBerer Roboter ei-

nen kleineren tragt, der dann serviert oder umgekehrt.

Es ist auch denkbar, dem Gast die Moglichkeit zu erdffnen,

tber ein Eventmobiliarbestandteil in Form eines solchen Robo-

ters oder einer Drohne mit einem anderen Gast zu interagieren,

Beispielsweise bei einem Single-Event einer Herz-Dame eine Ro-—

se bringen zu lassen.

Insbesondere

um dies zu ermdglichen kann es vorteilhaft sein,

wenn an den Eventmobiliarbestandteilen Identifikationsmerkma-

le, wie z.B.

Nummern-Codes angeordnet sind. Durch entsprechen-

de Eingabe an einer am eigenen Eventmobiliarbestandteil ange-

ordneten Eingabeeinheit kann dann eine Art von Kontaktaufnahme

herbeigefiihrt werden, z.B. durch eine Vibration eines Stuhls,

begleitet von einer Drehbewegung, Ubermittlung einer kurzen

Text-Nachricht auf ein Display eines anderen Eventmobiliarbe-

standteils oder einen Zeiger, der —-gegebenenfalls auch von ei-

nem weiteren

Eventmobiliarbestandteil aus- ausgefahren bzw.

bewegt werden kann, um auf den Ausldser aufmerksam zu machen.

Eine weitere

vorteilhafte Moglichkeit, um solche Identifikati-

onsmerkmale zu schaffen, die gleichzeitig auch zur Informati-

onsbereitstellung und -lbermittlung genutzt werden kann be-

steht darin,

versehen.

Eventmobiliarbestandteile mit RFID-Modulen zu
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Die Erfindung wird nachfolgend anhand von Figuren, die Ausfih-

rungsbeispiele darstellen, nédher erldutert. Es zeigt:

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

1:

5a:

5b:

einen Plan eines Beispiels fiir ein Eventsystem, be-

trachtet von oben,

ein Beispiel fiir ein im Raum bewegbares Eventmobili-

arbestandteil in Form einer Tisch-Stuhl-Kombination,

ein schematisches Beispiel fir eine Tischformation,
die mit den im Raum bewegbaren Eventmobiliarbestand-

teilen aus Figur 2 realisierbar ist,

ein Beispiel flir eine Interaktion mit einem Roboter-

Arm,

einen Querschnitt durch einen der Tische fiir 4 Perso-—
nen aus Figur 3 wadhrend einer ersten Phase einer mdg-

lichen Beschickung mit Speisen,

einen Querschnitt durch einen der Tische fiir 4 Perso-—
nen aus Figur 3 wahrend einer zweiten Phase einer

moéglichen Beschickung mit Speisen,

ein schematisches Beispiel fir eine erste Tischforma-
tion, bei der die im Raum bewegbaren Eventmobiliarbe-
standteilen aus Figur 2 an ein Buffetmodul angedockt

sind,

ein schematisches Beispiel flir eine zweite Tischfor-
mation, bei der die im Raum bewegbaren Eventmobiliar-—
bestandteilen aus Figur 2 an ein Buffetmodul ange-

dockt sind,
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Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

Fig.

8:

9:

10:

11:

12:

13:

14;

ein Beispiel flr den Einsatz eines Roboterarms bei
der Bewegung von im Raum bewegbaren Eventmobiliarbe-
standteilen bzw. einer daraus zusammengesetzten

Tischformation,

ein schematisches Beispiel fiir eine Tischformation,
bei der die im Raum bewegbaren Eventmobiliarbestand-
teilen aus Figur 2 an ein Show-Cooking-Modul ange-

dockt sind,

ein Beispiel fiir den Einsatz eines Roboterarms bei

der Versorgung einer Tischformation mit Speisen,

ein Aufbauschema fir eine Steuerung,

ein Ausfihrungsbeispiel eines Luftkissen-Pad-

Dichtelements,

eine erste Variante des Eventmobiliarbestandteils aus

Figur 2, und

eine zweite Variante des Eventmobiliarsystems aus Fi-

gur 2.

Gleiche Objekte werden in allen Figuren mit denselben Bezugs-

zeichen versehen, sofern nichts anderes erwdhnt ist. Um die

Ubersichtlichkeit der Figuren zu erhdhen sind aber nicht in

jeder Figur immer alle Bezugszeichen eingetragen.

Figur 1 veranschaulicht ein exemplarisches Restaurantsystem

als ein Beispiel fiir ein Eventsystem 10 flir ein animiertes

Restaurant, das in einem Restaurant mit Barbereich 9, Erleb-
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nisbereich 2, Vorspeisenbereich 3, zwei Bereichen fiir Haupt-
gange 4,5, einem Dessertbereich 6 sowie Sanitdrbereich 7 und
Kichenbereich 8 betrieben wird und beispielsweise mit dem The-

ma ,Weltraumreise“ betrieben werden kann.

Das Eventsystem 10 hat eine Reihe von Besonderheiten:

Eine erste Besonderheit ist, das insbesondere die Tische 11
mit zugehdrigen Stihlen, die in Figur 1 als Rechteck symboli-
siert werden und deren aktuelle Platzzahl jeweils in das
Rechteck eingetragen sind, durch Gruppen von Eventmobiliarbe-
standteilen mit Bewegungsmitteln filir eine maschinelle Bewegung
im Raum gebildet, werden, die exemplarisch Jjeweils einen Stuhl
und einen Tisch aufweisen, der im Bezug auf einen zusammenge-
setzten Tisch 11, dessen tempordrer Bestandteil das Eventmobi-
liarteil sein kann, ein Tischteil bildet. Ein Ausfiihrungsbei-
spiel eines solchen Eventmobiliarteils wird nun anhand der Fi-

gur 2 nadher erldutert:

Figur 2 zeigt ein Beispiel fiir ein maschinell im Raum bewegba-
res Eventmobiliarbestandteil 100, das in diesem Fall als ein
Stuhl 110, der gemeinsam mit einem Tisch bzw. Tischteil 120
auf einer Bodenplatte 130 angeordnet ist, ausgefiihrt ist. Da-
bei ist die Position des Stuhls 110 relativ zum Tisch bzw.
Tischteil 120 durch ein Traggestell 111 verdnderbar, mit dem
eine Sitzfldche 112 mit Armlehnen 1121 und beweglicher Riicken-—
lehne 1122 {iber eine Schnellkupplung 1111 verbunden ist, so
dass die Sitzfldche 112 mit den an ihr angeordneten Anbautei-
len einfach und zlgig auswechselbar ist, beispielsweise bei
einem Wechsel des Themas des Eventsystems oder bei einem Wech-
sel der Zielgruppe, etwa wenn nachmittags ein Kindergeburtstag
stattgefunden hat und abends eine Speed-Dating-Veranstaltung

erfolgen soll.
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Das Traggestell 111 weist einen Verschiebemechanismus 1112 fir
die Verschiebung des Stuhls 110 auf den Tisch bzw. Tischteil
120 zu und vom Tisch bzw. Tischteil 120 weg, einen Hubmecha-
nismus 1113 zur Verdnderung der Sitzhohe relativ zur Boden-—
platte 130, einen Rotationsmechanismus 1114 zur Drehung um ei-
ne Achse senkrecht zur Bodenplatte 130 und einen Kippmechanis-
mus 1115, der bevorzugt eine Kippbewegung entlang einer Kulis-
se realisiert, um den Drehpunkt an die Lage des durchschnitt-
lichen Korperschwerpunkts zu verlegen, auf. Optional kdnnen
diese Mechanismen auch angetrieben sein, beispielsweise durch
Elektromotoren, und mit einer Steuerung {iber drahtlose Kommu-

nikationsmittel angesteuert werden.

In der Sitzfldche 112 selbst ist in diesem Ausfilhrungsbeispiel
ebenfalls eine Vorrichtung zur sensorischen Simulation 1123
eines Gadsten 1 des animierten Restaurants aufgenommen, die
hier exemplarisch ein Vibrationselement ist. Diese Vorrichtung
zur sensorische Stimulation 1123 wird von einer ersten Steue-
rung angesteuert, beispielsweise iiber eine drahtlose Verbin-
dung. Die Ansteuerung ist insbesondere synchronisiert zu einer
maschinellen Bewegung des Eventmobiliarbestandteils 100. Dies
ldsst sich auf vielfdltige Weise nutzen - beispielsweise, zur
Untermalung der maschinellen Bewegung, etwa um bei einer Fahr-
bewegung den Eindruck einer holprigen Piste zu vermitteln,
aber auch als Signal, dass demndchst eine Bewegung erfolgen

wird, auf die der Gast 1 sich vorbereiten sollte.

In der Sitzfldche 112 ist dariliber hinaus auch ein Sensor 1124
zur Erkennung der Sitzbelegung integriert, auf dessen Daten

die erste Steuerung ebenfalls zurickgreifen kann, beispiels-—
weise im Rahmen einer Sicherheitsiiberpriifung, ehe die maschi-

nelle Bewegung eingeleitet wird, oder um an einem leeren Platz
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Effekte einzusparen. Ein Bedienelement 1125, das auch als Sen-—
sor ausgeflihrt sein kann, und dessen Zustand von der Steuerung
ausgelesen wird ist an der Armlehne 1122 angeordnet; mit kann

beispielsweise eine Quittierung einer Bewegung bewirkt werden

oder signalisiert werden, dass der Gast 1 flir eine bevorste-

hende Bewegung nun bereit ist.

Die Armlehnen 1122 k&nnen vorzugsweise auch in der HOhe ver-
fahren und voll abgesenkt werden, was einerseits zur Erfiillung
Content-spezifischer Erfordernisse und andererseits zum Her-—
vorrufen von Uberraschungseffekten genutzt werden kann. Hierzu
kann in der Riickenlehne eine zentrale Fllhrung mit Antrieb in-

tegriert sein.

Der Tisch bzw. Tischteil 120 weist eine Tischplatte 121 auf,
die Uber eine Schnellkupplung 122 mit einem bevorzugt hdhen-—
verstellbaren Gestell 123 verbunden ist, das auf der Boden-—
platte 130 befestigt ist. Die Tischplatte 121 weist in diesem
Ausfihrungsbeispiel eine Vielzahl von Komponenten auf, die
aber auch einzeln oder in Gruppen verwendet werden kdnnen und

voneinander weitestgehend unabhidngig sind.

An den Randern der Tischplatte 121 kdnnen beispielsweise Sen-—
der und/oder Empfdanger 1211 angeordnet sein, die die Bestim-
mung von Position und Lage des Eventmobiliarbestandteils 100
im Raum ermdglichen und bevorzugt in ein Navigationssystem
eingebunden sind, das insbesondere eine Ortung der Positionen

samtlicher Eventmobiliarbestandteile vornimmt.

Sofern ein solches Navigationssystem vorhanden ist, kann diese
Ortung auch mit den Signalen von Kontaktschlaufen, die im Bo-

den verlaufen, unterstiitzt werden.
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Die Radnder der Tischplatte 121 kdnnen auch Abstandssensoren
1212 aufweisen, mittels denen die Kopplungsvorgdnge zwischen
unterschiedlichen Eventmobiliarbestandteilen 100 iberwacht
werden und oder Sensoren 1213 als Sicherheitssensoren aufwei-
sen, zum Beispiel in Form von Drucksensoren oder optischen
Sensoren, die sicher verhindern, dass im Rahmen der maschinel-
len Bewegung ein Kdrperteil eines Gastes, das sich gerade im
Randbereich einer Tischplatte 121 befindet, eingeklemmt werden
oder anzeigen, dass der Gast fiir die ndchste Aktion bereit ist
oder sicherstellen -soweit dies nicht bereits durch die Sender
und/oder Empfanger 1211 im Zusammenwirken mit dem Navigations-
system sichergestellt ist oder zusdtzlich zu diesem als redun-—
dante Absicherung- dass bei Anndherung an ein anderes Eventmo-
biliarbestandteil die Geschwindigkeit der Bewegung in addqua-

ter Weise angepasst wird.

Noch weiter konnen Mittel zur Erzeugung von Spezialeffekten
1214, also weitere Vorrichtungen zur sensorischen Stimulation,
mittelbar oder unmittelbar an der Tischplatte 121 angeordnet
sein, z.B. LEDs, Dilsen zum Freisetzen von Nebel, Feuchtigkeit,

Vibrationselemente oder Ahnliches.

Auf der Tischplatte 121 kdnnen auch Displays 1215,1216 ange-
ordnet sein, die vorzugsweise mit der Tischplatte 121 verbun-
den oder in sie integriert sind. Auch diese stellen weitere
Vorrichtungen zur sensorischen Stimulation dar; sie kdnnen den
Gast 1 informieren oder unterhalten. Wenn die Displays 1215,
1216 als Touch-Display ausgestaltet sind, k&nnen sie auch als
Eingabemittel und Bedienelement fiir den Gast 1 dienen, es kdn-—
nen aber auch separate Bedienelemente 1217, wie hier ein aus-

ziehbar gelagertes Bedienfeld dazu vorhanden sein.
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Auf einem solchen Display 1215,1216 am zugewiesenen Platz kann
insbesondere das Abrufen personalisierter Inhalte, die der
Gast bei der Anmeldung freiwillig offenbart hat, mdglich sein.

Dies kann ebenfalls synchronisiert erfolgen.

Ferner konnte im Bereich der Displays am oder auf dem Tisch
eine Art Jude Box integriert sein, wo gewisse zum Content pas-
sende Varianten, z.B. in Form von Film-, Bild-, Ton- oder
Lichtinhalten, hinterlegt sind, zwischen denen -ggf. nach

Mehrheitsbeschluss aller Gaste- ausgewdhlt werden kann.

Es k&nnen auch spielerische interaktive Moglichkeiten, insbe-
sondere mit Bezug zum jeweiligen Content, angeboten werden,
mit denen sich der Gast dann z.B. eine Belohnung verdienen
kann. Beispielsweise kdnnte er die Aufgabe erhalten, bestimmte
versteckte Merkmale im Content wahrend des Events zu identifi-
zieren und zu quittieren, dafilir auf einem Bonuskonto Punkte
gut geschrieben bekommen und flir diese dann im weiteren Ver-—
lauf des Besuchs Zusatzleistungen erhalten, z.B. einen zusadtz-—

lichen Gang oder ein Spezialgetréank.

Um das Gestell 123 herum ist ein Gehduse 127 angeordnet, das

einen geschiitzten Technikraum flir in seinem Inneren aufgenom-
mene, fiir den Betrieb des Eventmobiliarteils und insbesondere
einige der fir die maschinelle Bewegung notwendigen Komponen-—

ten bildet.

Die Bewegungsmittel flir eine maschinelle Bewegung lassen sich

folgendermaRBen kategorisieren:

Solche Mittel filir eine maschinelle Bewegung eines Objekts und
insbesondere eines maschinell beweglichen Eventmobiliarbe-

standteils lassen sich generell folgendermalen kategorisieren:
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Erstens gibt es Tragmittel, die das zu bewegende Objekt in ei-
ne Position bringen bzw. dort halten, in der es ohne signifi-
kante Reibung bewegt werden kann. Beispiele filir solche Trag-
mittel sind Rader oder (Kugel-)Rollen, Luftkissen, sie kdnnen
aber auch durch geeignete Magnetsysteme realisiert werden. Of-
fenkundig ist diese Art von Bewegungsmittel flir eine maschi-

nelle Bewegung zwingend erforderlich.

Zweitens gibt es Antriebsmittel, die die eigentliche Bewegung
des zu bewegenden Objekts erzeugen. Diese kdnnen je nach Aus-—
fiilhrung auch eine Funktion als Tragmittel erfiillen bzw. mit
diesen zusammenfallen, wie es etwa bei angetriebenen Radern,
insbesondere Reib- oder Mecanumrddern, oder Radderachsen der
Fall ist. Solche Antriebsmittel milssen aber nicht zwingend
vollstandig am zu bewegenden Objekt angeordnet sein, wohl aber
zumindest eine Teilkomponente, mit der dann ein nicht am zu
bewegenden Objekt angeordnetes Teil der Antriebsmittel gekop-
pelt ist, beispielsweise beil einem Magnetsystem {iber magneti-
sche Wechselwirkung oder iUber einen mechanischen Eingriff,

z.B. bei einem System mit Forderketten.

Drittes gibt es Steuerungsmittel, die dem Antriebsmittel die
auszufiihrende Bewegung vorgeben. Diese kdnnen lokal am zu be-
wegenden Objekt oder nicht am zu bewegenden Objekt vorhanden
sein. Im ersten Fall kdnnen sie so ausgefiihrt sein, dass sie
teilautonom agieren, wie z.B. bei Flurtransportsystemen oder
bei Konzepten zum autonomen Fahren bei Fahrzeugen. Im zweiten
Fall erhalten die Antriebmittel die Steuerbefehle von einer
externen Steuerung. Es sind auch Mischfdlle mdglich, in denen
eine untergeordnete Steuerung lokal am zu bewegenden Objekt

vorhanden ist, aber auch Steuerbefehle von einer nicht am zu
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bewegenden Objekt angeordneten {ibergeordneten Steuerung emp-

fangt und ausfihrt.

Viertens ist in allen F&llen zur Realisierung der erfindungs-—
gemdBen Synchronisation im Regelfall zumindest ein Kommunika-
tionsmodul am zu bewegenden Objekt vorhanden, mit dem Steuer-
befehle und Daten mit einer anderen Steuerung ausgetauscht

werden konnen.

Fiinftens kodnnen auch Betriebsmittelspeicher und/oder Betriebs-
mittelerzeuger einen wesentlichen Bestandteil der Mittel zur
maschinellen Bewegung bilden, beispielsweise bei einem System
mit Luftkissen ein Druckluftreservoir als Betriebsmittelspei-
cher und ein Kompressor als Betriebsmittelerzeuger, bezie-
hungsweise beispielsweise ein Speicherkondensator (CAP), ein
Superkondensator super CAP eine Batterie oder ein Akku als
Betriebsmittelspeicher flir den Bedarf eines lokalen,
elektrisch angetriebenen Antriebsmittels, einer lokalen Steue-
rung und/oder des Kommunikationsmoduls oder Mittel zur induk-

tiven Stromiilbertragung als Betriebsmittelerzeugung.

Bei dem in Figur 2 dargestellten Ausfihrungsbeispiel eines ma-
schinell beweglichen Eventmobiliarbestandteils 100 sind an der
Unterseite der Bodenplatte 130 die Tragmittel 131 vorgesehen,
die z.B. als Luftkissen-Pads , Magnete, Kugelrollen oder der-

gleichen ausgefliihrt sein kdnnen.

Als Antriebsmittel ist bei dem in Figur 2 dargestellten Aus-
fiilhrungsbeispiel eines maschinell beweglichen Eventmobiliar-
teils mindestens ein elektrisch angetriebenes Reibrad 132,
vorzugswelse ein Paar von elektrisch angetriebenen Reibriddern
132, um eine bevorzugt vertikal verlaufende Achse drehbar an-

geordnet, wobei auch diese Drehbewegung angetrieben ist. Vor-
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zugsweise ist diese Drehbarkeit am Quadrantenpunkt des
Reibrads 132 realisiert. Unabhidngig davon bevorzugt ist es,
wenn die Drehung mit einer mdglichst hohen Aufldsung der Win-

kelinkremente realisiert wird.

Zusatzlich ist ein angetriebener HOhenverstellmechanismus 133
fiir das elektrisch angetriebene Reibrad 132 oder das Paar von
elektrisch angetriebenen Reibrddern vorhanden, um eine Fein-—
justage der Lastenverteilung und des Anpressdrucks zu ermdgli-
chen. Es versteht sich von selbst, dass die Bodenplatte 130
eine Offnung aufweist, durch die hindurch die Reibrider 132 in
Kontakt mit dem Boden stehen. Natirlich kann eine solche An-
ordnung in gleicher Weise mit Mecanum-R&dern realisiert wer-

den.

Die Reibrdder 132 inklusive ihres elektrischen Antriebs und
des Hohenverstellmechanismus 133 sind gemeinsam mit einem Be-—
triebsmittelspeicher 134, hier konkret einer Batterie fir die
Stromversorgung der elektrischen Komponenten und im Fall der
Verwendung eines Luftkissens oder Luftkissen-Pads einem Druck-—
luftspeicher sowie lokalen Steuerungsmitteln 135 und einem
Kommunikationsmodul 136, das bevorzugt drahtlos arbeitet und
die Signalkommunikation mit der Steuerung 13 herstellt, im Ge-

hduse 127 untergebracht.

Besonders bevorzugt ist es, wenn die Tragmittel 131 als Luft-
kissen ausgefiihrt sind, was insbesondere in Verbindung mit ei-
nem Antriebsmittel in Form mindestens eines Reibrads 132 oder
Mecanumrads, das mit einem HOhenverstellmechanismus 133 in
seiner Hohe verstellbar ist. Dabei wird Luft aus einem Be-
triebsmittelspeicher 134, der einen Druckluftspeicher, bevor-
zugt in Form einer auswechselbaren Druckluftkartusche, auf-

welst, {iber ein entsprechendes, nicht dargestelltes Leitungs-
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system an Offnungen in der Bodenplatte 130 geleitet. Die Off-
nungen sind jeweills einzeln oder in Gruppen auf der dem Boden
zugewandten Seite von Luftkissen-Pad-Dichtelementen umgeben,
deren Form beispielsweise dem Umfang eines Rechtecks, Quad-
rats, Kreises oder einer anderen geometrischen Form ent-
spricht. Besonderes bevorzugt sind dabei Luftkissen-Pad-
Dichtelemente 150, wie in Figur 12 in halbseitigem Quer-

schnitt dargestellt ausgefiihrt sind.

Das in Figur 12 gezeigte Luftkissen 140 mit Dichtelement 150
welist einen Grundkdrper 155 auf. Im duBeren Randbereich des
Grundkorpers 155 ist eine Dichtlippe 151 angeordnet, die beim
Aktivieren des Luftkissens 140 durch Zufuhr von Druckluft ge-
gen den Boden 152 gedrickt wird, aber auf den jeweiligen Bo-
denbelag -vorzugsweise einen Hartbelag ohne vertiefte Fugen,
wie beispielsweise ein Parkett- so abgestimmt ist, dass mog-
lichst gute Gleiteigenschaften der Dichtlippe 151 auf dem Bo-
den 152 erreicht werden, was anhand der experimentell bestimm-—

baren Reibungskoeffizienten verifiziert werden kann.

Dariliber hinaus ist ein von der Dichtlippe 151 getrennter, vor-
zugsweise weiter in Richtung zum ndchsten duReren Rand des
Dichtelements 150 angeordneter, Stitzring 153 mit Gleitbelag,
am Grundkorper 155 vorhanden, dessen Innendruck anpassbar ist,
indem er separat mit zugefiihrter Druckluft aufgeblasen wird
oder fein dosiert Uber ein nicht gezeigtes Ventil Druckluft
abgelassen wird. An der Unterseite des Stiitzrings 153 kdnnen
als Sekundadrdichtung zusdtzliche Dichtkd@mme 154 angeordnet

sein.

Das Dichtelement 150 ermdglicht dadurch eine variable Steuer-
barkeit von Driicken in Luftkissen und Stitzring 153, so dass

das Verhdltnis zwischen Luftbedarf und Gleiteigenschaften ge-
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zielt steuerbar ist. Ein weiterer Parameter, der zur Anpassung
verwendet werden kann, ist die HOhenposition eines hdhenver-
stellbaren Antriebsmittels, insbesondere von Reibradern 132

oder Mecanumrddern.

Wie die Figuren 13 und 14 verdeutlichen, sind aber auch andere
Eventmobiliarbestandteile 200,250,300,350 mit Mitteln zur ma-
schinellen Bewegung denkbar, die nicht sowohl eine Sitzmdg-
lichkeit und einen Tischbestandteil aufweisen. In Figur 13 ist
konkret eine Variante mit einem Eventmobiliarbestandteil 200
gezeigt, das sich von dem Eventmobiliarbestandteil 100 dadurch
unterscheidet, dass es keine Tischplatte aufweist und dement-
sprechend auch die an der Tischplatte 121 des Eventmobiliarbe-
standteils 100 angeordneten Bauteile entfallen. Daflir ist hier
der Tisch -der optional auch ein Anbauteil einer Buffetvor-
richtung sein kann- als eigenes Eventmobiliarbestandteil 250
mit -zur Ausflhrungsform der Figur 2 identischen- Mitteln zu
maschinellen Bewegung ausgefithrt, an den der separate Stuhl,
der das Eventmobiliarbestandteil 200 bildet, mit einer optio-

nalen Kopplungsvorrichtung 201 angekoppelt werden kann.

Die in Figur 14 dargestellte Variante ist insbesondere fir
Fdlle, in denen eine Bar-artige Atmosphdre gewlinscht ist ge-
eignet, beispielsweise wenn eine Veranstaltung wie ein Speed-
Dating das Thema des animierten Restaurants ist. Das Eventmo-
biliarbestandteil 300 ist grundsdtzlich identisch zum Eventmo-
biliarbestandteil 100 aufgebaut und unterscheidet sich von
diesem primdr im Hinblick auf die Tischh&he und die Hohe des
Stuhls. Das Eventmobiliarbestandteil 350 weist gar keine Sitz-—
moglichkeit, sondern nur einen (Steh)-Tisch auf, der Gast
steht hier wdhrend der Bewegung auf einer Bodenplatte 350. Die
Mittel zur maschinellen Bewegung und die Sensorik kdnnen aber

sowohl fiir das Eventmobiliarbestandteil 300 als auch fir das
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Eventmobiliarbestandteil 350 jeweils genauso ausgefiihrt werden
wie oben flir das Eventmobiliarbestandteil 100 beschrieben wur-—

de.

Als Konsequenz aus der Tatsache, dass die Eventmobiliarbe-
standteile 100,200,250,300,350 mit Bewegungsmitteln filir eine
maschinelle Bewegung im Raum ausgestattet sind, kann eine ers-—
te Steuerung eine Bewegung insbesondere dieser Eventmobiliar-
bestandteile im Raum steuern. Beispielsweise kann eine Anzahl
von Tischen gemeinsam durch das Restaurant gefahren werden und
dann in andere Gruppen von Tischen mit zugehdrigen Stihlen 11

zerfallen oder sich rekonfigurieren.

Eine zweite Besonderheit des Eventsystems 10 besteht darin,
dass es —hier lediglich schematisch dargestellte- Vorrichtun-
gen 12 zur sensorischen Stimulation von Gdsten des animierten
Restaurants aufweist, die hier auf die unterschiedlichen Be-
reiche verteilt sind. Insbesondere ist dies hier als eine vi-
suelle Stimulation durch Projektionsapparate und Unterlegung
dieser visuellen Effekte durch Soundeffekte realisiert, wie im
Folgenden deutlich wird, kdnnen aber auch olfaktorische Effek-
te durch Freisetzung von Aromastoffen oder haptische Effekte,
z.B. Vibrationen, Sprithnebel, Luftstrdmungen oder Ahnliches
realisiert werden. Dabei kann der Output der sensorischen Sti-
mulation je nach gewlinschtem Thema durch entsprechende Pro-
grammierung leicht angepasst werden; sogar eine Individuali-

sierung des Contents kann mdglich sein.

Die dritte Besonderheit des Eventsystems 10 besteht darin,
dass Bewegung der Eventmobiliarbestandteile und sensorische
Stimulation der daran angeordneten Gadste 1 dabei durch einen

Bestandteil einer Steuerung 13, die ebenfalls in Figur 1 nur
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schematisch gezeigt ist, aber nun anhand der Figur 11 naher

erldutert wird, miteinander synchronisiert werden.

In der Ausfihrungsfigur der Figur 12 ist die Steuerung 13 so
aufgebaut, dass die erste Steuerung 1901, welche erfindungsge-
mah eingerichtet ist, um die maschinelle Bewegung und die Aus-—
gabe der Vorrichtung zur sensorischen Stimulation von Gasten
des animierten Restaurants miteinander synchronisiert zu steu-
ern, durch eine Master- oder Hauptsteuerung gebildet wird.
Diese erste Steuerung 1901 steht in Signalkommunikation mit
einer Vielzahl von untergeordneten Steuerungen, von denen sie
Daten empfdngt und denen sie Steuerkommandos gibt, nadmlich

insbesondere

® cine Stuhl-Steuerung 1902, mit der die Bewegungsfreiheits-
grade und Spezialeffekte, wie z.B. die Vibration des
Stuhls 110 des Eventmobiliarbestandteils 100 gesteuert
werden und Sensordaten von am Stuhl 110 angeordneten Sen-—

soren an die erste Steuerung 901 weitergeleitet werden,

® cine Tisch-Steuerung 1903, mit der die Bewegungsfreiheits-
grade und Spezialeffekte des Tisches bzw. Tischteils 120
des Eventmobiliarbestandteils 100 gesteuert werden und
Sensordaten von am Tisch bzw. Tischteil 120 angeordneten
Sensoren an die erste Steuerung 1901 weitergeleitet wer-

den,

® cine Lichtsteuerung 1904, mit der Beleuchtung und Lichtef-
fekte in den unterschiedlichen Bereichen des animierten

Restaurants gesteuert werden,
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eine Gebldse-Steuerung 1905, mit der lokal und global vor-
gesehene Gebldse zur Umwdlzung der Luft und zur Erzeugung
von haptischen Effekten durch den Luftstrom gesteuert

werden,

eine Buffet-Steuerung 1906, mit der insbesondere Eventmo-
biliarbestandteile in Form von maschinell bewegten Buf-
fets im Raum bewegt werden und die deren Koordinaten der

ersten Steuerung 1901 zur Navigation Ubermittelt,

eine Roboter-Steuerung 1907, mit der insbesondere Eventmo-
biliarbestandteile in Form von maschinell bewegten Robo-
tern im Raum bewegt werden, die deren Interaktion mit
Gasten und Umgebung steuert und die deren Koordinaten der

ersten Steuerung 1901 zur Navigation Ubermittelt,

eine Sound-Steuerung 1908, mit der die Soundeffekte beim
Betrieb des animierten Restaurants erzeugt und koordi-

niert werden,

eine Projektions-Steuerung 1909, mit der die visuellen Ef-
fekt, insbesondere die Projektionen beim Betrieb des ani-

mierten Restaurants erzeugt und koordiniert werden,

eine Navigations—-Steuerung 1910, mit der insbesondere die

Bewegung der maschinell bewegten Eventmobiliarbestandtei-

le 100 gesteuert und iUberwacht wird,

eine Kalibriersteuerung 1911 DIE WAS TUT 2?27?27

eine Operator-Steuerung 1912, mit der Eventmitarbeiter

iber ein Bediengerdt einerseits aktiv in den Ablauf des
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animierten Restaurants eingreifen kdnnen und die anderer-—
seits den Eventmitarbeitern Informationen gibt, wenn be-

stimmte Betriebsmaterialien knapp werden, und

e ecine Dockingstations—-Steuerung 1913, mit der das Aufladen
der Eventmobiliarbestandteile 100 mit Strom, Druckluft
und/oder weiteren Verbrauchsmaterialien durch eine Do-

ckingstation gesteuert wird.

Um das Wirkungsprinzip des Eventsystems 10 verstdndlicher wer-—
den zu lassen, soll nun ein exemplarischer Betrieb mit dem

Thema ,Weltraumreise™ beschrieben werden.

Dabei betreten die Gaste zundchst den Barbereich 1, der bei-
spielsweise wie ein Hangar eines Weltraumbahnhofs eingerichtet
sein kann und warten dort bei einem Aperitif bis alle einge-
troffen sind, sich fiir eine bestimmte Speisefolge entschieden

haben und das Eventmobiliar einsatzbereit ist.

AnschlieBend 6ffnet sich eine Tiir zum Erlebnisbereich 2, wobei
den G&sten durch Projektion beispielsweise mittels der Vor-
richtung zur sensorischen Stimulation 12 im Barbereich 1 sug-
geriert werden kann, es handele sich um die Tlir eines Raum-—

schiffs, das sie nun betreten.

Im nun betretenen Abschnitt des Erlebnisbereichs 2 finden die
Gadste zundchst einen Tisch 11 mit 12 Pl&atzen vor, der - was
aber zundchst gar nicht unbedingt erkennbar sein muss, sondern
sogar zur Erzielung von Uberraschungseffekten kaschiert werden
kann, insbesondere mittels der Vorrichtung zur sensorischen
Stimulation 12 durch eine geeignete Projektion - eigentlich
aus 12 einzelnen Eventmobiliarbestandteilen, z.B. den Stuhl-

Tisch-Baugruppen 100, die oben im Zusammenhang mit Figur 2 De-
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tail beschrieben wurden, besteht, die Jjeweils einzeln maschi-

nell beweglich sind.

Anzumerken ist, dass insbesondere dieser Bereich auch gut da-
fir geeignet ist, Docking-Stationen 16 bereitzustellen, an de-—
nen die Eventmobiliarbestandteile mit Betriebsmitteln wie z.B.
Strom in Form von Aufladung eines Akkumulators, Pressluft, Be-
triebsmitteln filir Spezialeffekte und dergleichen mehr versorgt
werden; erstens weil damit am Anfang des Events sichergestellt
werden kann, dass die wahrend des Ablaufs ndtigen Betriebsmit-
tel vorhanden sind und zweitens weil an dieser Stelle die
Eventmobiliarbestandteile {iblicherweise eine ganze Weile an

einer Stelle stehen bleiben.

Nachdem sich alle G&ste gesetzt haben und ein Quittiersignal
gegeben wurde, beginnt ein Countdown 14 herunterzulaufen, der
mit einem durch die Vorrichtung zur sensorischen Stimulation

12 im Erlebnisbereich 2 simulierten Raketenstart endet.

Beim Raketenstart setzt sich zu entsprechender akustischer Un-—
termalung durch die Vorrichtung zur sensorischen Stimulation
12 im Erlebnisbereich 2 der Tisch 11 mit 12 Pl&tzen in Bewe-
gung, wozu durch die Steuerung 13 die zwdlf einzelnen Eventmo-
biliarbestandteile gemeinsam und synchron durch den Erlebnis-
bereich 2 bewegt werden. Durch die Steuerung 13 wird synchro-
nisiert mit dieser Bewegung die Vorrichtung zur sensorischen
Stimulation 12 im Erlebnisbereich 2 veranlasst, sich bewegende
Bilder auf die Wande des Erlebnisbereichs 2 zu projizieren, um
den Eindruck der Raketenbewegung zu erzeugen. Zusdtzlich kann

eine Untermalung durch Soundeffekte erfolgen.

Eine besonders liberzeugende Wahrnehmung kann geschaffen wer-

den, wenn maschinell bewegliche Wand-, Trenn- oder Sichtschut-
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zelemente 15 mit Fenstern durch die Steuerung synchron mit dem
Tisch 11 mit 12 Pl&tzen verfahren werden, so dass die sich be-
wegende Projektion auf die Wande des Erlebnisbereichs 2 durch
die Fenster verfolgt wird und der Eindruck, sich ortsfest in
einem Raumschiff zu befinden, auf diese Weise noch weiter ver-

starkt wird.

Ferner kdnnen weitere Effekte durch dieselbe oder eine andere
Vorrichtung zur sensorischen Stimulation 12 hervorgebracht
werden, um das Erlebnis der Weltraumreise zu verstdrken. Bei-
spielsweise kdnnen Vibrationsmittel, die in den Stiihlen der
Eventbestandteile angeordnet sind, widhrend der Startsequenz

von der Steuerung in Vibration versetzt werden.

Am Ende des so vorgegaukelten ,Weltraumflugs“ kann beispiels-
weise die Ankunft an einer Raumstation projiziert werden. Ein
maschinell bewegtes Wandelement 15 wird in den Boden abgesenkt
und der als anderer Hangar ausgestalteter Vorspeisenbereich 3
6ffnet sich fiir den Blick der Gaste. Zum Erstaunen derselben
beginnt sich nun aber der Tisch 11 fiir 12 Personen, an dem sie
bislang gemeinsam gesessen haben, zu teilen, und die einzelnen
Eventmobiliarbestandteile 100 fiithren eigenstidndig unter Kon-
trolle der Steuerung 13 maschinelle Bewegungen durch, die sie
im Endeffekt beispielsweise zu vier Tischen 11 filir vier Perso-
nen, die sich mittels maschineller Bewegung an vorgegebenen
Stellen in Raum aus Jjeweils vier Eventmobiliarbestandteilen
100 gemdal Figur 2 konfiguriert haben, werden lassen, also ei-
ner Konfiguration, wie sie exemplarisch in Figur 3 skizziert

ist. Natilirlich sind auch andere Gruppierungen moglich.

Die Art und Weise, nach der diese Konfiguration erzeugt wird,
kann auf unterschiedliche Weise festgelegt werden. Beispiels-—

weise kann sie sich nach einer vorher, beispielsweise im Bar-
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bereich 1 abgegebenen Bestellung richten, so dass Jjeweils die
Personen, die dieselbe Vorspeise essen wollen, an demselben
Tisch flir mehrere Personen landen oder die Zahl der an jedem

Tisch vorhandenen unterschiedlichen Vorspeisen maximiert wird.

Eine unter Erlebnisaspekten sehr reizvolle Variante kann darin
bestehen, dass der Gruppierung der Eventmobiliarbestandteile
eine Interaktion mit einem weiteren maschinell beweglichen
Eventmobiliarbestandteil in Form eines Roboter oder Roboter-
arms 400, wie er nun anhand der Figur 4 ndher beschrieben

wird, vorangeht.

In Figur 4 sind zwel Exemplare von maschinell beweglichen
Eventmobiliarbestandteilen 100, wie sie oben im Kontext der
Figur 2 beschrieben wurden, in miteinander verbundenem Zustand
und mit darauf angeordnetem Gast 1 dargestellt. Ferner erkennt
man ein weiteres Eventmobiliarbestandteil in Form eines von
einer Fihrungsschiene 401 herabhidngenden Roboters oder Robo-
terarms 400 mit Hilfe seiner angetriebenen Automatisierten An-
triebseinheit als Bewegungsmittel 402 zur Ausflihrung einer ma-

schinellen Bewegung.

Grundsdtzlich kann ein solcher Roboter oder Roboterarm 400
auch auf dem Boden fahren, aber die von der Fiihrungsschiene
401, die zu einem Schienensystem gehdrt, herabhdngende Ausfiih-
rungsform hat den Vorteil, dass die ohnehin schon komplexe
Steuerung der maschinell beweglichen Eventmobiliarbestandteile
100 nicht noch weiter durch zusdtzliche sich auf dem Boden be-
wegende Eventmobiliarbestandteile, die nicht notwendig dort

vorhanden sein miissen, vereinfacht wird.

Der Roboter oder Roboterarm kommt als eine Reaktion auf einen

Befehl der ersten Steuerung 901 angefahren und beginnt die In-
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teraktion mit den Gadsten 1. Dabei kann insbesondere ein
Sprachinterface, wie man es von Computerassistenzsystemen wie
Siri oder Alexa kennt zum Einsatz kommen, um die Ergebnisse
der Interaktion auszuwerten und gegebenenfalls -etwa bei einem

Bestellvorgang— in Handlungen umzusetzen.

Diese kann beispielsweise als eine Art Zugangskontrolle fiir
das Betreten der Raumstation ablaufen, die von dem Roboter o-
der Roboterarm 400 durchgefiihrt wird, bei der der Roboter oder
Roboterarm 400 bestimmte Prdferenzen abfragt und die Steuerung
901 die Konfiguration der maschinell beweglichen Eventbestand-
teile 100 auf der Basis dieser Abfrage bestimmt oder berech-
net, so dass z.B. einander zundchst unbekannte Personen mit
dhnlichen Interessen oder beruflichen Hintergrinden an einer
gegebenen Tischkonfiguration zusammengefiihrt werden. Es ist
aber auch mdglich, an erst dieser Stelle den Bestellvorgang
durch die Interaktion mit dem Roboter oder Roboterarm durchzu-

fihren.

An dieser Stelle soll erwdhnt werden, dass, auch wenn dies
nicht standig explizit erwd@hnt wird, eine sensorische Unterma-
lung des Erlebnisses und/oder Einbettung des Restaurantbesuchs
in eine Geschichte oder ein Thema durch die jeweiligen Vor-
richtungen zur sensorischen Stimulation 12 fortgefiihrt werden
kann, etwa durch Projektion von Bildern, Soundeffekte, Er-
schiitterungen und andere haptische Erlebnisse oder Erzeugung

von Gertlichen.

Nach der Herbeifithrung einer gegebenen Tischkonfiguration kann
dann im Vorspeisenbereich 3 die Vorspeise bereitgestellt wer-
den. Grundsédtzlich kann dies durch Eventpersonal oder auch
durch Roboterarme erfolgen, eine andere sehr verbliiffende Va-

riante besteht aber darin, die Speise von oben oder von unten,
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gewissermalen aus dem Tisch heraus auf dem Tisch erscheinen zu
lassen, wie es nun am Beispiel der Figuren 5a und 5b detail-

liert erldutert wird.

In Figur 5a sind zwel Exemplare von maschinell beweglichen
Eventmobiliarbestandteilen 100, wie sie oben im Kontext der
Figur 2 beschrieben wurden, in miteinander verbundenem Zustand
und mit darauf angeordnetem Gast 1 dargestellt. Ferner erkennt
man im Innenraum, der von den Gehdusen 127 gebildet wird, be-
reits ein Mittel zur automatisierten Bereitstellung von Spei-
sen 501, realisiert als ein aus einer Offnung im Boden heraus-—
fahrbarer Stempel, auf dem ein Buffet-Container 502 angeordnet

ist, der jeweils die gewdhlte Vorspeise der Gadste 1 enthdlt.

Um die Vorspeise tatsdchlich auf den Tisch bzw. Tischteil 120
zUu bringen, gleiten die maschinell beweglichen Eventmobiliar-
bestandteile 100 unmerklich ein Stiick weit auseinander, wie
dies in Figur 5b dargestellt ist, so dass der herausfahrbare
Stempel mit darauf angeordnetem Buffetcontainer 502 auf das
Niveau der Tischplatten 121 herausgefahren werden kann und die
Speisen im Buffetcontainer 502 filir die Gadste 1 zugdnglich wer-—

den.

Es ist aber auch méglich, den Buffetcontainer von Anfang an in
dem Eventmobiliarbestandteil anzuordnen und ihn dann mit einem
Hubmechanismus, den das Eventmobiliarbestandteil aufweist, auf

der Tischplatte auftauchen zu lassen.

Besonders effektiv ist dieses Vorgehen, wenn die Bereitstel-
lung der Speisen erfolgt, widhrend die Vorrichtung zur sensori-

schen Stimulation 12 die Aufmerksamkeit ablenkt.
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Beispielsweise konnte auf eine Wand des Vorspeisenbereichs ein
Blick an einem Teil der Raumstation entlang ins Weltall proji-
ziert werden. P1lotzlich beginnt sich in diesem Bild ein Punkt
zu bewegen, worauf die Gdste 1 durch eine akustische Mittei-
lung ,Intruder alert ! Intruder alert !“™ hingewiesen werden.
Zusdatzlich dreht die erste Steuerung 901 die Stihle 110 auto-
matisch so, dass die Gaste bei geradeaus gerichtetem Blick den
sich bewegenden Punkt erkennen. Der Punkt wird grohler und gro-
Rer und entpuppt sich als fremdes Raumschiff. Laserkanonen er-—
O0ffnen das Feuer auf das Raumschiff, das zuriickschieBt und
weiter auf die Raumstation zuhdlt. Es wird getroffen und ver-
liert die Kontrolle. Eine akustische Warnung ,Impact !Impact"
ertdnt, und das Raumschiff kollidiert mit dem projizierten
Teil der Raumstation, wdhrend gleichzeitig eine Erschiitterung
durch die Vibrationsmodule der Stiihle simuliert wird und die-
ser Moment filir das Auseinanderfahren der maschinell bewegbaren
Eventmobiliarbestandteile 100 und Bereitstellen der Vorspeise
genutzt wird. Die Stiihle 110 werden nach einer groben, visu-
ell, akustisch und durch Erschiitterung untermalten Explosion
wieder auf Anweisung der ersten Steuerung 1901 an die Stuhl-
steuerung 1902 in ihre Grundposition zurlickgefahren, und die

Gédste finden uUberrascht ihre Vorspeise auf dem Tisch vor.

Anzumerken ist, dass nicht zuletzt wegen der Tatsache, dass
der gesamte Besuch im animierten Restaurant sich langer hin-
ziehen kann, auch der Notwendigkeit eines Toilettenbesuchs
Rechnung getragen werden muss, wozu der Sanitdrbereich 7 be-
reitgestellt ist. Wegen der maschinellen Bewegungen von Event-
mobiliarbestandteilen, die erfolgen, ist es bevorzugt, wenn
auch beim Aufsuchen des Sanitdrbereichs 7 die Bewegung dorthin
erfolgt, wahrend der Gast 1 auf einem Eventmobiliarbestandteil
angeordnet ist. Der Gast 1 kann den Toilettenbesuch z.B. ein-

leiten, indem er ein entsprechendes Bediirfnis auf einem Bedi-
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entablet anmeldet. Die Steuerung errechnet dann einen geeigne-
ten Zeitpunkt und Weg und steuert die maschinelle Bewegung des
entsprechenden Eventmobiliarbestandteils, wobeil sie auch den
aktuellen Besetzungsstand des Sanitdrbereichs 7 berlicksichti-
gen kann, so dass Wartezeiten in der Schlange vor den Toilet-
ten minimiert werden kdnnen. Das Aufsuchen des Sanitdrbereichs
7 sollte aber bevorzugt widhrend der Verzehrphasen in den Be-
reichen 3,4,5 oder 6 erfolgen und nicht in den Ubergangsphasen

zwischen dem Aufenthalt in diesen Bereichen.

Nach dem Verzehr der Vorspeise setzen sich die Tische 11 oder
die Eventmobiliarbestandteile, aus denen sie zusammengesetzt
sind, wieder selbstdndig, d.h. von der Steuerung 13 kontrol-
liert und choreographiert, so dass eine Synchronisation mit
dem Output der Vorrichtung zur sensorischen Stimulation 12 er-
folgt —-beispielsweise in einer auf die Art einer musikalischen
Untermalung abgestimmten Fortbewegungsform, z.B. in Drehbewe-
gungen bei Walzerkldngen—, in Bewegung zum ndchsten Bereich,

dem ersten Bereich fir Hauptgdnge 4.

Grundsédtzlich kann dies erfolgen, nachdem das benutzte Ge-
schirr und Besteck entfernt wurde —-durch Personal, Roboter o-
der Aufzugsmittel. Eine andere unterhaltsame Mdglichkeit be-
steht darin, dass die Eventmobiliarbestandteile zundchst in
einen Sektor des Klchenbereichs 8, um so das benutzte Geschirr
und Besteck gewissermaRen selbst zurickzubringen. Wahrend der
Gast sich mit dem Eventmobiliarteil in diesen Bereich bewegt,
kann z.B. durch die Vorrichtung 12 zur sensorischen Stimulati-
on in diesem Bereich ein Film projiziert werden, der die wahr-
genommene Realitdt erweitert. Beispielsweise kdnnten die be-
nutzten Teller von einem realen Greifarm auf ein reales Lauf-
band gestellt werden, das in einer Projektionswand verschwin-

det, das aber in der Projektion in eine von Aliens betriebene
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Kiiche fortgesetzt ist, wo z.B. ein Fressmonster Teller vom
Band nimmt, Reste in sein Maul schiittet und den Teller dann an
einen anderen Alientyp Ubergibt, der ihn mit einer {iberdimen-
sionalen Zunge ableckt und dann auf ein Laufband mit ,saube-

ren“ Tellern stellt.

Das Eventmobiliarbestandteil 100 f&hrt dann an einem solchen
Laufband mit sauberen Tellern, das aus der Projektionswand
herauskommt, vorbei, und der Gast 1 wird akustisch und/oder
visuell aufgefordert einen solchen Teller -der beispielsweise
auch noch eine leicht feuchte oder leicht schleimige Oberfl&-
che, eine ungewdhnliche Temperatur und/oder einen merkwiirdigen
Geruch haben kdénnte, um Anknipfungspunkte zur ,Reinigung"“ der
Teller durch die Aliens im Film zu schaffen- vom Laufband zu
nehmen, wenn der erste Bereich flir Hauptgdnge 4 als Buffetbe-
reich betrieben wird. Besonders stark wirkt diese Illusion,
wenn die Gaste individuell unterscheidbare Teller erhalten und
der vom Laufband genommene Teller genauso aussieht wie der,

den man abgegeben hat.

Anschliebend fdhrt das Eventmobiliarbestandteil zu einem Buf-
fetelement und dockt an diesem an. Mdgliche Beispielkonfigura-
tionen der Eventmobiliarbestandteile fiir einen in einem Buf-
fetbetrieb betriebenen ersten Bereich fiir Hauptgdnge 4 zeigen

die Figuren 6 und 7.

In der in Figur 6 dargestellten Konfiguration sind zwel Event-
mobiliarbestandteile in Form von sechseckigen Buffettischen
600 zu sehen, an deren Seiten jeweils ein maschinell bewegli-
ches Eventmobiliarbestandteil 100 angedockt ist. Dabei weisen
hier, aber nicht zwingend, die als Buffettische ausgefiihrten
Eventmobiliarbestandteile 600 ihrerseits selbst jeweils Bewe-

gungsmittel zur Durchfiihrung einer maschinell gesteuerten Be-
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wegung auf, was es ermdglicht, wdhrend die Gadste 1 in einem
anderen Bereich sind, die als Buffettische ausgefiihrten Event-
mobiliarbestandteile 600 maschinell gesteuert in einen Ab-
schnitt des Klichenbereichs 8 zu fahren und dort flir die nachs-—

ten Gadste wiederaufzufillen.

In der in Figur 7 dargestellten Konfiguration ist ein als
Sushi-Band ausgefiihrtes Eventmobiliarbestandteil 700 zu sehen,
an dessen Seiten jeweils sechs maschinell bewegliche Eventmo-
biliarbestandteile 100 angedockt ist. Dabeil weist in diesem
Beispiel, aber nicht zwingend, das als Sushi-Band ausgefilihrte
Eventmobiliarbestandteil 700 seinerseits selbst Bewegungsmit-
tel zur Durchfiihrung einer maschinell gesteuerten Bewegung
auf, was es ermdglicht, wdhrend die Gidste in einem anderen Be-
reich sind die Buffettische maschinell gesteuert in einen Ab-
schnitt des Klichenbereichs 8 zu fahren und dort fliir die ndchs-

ten Gaste wiederaufzufillen.

Der Vollstédndigkeit halber sei noch darauf hingewiesen, dass
natlirlich auch eine Bewegung eines Evenmobiliarbestandteils
600,700 gemeinsam mit den daran angedockten Eventmobiliarbe-

standteilen 100 mdglich ist.

Auch dieser Prozess kann durch Aktionselemente aufgewertet
werden, beispielsweise wenn eingebettet in Output der Vorrich-
tung zur sensorischen Stimulation 12 die Buffetelemente selbst
Mittel zur Durchflihrung einer maschinellen Bewegung aufweisen,
sich im Raum bewegen und von den Eventmobiliarbestandteilen
100 mit Stuhl 110 und Tisch bzw. Tischteil 120 ,eingefangen®
werden miissen, die dann nach und nach andocken. Alternativ
kdnnen sich auch erst Tafeln aus den Eventmobiliarbestandtei-
len bilden, die dann auseinanderfahren, wenn Buffettische bzw.

Sushi-Bé&nder angefahren kommen und diese in ihre Mitte nehmen.
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Nachdem die erste Hauptspeise am Buffet im ersten Bereich fiir
Hauptgdnge 4 verzehrt wurde, geht es weiter in den zweiten Be-
reich flir Hauptgdnge 5. Die maschinelle Bewegung der Eventmo-
biliarbestandteile dorthin kann beispielsweise, wie nun an-
hand der Figur 8 ndher erldutert wird, von einem Eventmobili-
arbestandteil in Form eines Roboters oder Roboterarms 800, der
vorzugsweise an einem an der Decke montierten Schienensystem

gefiithrt wird, synchron begleitet oder kontrolliert werden.

In Figur 8 sind zwel Exemplare von maschinell beweglichen
Eventmobiliarbestandteilen 100, wie sie oben im Kontext der
Figur 2 beschrieben wurden, in miteinander verbundenem Zustand
und mit darauf angeordnetem Gast 1 dargestellt. Ferner erkennt
man ein weiteres Eventmobiliarbestandteil in Form eines von
einer Fihrungsschiene 801 herabhdngenden Roboters oder Robo-—
terarms 800 mit Hilfe seiner als angetriebene Automatisierte
Antriebseinheit als Bewegungsmittel 802 zur Ausflihrung einer
maschinellen Bewegung. Der Roboter oder Roboterarm 800 kommt
als eine Reaktion auf einen Befehl der ersten Steuerung 1901
an die Roboter-Steuerung 1907 angefahren und bringt eine Sonde
803 in die Nahe der Tische bzw. Tischteile 120 der verbundenen

maschinell beweglichen Eventmobiliarbestandteile 100.

Die erste Steuerung 1901 steuert dann den Roboter oder Robo-
terarm 800 iUber die Roboter-Steuerung und die maschinell be-
weglichen Eventmobiliarbestandteile 100 iber die Navigations-
Steuerung 1910 simultan und synchron derart, dass flr die Gas-—
te der Eindruck entsteht, ihre Bewegung sei durch den Roboter
oder Roboterarm 800 veranlasst, was sie sich aber natiirlich
nicht erkldren kdnnen, da ja gar keine Wechselwirkung oder
Kopplung erkennbar ist (und tatsdchlich auch gar nicht be-

steht) .
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Ebenfalls gezeigt ist ein Eventmitarbeiter 99 mit einem Be-
diengerdt 98, das die Einflussnahme auf die erste Steuerung
1901 Uber die Operator-Steuerung 1912 erlaubt, um bei flir den
Menschen erkennbaren oder vorhersagbaren Gefahrensituationen

unverziglich eingreifen zu kdnnen.

Die durch den Roboter oder Roboterarm 800 scheinbar veranlass-
te Bewegung kann insbesondere auch wieder iUber den Kichenbe-
reich 8 fllhren, wo beispielsweise in Abhdngigkeit von der Be-
stellung an eine von mehreren Show-Cooking-Stationen angedockt

wird, wie es in Figur 9 exemplarisch gezeigt ist.

Figur 9 zeigt ein Eventmobiliarbestandteil 900 in Form einer
Show—-Cooking-Station 900, in deren Mitte 901 der Koch angeord-
net ist und an dessen Seiten jeweils vier maschinell bewegli-
che Eventmobiliarbestandteile 100 angedockt sind. Die darauf
angeordneten Gadste 1 kdnnen die Zubereitung ihrer Gerichte o-
der zumindest deren Endphase dann unmittelbar mitverfolgen,
bekommen die Teller ganz frisch auf die Tische bzw. Tischteile
120. Nach dem Erhalt der zubereiteten Mahlzeit fahren die
Eventmobiliarbestandteil 100 maschinell gesteuert weiter in
den zweiten Bereich flir Hauptgdnge 5, wo sie sich dann wieder
mit anderen Eventmobiliarbestandteilen zu einem Tisch 11 fir

eine bestimmte Zahl von Personen konfigurieren.

Nach dem Verzehr dieses Ganges bewegen sich die Eventmobiliar-—
bestandteile dann zum Dessertbereich 6, wo sie sich wieder zu
einem groRen Tisch 11 fiir 12 Personen zusammensetzen. Das Des-—
sert kann, von einem maschinell beweglichen Eventmobiliarbe-
standteil in Form eines Roboters oder Roboterarms 1000, wie in
Figur 10 dargestellt, der an einer Fihrungsschiene 1001 die zu

einem Schienensystem gehdrt mit einem Bewegungsmittel 1002 in
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Form einer Automatisierten Antriebseinheit verfahrbar aufge-
hangt ist, als Buffet 1003 in ein maschinell bewegliches
Eventmobiliarbestandteil 1004 in Form eines Buffetmoduls oder
auch individuell serviert werden. Wahrend oder nach Abschluss
des Verzehrs des Desserts kann von der Vorrichtung 12 zur sen-—
sorischen Stimulation der Ricksturz zur Erde an die Wande des
Dessertbereichs 6 projiziert werden. Danach ist die Weltraum-
reise vorbei, und die Gédste werden wieder in den Lobbybereich
9 entlassen, wo sie aber natiirlich ihr Abenteuer und die vie-—
len einmaligen Eindriicke, die sie erlebt haben, noch bei einem

Drink verarbeiten diirfen.
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Patentanspriche

Eventmobiliar, das als Eventmobiliarbestandteil
(100,200,250,300,350) mindestens einen Tisch und/oder min-
destens einem Stuhl aufweist,

dadurch gekennzeichnet, dass der min-
destens eine Tisch (11,250), ein Tischteil (120,300, 350)
des mindestens einen Tisches (11), der mindestens eine
Stuhl (110,200) und/oder eine Kombination der genannten
Eventmobiliarbestandteile Mittel zur Durchflhrung einer

individuellen maschinell gesteuerten Bewegung aufweisen.

Eventmobiliar nach Anspruch 1,

dadurch gekennzeichnet, dass das
Eventmobiliar als Eventmobiliarbestandteil einen aus meh-
reren Tischteilen (120,300,350) zusammengesetzten oder zu-
sammensetzbaren Tisch (11) und diesem Tisch (11) zugeord-

nete Stihle (110,200) aufweist.

Eventmobiliar nach Anspruch 2,

daduroch gekennzeichnet, dass einige
Tischteile (120,300) oder alle Tischteile (120,300) mit
jewells mindestens einem der dem Tisch (11) zugeordneten
Stithle (110) so verbunden sind, dass das Tischteil

(120, 300) und der damit verbundene Stuhl (110) als Restau-
eine Einheit als Eventmobiliarbestandteil (100) bilden,
die gemeinsam im Raum bewegt werden kann und dass diese
Rstaurantmobiliarbestandteile (100) Mittel zur Durchfiih-
rung einer maschinell gesteuerten Bewegung aufweisen, so
dass die Tischteile (120,300) und die damit verbundenen
Stihle (110) zu mehreren Tischen (11) oder zu einem anders

zusammengesetzten Tisch (11) rekonfigurierbar sind.
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Eventmobiliar nach Anspruch 3,
dadurch gekennzeichnet, dass bei min-
destens einem Eventmobilarbestandteil (100) ein Stuhl re-

lativ (110) zum Tischteil (120) beweglich angeordnet ist.

Eventmobiliar nach Anspruch 4,

dadurch gekennzedichnet, dass die Be-
wegung des Stuhls (110) relativ zum Tischteil (120) bei
mindestens einem Eventmobiliarbestandteil (100) eine ange-
triebene Komponente enthdlt und dass Antriebsmittel fir
diese Bewegung an dem Eventmobiliarbestandteil (100) ange-

ordnet sind.

Eventmobiliar nach einem der Anspriiche 2 bis 5,
dadurch gekennzedichnet, dass mindes-
tens ein Stuhl (110) und/oder mindestens ein Tisch (120)
eines Eventmobiliarbestandteils (100) an dem Eventmobili-
arbestandteil (100) Uber eine Schnellkupplung (1111,122)

mit dem Eventmobiliarbestandteil (100) verbunden ist.

Eventmobiliar nach einem der Anspriiche 1 bis 6,
dadurch gekennzeichnet, dass zweil
oder mehrere Tischteile vorhanden sind, die in mindestens
einer Konfiguration des Eventmobiliars teilweise miteinan-

der iUberlappend positionierbar sind.

Eventmobiliar nach einem der Anspriiche 1 bis 7,
dadurch gekennzeichnet, dass an min-
destens einem Tisch (120) und/oder an mindestens einem
Stuhl (110) mindestens ein Sensor (1124,1213) angeordnet

ist, der zur Detektion der Anwesenheit, der aktuellen Po-
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sition und/oder einer Bewegung eines Gastes (1) oder eines
anderen Eventmobiliarbestandteils (100,200,250,300, 350)

ausgelegt und eingerichtet ist.

Eventmobiliar nach einem der Anspriiche 1 bis 8,
dadurch gekennzeichnet, dass an min-
destens einem Tisch (120) und/oder an mindestens einem
Stuhl (110) mindestens eine Benutzerschnittstelle mit Be-
dienelement (1125,1217) und/oder mindestens ein Display
(1215,1216) angeordnet ist.

Eventmobiliar nach einem der Anspriiche 1 bis 9,
dadurch gekennzeichnet, dass an min-
destens einem Tisch (120) und/oder an mindestens einem
Stuhl (110) mindestens eine Vorrichtung zur sensorischen
Stimulation (1123,1214) eines Gastes (1), der an dem Tisch
(120) und/oder dem Stuhl (110) sitzt, angeordnet ist.

Eventmobiliar nach Anspruch 10,

dadurch gekennzeichnet, dass die Vor-
richtung zur sensorischen Stimulation (1123,1214) mit der
maschinell gesteuerten Bewegung synchronisiert betrieben

wird.

Eventmobiliar nach einem der Anspriche 1 bis 11,
dadurch gekennzeichnet, dass eine ex-
terne Steuerung (13) zur Steuerung der individuellen ma-

schinell gesteuerten Bewegung vorhanden ist.

Eventmobiliar nach Anspruch 12,
dadurch gekennzeichnet, dass die ex-
terne Steuerung (13) die individuelle maschinell gesteuer-

ter Bewegung mehrerer Eventmobiliarbestandteile, insbeson-



10

15

20

25

30

14.

15.

16.

17.

18.

WO 2020/229637 04 PCT/EP2020/063554

dere Tische, mehrerer Tischteile des mindestens einen Ti-
sches, und/oder Stilhle koordiniert und/oder synchroni-

siert.

Eventmobiliar nach Anspruch 12 oder 13,

dadurch gekennzeichnet, dass eine
globale Vorrichtung (12) zur sensorischen Stimulation vor-
handen ist, die ebenfalls von der externen Steuerung (13)

gesteuert ist.

Eventmobiliar nach einem der Anspriiche 12 bis 14,
dadurch gekennzeichnet, dass Bedien-
vorrichtungen (98) fiir Eventmitarbeiter (99) vorhanden
sind, die mit der externen Steuerung (13) in Signalkommu-—
nikation stehen und den Eingriff in Abl&dufe der externen

Steuerung (13) ermdglichen.

Eventmobiliar nach einem der Anspriiche 1 bis 15,
dadurch gekennzedichnet, dass das
Eventmobiliar ferner mindestens eine Buffetvorrichtung
(600, 700) umfasst, welche Mittel zur Durchfiihrung einer

individuellen, maschinell gesteuerten Bewegung aufweist.

Eventmobiliar nach einem der Anspriiche 1 bis 16,
dadurzrch gekennzeichnet, dass das
Eventmobiliar ferner mindestens ein Wand-, Trenn- oder
Sichtschutzelement (15) umfasst, welche Mittel zur Durch-
fiihrung einer individuellen, maschinell gesteuerten Bewe-

gung aufweist.

Eventmobiliar nach einem der Anspriche 1 bis 17,
dadurch gekennzedichnet, dass das

Eventmobiliar ferner mindestens eine Docking-Station (16)
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zur Versorgung von Bestandteilen des Eventmobiliars, wel-
che Mittel zur Durchflhrung einer individuellen, maschi-
nell gesteuerten Bewegung aufweisen, mit Energie und/oder

Betriebsmaterial umfasst.

Eventmobiliar nach einem der Anspriiche 1 bis 18,
dadurch gekennzedichnet, dass die Mit-
tel zur Durchfiihrung der maschinell gesteuerten Bewegung

mindestens ein Luftkissen (140) umfassen.

Eventmobiliar nach einem der Anspruch 19,

dadurch gekennzeichnet, dass das
Luftkissen (140) ein Dichtelement (150) mit einem Grund-
kérper (155) und einer Dichtlippe (151) aufweist, die der-
art beweglich am Grundkdrper (155) angeordnet ist, dass
sie beim Aktivieren des Luftkissens (140) gegen den Boden

(152) gedriickt wird.

Eventmobiliar nach einem der Anspriiche 19 oder 20,
dadurch gekennzeichnet, dass das
Luftkissen (140) ein Dichtelement (150) mit einem separat
aufblasbaren Stitzring (153), bevorzugt mit Gleitbelag,
und optional einen oder mehrere zusdtzlichen Dichtkdmme

(154) aufweist.

Eventmobiliar nach einem der Anspriche 1 bis 21,
dadurch gekennzedichnet, dass die Mit-
tel zur Durchfiihrung der der maschinell gesteuerten Bewe-

gung ein Magnetsystem umfassen.

Eventmobiliar nach einem der Anspriche 1 bis 22,
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dadurch gekennzeichnet, dass die Mit-
tel zur Durchfilhrung der maschinell gesteuerten Bewegung

ein Schienensystem umfassen.

Eventmobiliar nach einem der Anspriiche 1 bis 23,
dadurch gekennzeichnet, dass die Mit-
tel zur Durchflhrung der maschinell gesteuerten Bewegung

mindestens ein Reibrad (132) oder Mecanumrad umfassen.

Eventmobiliar nach Anspruch 24,

dadurch gekennzedichnet, dass mehr als
ein Reibrad (132) oder Mecanumrad vorhanden ist und dass
die Reibridder (132) oder Mecanumrdder bei der Steuerung
der maschinell gesteuerten Bewegung softwareseitig gekop-—

pelt und beliebig steuerbar sind.

Eventmobiliar nach Anspruch 24 oder 25,
dadurch gekennzeichnet, dass vorhan-
dene Reibrédder (132) oder Mecanumrdder hdhenverstellbar

sind.

Eventmobiliar nach einem der Anspriche 1 bis 26,
dadurch gekennzedichnet, dass ein An-
trieb oder ein Betriebsmittelspeicher (134), der insbeson-
dere die Energieversorgung sicherstellen kann, oder eine
lokales Steuerungsmittel (135) oder ein Kommunikationsmo-
dul (136) oder eine Kombination dieser Baugruppen an min-
destens einem Eventmobiliarbestandteil (100) mit Mitteln
zur Durchfilhrung einer individuellen maschinell gesteuer-

ten Bewegung vorgesehen sind.

Eventmobiliar nach einem der Anspriliche 1 bis 27,
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dadurch gekennzeichnet, dass das
Eventmobiliar mindestens einen Roboterarm oder Roboter

(400,800,1000) umfasst.

Eventmobiliar nach Anspruch 28,

daduroch gekennzeichnet, dass mindes-
tens ein Bestandteil des Eventmobiliars mit Mitteln zur
Durchfiihrung einer individuellen maschinell gesteuerten
Bewegung eine Schnittstelle zur Wechselwirkung mit einem

Roboterarm oder Roboter (400,800,1000) aufweist.



