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(57) Abstract: The present invention relates to a method for creating avatars from an initial sensitive data set stored in a database of
a computer system, the initial data comprising attributes relating to a plurality of individuals, the method comprising: a) choosing a
number {k} of nearest neighbours to be used from all the individuals in the initial data set, b) identifying, for attributes relating to a given
individual, the k nearest neighbours from among the other individuals in the data set, ¢) generating, for at least one attribute relating to
said individual, a new attribute value from quantities which are characteristic of the attribute in the identified k nearest neighbours and
weighted by a coefficient, and d) creating avatar data comprising the new attribute value(s), so as to ensure the sensitive data relating

to the individual are non-identifiable.
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Publiée:
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(57) Abrégé : Procédé de création d'avatars pour protéger des données sensibles La présente invention concerne un procédé de création
d'avatars a partir d'un jeu de données sensibles initiales stockées dans une base de données d'un systéme informatique, lesdites données
initiales comportant des attributs relatifs a une pluralité d'individus, le procédé comprenant : a) le choix d'un nombre {k) de plus proches
voisins a utiliser parmi 'ensemble d'individus du jeu de données initiales, b) l'identification, pour des attributs relatifs a un individu
donné, des k plus proches voisins parmi les autres individus du jeu de données, c) la génération, pour au moins un attribut relatif a
cet individu, d'une nouvelle valeur d'attribut a partir de grandeurs caractéristiques dudit attribut chez lesdits k plus proches voisins
identifiés, pondérées par un coefficient, et d) la création de données d'avatars comportant le ou les nouvelles valeurs d'attribut, afin de
rendre non identifiables les données sensibles relatives a l'individu.



