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Elektronisches Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat

Die vorliegende Erfindung betrifft ein Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat, insbe-
sondere in Form eines miinz- und/oder geldwertmafig betatigbaren Gllicksspielau-
tomaten und/oder Wettgerats, mit mehreren separaten Anzeigeeinheiten zur Dar-
stellung von Informationen, insbesondere Spielinhalten und/oder Spielinformatio-
nen, wobei zumindest eine der Anzeigeeinheiten mit einem Touch-Panel zur Ein-

gabe von Steuerungsbefehlen durch Berlhrung versehen ist.

Derartige Spielgerate koénnen beispielsweise elektronisch ausgebildete Walzen-
spielautomaten bilden, bei denen auf einer Anzeigeeinheit mehrere rotierende Wal-
zen mit verschiedenen Spielsymbolen rotierend dargestellt werden und ein Spiel-
gewinn ausgegeben wird, wenn die Walzen mit gleichen Spielsymbolen entlang
einer Gewinnlinie stehen bleiben. Zusatzlich zu der Anzeigeeinheit, die das eigent-
liche Spiel beispielsweise in Form der genannten Walzen darstelit, ist oftmals noch
zumindest eine weitere Anzeigeeinheit vorgesehen, die zusatzliche Spielinforma-
tionen wie beispielsweise die erzielten Gewinne, die Spieleinsitze und Ahnliches
anzeigt. Die genannten Anzeigeeinheiten kdnnen insbesondere in Form von Bild-
schirmen ausgebildet sein, um die genannten Spielinhalte und Spielinformationen

elektronisch anzeigen zu kénnen, wobei hier insbesondere mehrere Bildschirme
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Ubereinander in einem insgesamt turmformigen Gehause angeordnet sein kdnnen.
Unterhalb der Anzeigeeinheiten bzw. Bildschirme kann hierbei etwa auf Bauchhdhe
des vor dem Spielgerat stehenden Spielers ein Bedien-Panel mit Bedienelementen
wie Geldeinwurf, Gewinnbondrucker und Steuerungstasten wie Spieleinsatztasten
oder einer Start-Stopp-Taste vorgesehen sein, die mechanisch oder in anderer
Weise sensorisch betatigbar sein kdnnen und unter anderem dazu dienen kénnen,
rotierende Walzen in Betrieb zu setzen bzw. diese anzuhalten. Bei derartigen Spiel-
geraten werden zusétzliche Bildschirme nicht nur eingebaut, um erganzende Spiel-
informationen wie beispielsweise andere Spielmdglichkeiten des Geréts oder den
Stand anderer Wettspiele darstellen zu kénnen, sondern auch, um verschiedene
Spiele gleichzeitig ablaufen lassen zu kénnen, so dass der Spieler wahrend weni-
ger anregender Spielabschnitte zusatzliche Unterhaltung vom jeweils anderen Bild-

schirm gewinnen kann.

In jungerer Zeit wurde hierbei vorgeschlagen, die Bildschirme bzw. Anzeigeeinhei-
ten mit Touch-Panels zu versehen, um durch Beruhren der Anzeige bzw. einzelner
Anzeigeelemente selbst das Gerat zu steuern, beispielsweise Anzeigeelemente auf
einem der Bildschirme zu betatigen oder zu bewegen, beispielsweise die Darstel-
lung eines Rouletterads in Drehung zu versetzen oder die Darstellung einer rotie-
renden Walze anzuhalten. Die Schrift US 7,479,065 B1 zeigt ein Walzenspielgerat,
bei dem uber die Anzeigeeinheit zur Darstellung der Walzen, die in Form eines
Bildschirms oder einer tatsachlichen mechanischen Walzenanordnung ausgebildet
sein kann, ein Touch-Panel gelegt ist, um durch Beruhrung des besagten Touch-
Panels die Walzenrotation steuern zu kénnen. Die dem Touch-Panel zugeordnete
Steuerung ist hierbei derart ausgebildet, dass ein Geratebenutzer mit einer wi-
schenden Fingerbewegung entlang des Touch-Panels die Walzen in entsprechen-
de Rotation versetzen kann. Eine dem Touch-Panel zugeordnete Sensorik erfasst
hierbei die genannte Wischbewegung, die von der Steuerung dann in eine entspre-
chende Ansteuerung der Walzenantriebe bzw. eine entsprechende Ansteuerung

der Bildschirmdarstellung umgesetzt wird.
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Weitere Beispiele fur Spielgerate mit Touch-Screen-Bedienung sind aus den Schrif-
ten AT 006 316 U1 oder EP 1 953 632 A2 bekannt.

Besitzen derartige Spiel- bzw. Unterhaltungsgerate mehrere Bildschirme, die als
Touch-Screens ausgebildet sind, um jeweils eine Eingabe von Steuerungsbefehien
durch Beruhrung zu erlauben, gestaltet sich die Ausbildung des Gehauses bzw. die
Einkapselung des Innenlebens des Spielautomatens schwierig. Da die Touch-
Panel-Oberflache freiliegend angeordnet sein muss, um eine entsprechende Beriih-
rung zu gestatten, konnen die als Touch-Panel ausgebildeten Anzeigeeinheiten
nicht hinter einem transparenten Gehause-Panel beispielsweise in Form einer gro-
Ren Glasplatte eingeschlossen werden, da dann ein Beriihren der Touch-Panel-
Bildschirme nicht mehr moglich ware. Insofern werden fir die mehreren, separaten
Anzeigeeinheiten Ublicherweise separate Sichtfenster in das Gehause eingearbei-
tet. Dies verkompliziert jedoch die Gehauseausbildung, da Bedacht auf diverse Zwi-
schenrdume zwischen den einzelnen Display-Einheiten genommen werden muss.
Zudem verscharft sich die Problematik der Sicherheit, da durch die erhohte Anzahl
an Zwischenraumen und Randbereichen eine erhohte Anfalligkeit flir mechanische
Manipulationen besteht, beispielsweise indem versucht wird, mit einem mechani-
schen Gegenstand wie einem Schraubenzieher in die Trennfugen zwischen einzel-

nen Display-Einheiten einzudringen.

Der vorliegenden Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, ein verbessertes Spiel-
bzw. Unterhaltungsgerat der eingangs genannten Art zu schaffen, das Nachteile
des Standes der Technik vermeidet und Letzteren in vorteilhafter Weise weiterbil-
det. Insbesondere soll bei einem Spiel- bzw. Unterhaltungsgerat, das mehrere se-
parate Anzeigeeinheiten mit Touch-Screen-Bedienung besitzt, der Gerategehause-
aufbau vereinfacht und die Sicherheit gegen mechanische Manipulation erhoht

werden.

Erfindungsgemafl} wird die genannte Aufgabe durch ein Spiel- und/oder Unterhal-
tungsgerat gemafl Anspruch 1 gel6st. Bevorzugte Ausgestaltungen der Erfindung

sind Gegenstand der abhdngigen Anspriche.
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Zur Losung der genannten Problematik wird vorgeschlagen, nicht mehr jeder An-
zeigeeinheit ein eigenes separates Touch-Panel zuzuordnen, sondern flir zumin-
dest zwei an sich separat angeordnete und ausgebildete Anzeigeeinheiten ein ge-
meinsames Touch-Panel vorzusehen. Erfindungsgemaft ist das Touch-Panel
durchgangig Uber zumindest jeweils einen Teil von zumindest zwei verschiedenen
Anzeigeeinheiten ausgebildet. Durch die Erstreckung des Touch-Panels liber den
Grenzbereich bzw. den Zwischenraum zwischen zwei Anzeigeneinheiten hinweg
kann trotz Verwendung mehrerer Anzeigeeinheiten eine durchgangig abgeschlos-
sene Geratefront erreicht werden, wodurch sich der Aufbau der entsprechenden
Gerdtewandung vereinfacht und die Sicherheit gegen Eindringen in das Gehause

an Spaltflachen erhoht.

Das Touch-Panel kann hierbei insbesondere derart ausgebildet und angeordnet
sein, dass Informationen von verschiedenen Anzeigeeinheiten auf demselben
Touch-Panel sichtbar sind bzw. mehrere Anzeigeeinheiten von demselben Touch-
Panel her durch Berihrung ansteuerbar sind. Das Touch-Panel bildet also vorteil-
hafterweise nicht nur eine sich uber mehrere Anzeigeeinheiten hinweg erstrecken-
de Abdeckung, sondern eine mit mehreren separaten Anzeigeeinheiten zusam-
menwirkende Funktionseinheit, die die interaktive Verarbeitung von auf verschiede-
nen Anzeigeeinheiten angezeigten Informationen erlaubt. Dabei liegen verschiede-
ne Teile bzw. Abschnitte des Touch-Panels Uiber verschiedenen Anzeigeeinheiten.
Wahrend ein erster Abschnitt des Touch-Panels ausschlieBlich einer ersten Anzei-
geeinheit zugeordnet ist und/oder sich ausschlieBlich Uber der genannten ersten
Anzeigeeinheit erstreckt, ist ein zweiter Abschnitt des Touch-Panels allein einer
zweiten Anzeigeeinheit zugeordnet und/oder erstreckt sich allein (iber dieser zwei-
ten Anzeigeeinheit. Die verschiedenen Anzeigeeinheiten liegen unter verschiede-

nen Abschnitten desselben Touch-Panels.

Die Anzeigeeinheiten selbst kdnnen hierbei jeweils an sich eigenstandige Baugrup-
pen bilden, die von dem gemeinsamen Touch-Panel abgesehen eigenstandig funk-

tionsfahig ausgebildet sein kdnnen. Insbesondere kénnen die Anzeigeeinheiten
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voneinander unabhdngig montierbare bzw. austauschbare Anzeige-Baugruppen
bilden und/oder unabhdngig voneinander ausgebildete Stromversorgungsteile
und/oder voneinander unabhangig ausgebildete Steuerungsbausteine besitzen, die
die Anzeigeelemente, die auf der jeweiligen Anzeigeeinheit generiert werden, steu-
ern. Im Kontext der vorliegenden Anmeldung kann eine Anzeigeeinheit insbesonde-
re ein Bildschirm sein oder eine mechanische Walzenrad-Baugruppe mit vorzugs-
weise zwei, drei, vier oder mehr drehbaren Walzen sein, wobei ein eine Anzeige-
einheit bildender Bildschirm flach im Sinne eines herkdmmlichen Flatscreen-
Bildschirms oder gebogen im Sinne eines elektronischen Walzenrad-Anzeige-
Bildschirms ausgebildet sein kann. Separate Anzeigeeinheiten sind im Kontext der
vorliegenden Erfindung daher insbesondere eigenstandig funktionsfahige Anzeige-
Baugruppen, die unabhangig voneinander sichtbare bzw. wahrnehmbare Anzeige-
flachen besitzen und jeweils eine fur sich abgeschlossene, vollstindige Spielanzei-
ge ermdglichen. Die Anzeigefelder der separaten Anzeigeeinheiten liegen also
nicht in Blickrichtung hintereinander bzw. Gbereinander, sondern sind quer zur Be-
trachtungsrichtung versetzt nebeneinander und ggf. auch voneinander beabstandet
angeordnet, wobei die vom Geratebedienplatz aus sichtbaren Anzeigefelder bzw.
Anzeigefeld- oder Bildausschnitte der separaten Anzeigeeinheiten vorzugsweise
aullerhalb voneinander liegen, insbesondere dergestalt, dass ein vom Geratebe-
dienplatz aus sichtbares Anzeigefeld bzw. Bildausschnitt einer Anzeigeeinheit au-
Rerhalb des Anzeigefelds bzw. Bildausschnitts der jeweils anderen Anzeigeeinheit
liegt. Dementsprechend sind dann auch die den separaten Anzeigeeinheiten zuge-
ordneten Abschnitte des Touch-Panels vom Geratebedienplatz aus betrachtet au-
Rerhalb voneinander angeordnet. Die Anzeigeeinheiten werden allerdings hinsicht-
lich ihrer Anordnung und auch hinsichtlich ihrer Funktion durch das gemeinsame
Touch-Panel insoweit zusammengefasst, als sich die sichtbaren Anzeigeflachen
der Anzeigeeinheiten zumindest teilweise unter dem gemeinsamen Touch-Panel
befinden und/oder iber das gemeinsame Touch-Panel die Anzeige der mehreren
Anzeigeeinheiten verandert bzw. Steuerbefehle beziiglich Anzeigeelemente auf

verschiedenen Anzeigeeinheiten beeinflusst werden kdénnen.
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Das Touch-Panel muss sich hierbei nicht zwangsweise Uber die gesamte sichtbare
Anzeigeflache der ihm zugeordneten Anzeigeeinheiten erstrecken, insbesondere
dann, wenn auf einer Anzeigeeinheit nur ein Teil der dort bereitgesteliten Informati-
onen flr die interaktive Verarbeitung vorgesehen ist. Vorteilhafterweise jedoch er-
streckt sich das Touch-Panel grof¥flachig iber die gesamte Anzeigeflache aller dem
Touch-Panel zugeordneten separaten Anzeigeeinheiten, wobei vorteilhafterweise
sich das Touch-Panel grof}flachig Gber den gesamten Anzeigebereich des Gerats
erstrecken kann, welcher gesamte Anzeigebereich aus den Anzeigebereichen der
verschiedenen separaten Anzeigeeinheiten zusammengesetzt ist. Sind die Anzei-
geeinheiten des Spiel- bzw. Unterhaltungsgerats an der Frontseite des Gehauses
in dessen oberem Bereich angeordnet, wie dies beispielsweise bei einem sog.
Stand-Alone-Gerét der Fall sein kann, erstreckt sich das Touch-Panel vorteilhafter-
weise im Wesentlichen uber die gesamte obere Frontseite des Gerategehduses,
wobei ggf. randseitig eine Gehauseeinfassung vorgesehen sein kann, wie dies bei-

spielsweise bei einem Tir- oder Fensterrahmen der Fall ist.

In vorteilhafter Weiterbildung der Erfindung kann das Spiel- bzw. Unterhaltungsge-.
rat drei vorzugsweise Ubereinander angeordnete separate Anzeigeeinheiten um-
fassen, wobei sich das genannte Touch-Panel hierbei durchgéngig und integral
einstlickig ausgebildet tUber die sichtbaren Anzeigebereiche der drei separaten An-

zeigeeinheiten hinweg erstreckt.

Vorteilhafterweise konnen durch die Verwendung eines durchgangigen Touch-
Panels auch Anzeigeeinheiten unterschiedlicher GroRe und/oder unterschiedlichen
Formats und/oder unterschiedlicher Oberflachenkonturierung ohne besondere An-
passung des Gerategehauses variabel verbaut werden. Das Touch-Panel kann sich
in Weiterbildung der Erfindung uber mehrere unterschiedlich ausgebildete und/oder
unterschiedlich geneigt angeordnete Anzeigeeinheiten hinweg erstrecken. Hier-
durch wird eine gleichmalig bzw. stetig konturierte Gerateoberflache im Bereich
der Anzeigeeinheiten erzielt, auch wenn unterschiedlich gekrimmte oder zueinan-
der versetzt angeordnete oder im Format relativ zueinander verschiedene Anzeige-

einheiten verwendet werden. Beispielsweise kdonnen als Anzeigeeinheiten ebene
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und an der Oberflache gekrimmte Bildschirme miteinander verbaut werden, tUber
die sich ein gleichmaRig konturiertes Touch-Panel hinweg erstreckt, so dass es ei-
ner unregelmalig gegliederten Gerategehdusewandung nicht bedarf.

In Weiterbildung der Erfindung kann das Touch-Panel eben, aber auch gekrimmt
konturiert sein, wobei auch Mischformen hieraus vorgesehen sein konnen, bei-
spielsweise dergestalt, dass an einen ebenen Panel-Abschnitt ein bogenfdrmig ge-
krimmter Panel-Abschnitt anschliei3t. Die Verwendung eines zumindest einen ge-
krimmten Panelabschnitt aufweisenden Touch Panels bringt unabhangig von den
zuvor erlauterten Merkmalen auch bei Geraten mit nur einem Bildschirm besondere
Vorteile mit sich und erlaubt insbesondere organische Gehauseformen, die ohne
Ricksicht auf eine bestimmte Bildschirmkonturierung in harmonischer Weise mit
glatten, insbesodere gebogenen Auflen- bzw. Sichtflachen gestaltet werden kén-
nen. Gemal einem Aspekt der Erfindung kann sich ein Touch Panel mit zumindest
einem Abschnitt, der eine zumindest einachsige Kruimmung aufweist, insbesondere
Uber einer ebenen Anzeigeflache einer Anzeigeeinheit des interaktiven Terminals
erstrecken. Das interaktive Terminal kann hierbei insbesondere ein Spiel- und/oder
Unterhaltungsautomat bzw. Wetterminal, aber auch ein Geldwechsel- und/oder
Ausgabeautomat oder ein Tokenautomat, oder ein anderes interaktives Terminal

insbesondere vom Stand-alone-Typ sein.

Die Krimmung des Touch-Panels kann hierbei grundsatzlich verschieden ausge-
bildet sein, beispielsweise in Form einer einachsigen Krimmung um eine aufrechte
Krimmungsachse im Wesentlichen parallel zur Geratelangsachse oder in Form
einer einachsigen Krimmung um eine liegende Krimmungsachse ndherungsweise
parallel zur Querachse des Gerdtegehduses. Alternativ hierzu kann das Touch-
Panel auch mehrachsig gekrimmte Oberflachenverldufe besitzen, beispielsweise in
Form einer kissenférmigen Konturierung oder einer schalen- bzw. wannenférmigen
Konturierung. Beispielsweise kénnen Eckbereiche des Touch-Panels zum Bedien-
platz hin gekriimmt sein, wobei vorteilhafterweise ein zentraler Bereich des Touch-

Panels eben oder auch einachsig gekrummt ausgebildet sein kann.
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Insbesondere kann ein gekriimmt ausgebildetes Touch-Panel {iber Anzeigeeinhei-
ten hinweg verbaut sein, deren Anzeigeoberfliche nicht in einer gemeinsamen
Ebene liegen, um auch bei einer solchen Anordnung von Anzeigeeinheiten einen
gleichmaRigen, dem Bedienplatz zugewandten Frontbereich des Gerategehauses
bei gleichzeitiger Anpassung des Touch-Panels an die Anzeigeeinheiten zu schaf-

fen.

Beispielsweise kann bei einem Walzenspielgerat eine ballig konturierte, insbeson-
dere tonnenformige Anzeigeeinheit, die eine realistische Wiedergabe der rotieren-
den Walzen ermdglicht, mit einer naherungsweise ebenen Anzeigeeinheit, die dar-
uber liegend oder darunter liegend angeordnet ist, kombiniert werden und von ei-
nem durchgangigen, beispielsweise ebenen oder gleichmafig gekrimmten Touch-
Panel Uberdeckt sein. Die genannte tonnenférmige Anzeigeeinheit kann beispiels-
weise eine mechanische, antreibbare Walzenanordnung oder auch ein gekrimmt
ausgebildeter Bildschirm sein, der die rotierenden Walzen darstellt, wahrend das
ebene Display der Anzeige von Zusatzinformationen oder eines anderen Spiels

dienen kann.

In Weiterbildung der Erfindung kann zumindest eine der von dem Touch-Panel
uberdeckten Anzeigeeinheiten eine vom daruber liegenden Touch-Panel abwei-
chende Konturierung der Anzeigeoberflache besitzen. Das Touch-Panel muss also
nicht identisch der Konturierung der Anzeigeoberflache der darunter liegenden An-
zeigeeinheit folgen, sondern kann hiervon unabhangig konturiert werden und von
der Anzeigeoberflache des darunter liegenden Anzeigegerats mehr oder weniger
weit beabstandet sein, d.h. es muss auch kein gleichmafiges Spaltmaly zwischen
der Anzeigeoberflache der jeweiligen Anzeigeeinheit und des daruber befindlichen
Touch-Panels vorgesehen sein, wobei dies gleichwohl der Fall sein kann. Das
Touch-Panel kann hierbei unmittelbar auf der Anzeigeoberflache des darunter be-
findlichen Anzeigegerats aufliegen und mit diesem eine Punkt-, Linien- oder Fl&-
chenberihrung eingehen. Das Touch-Panel kann jedoch auch géanzlich berih-

rungslos von dem Anzeigegerat beabstandet angeordnet sein.
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In Weiterbildung der Erfindung kdnnen zwischen verschiedenen Anzeigeeinheiten
einerseits und dem Touch-Panel andererseits verschiedene Beabstandungen vor-
gesehen sein, d.h. die Anzeigeeinheiten kdnnen unterschiedlich weit von dem
Touch-Panel beabstandet eingebaut werden, so dass ein hoherer Freiheitsgrad bei
der Positionierung der Anzeigeeinheiten erreicht wird, ohne eine gleichmalige Ge-

hausefront zu opfern.

In vorteilhafter Weiterbildung der Erfindung ist das Touch-Panel durchsichtig aus-
gebildet, wobei die Anzeigeeinheiten separate Anzeigeoberflachen, insbesondere
Bildschirmoberflachen, aber auch mechanische Anzeigeoberflachen besitzen kon-
nen, vor denen sich das durchsichtig ausgebildete Touch-Panel erstreckt. Das
Touch-Panel muss also nicht die Anzeigeoberflache des jeweiligen Anzeigegeréts
bilden. Vielmehr ist vorteithafterweise das Touch-Panel eine separate Baugruppe,
wobei jede Anzeigeeinheit ihre eigene Anzeigeoberflache zur Darstellung der jewei-
ligen Information bzw. Anzeigeelemente besitzt, beispielsweise in Form einer Bild-

schirmoberflache.

Um vom Geratebedienplatz aus glinstige Sichtverhéltnisse mit geringen Querlicht-
blendungen auf den Anzeigeeinheiten zu erzielen, kénnen in vorteilhafter Weiterbil-
dung der Erfindung die mehreren Anzeigeeinheiten zueinander stumpfwinklig ge-
neigt angeordnet sein, wobei insbesondere zwei oder drei jeweils stumpfwinklig
zueinander geneigte Bildschirme Ubereinander angeordnet sein kénnen, so dass
die Blickachse des Geratebedieners naherungsweise jeweils senkrecht auf die je-
weilige Anzeigeeinheit fallt. Bei einer derartigen stumpfwinkligen Anordnung der
Anzeigeeinheiten ist das Touch-Panel in vorteilhafter Weiterbildung der Erfindung
gleichwohl knickfrei ausgebildet, um eine gleichmafige Geratefront zu erzielen und
schwierig zu formende Gehauseabschnitte zu vermeiden. In besonders vorteilhafter
Weiterbildung der Erfindung kann das Touch-Panel hierbei eine konkav gekrimmte
Konturierung besitzen, die sich an den stumpfwinklig geknickten, einem Polygon-
zug &hnlichen Verlauf der Anzeigeoberflachen der mehreren separaten Anzeige-
einheiten anschmiegt bzw. annahert, beispielsweise ahnlich einem inneren Hull-

kreis, der sich an einen Polygonzug anschmiegt.
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Insbesondere kann die Konturierung des Touch-Panels derart beschaffen sein,
dass der Abstand der Rlckseite des Touch-Panels von der Oberflache der Anzei-
geeinheiten im Bereich der Mittelabschnitte zweier benachbarter Anzeigeeinheiten
am geringsten ist, wahrend der Abstand zu den Oberflachen der Anzeigeeinheiten
zum Ubergangsbereich der Anzeigeeinheiten hin zunimmt und/oder auch zu den
voneinander abgewandten Randern der benachbarten Anzeigeeinheiten hin zu-
nimmt. Das Touch-Panel schmiegt sich also an die zentralen Bereiche der zuein-

ander stumpfwinklig geneigten Anzeigeeinheiten hin am starksten an.

Ist zumindest eine der Anzeigeeinheiten ballig konturiert, kann in Weiterbildung der
Erfindung das daruber befindliche Touch-Panel eine ebene oder konkave Konturie-

rung besitzen.

In Weiterbildung der Erfindung kann sich das Touch-Panel auch durchgangig uber
zwei Anzeigeeinheiten, insbesondere in Form von Flachbildschirmen, hinweg
erstrecken, von denen eine Anzeigeeinheit vom Geratebedienplatz aus betrachtet
teilweise hinter einer anderen Anzeigeeinheit verdeckt angeordnet ist. Eine solche
gestaffelte Anordnung der Anzeigeeinheiten mit Versatz der Anzeigeoberflachen in
die Tiefe des Geréats hinein kann insbesondere dann vorteilhaft sein, wenn mit Bild-
schirmen im Standardformat am Gerat unterschiedliche Sichtfenster in verschiede-
nen Formaten erzeugt werden sollen, beispielsweise eine der Anzeigeeinheiten nur
einen Anzeigebereich in Form eines schmalen Streifens oder einen L-férmigen An-
zeigebereich generieren soll, obwohl das Anzeigegerat an sich einen Anzeigebe-

reich in einem Standardformat besitzt.

Um ein und dasselbe Touch-Panel fir verschiedene Anordnungen von Anzeigeein-
heiten verwenden und in seiner Konturierung daran anpassen zu kdnnen, kann in
vorteilhafter Weiterbildung der Erfindung ein biegsam ausgebildetes Touch-Panel
Verwendung finden, das derart verformbar ist, dass das Touch-Panel verschiedene
Krimmungsverldufe einnehmen kann. Unabhangig davon, ob das Touch-Panel im

verbauten Zustand eine ebene Konturierung oder eine einachsig gekrummte oder
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mehrachsig gekrimmte Konturierung einnehmen soll, kann dasselbe Touch-Panel
bzw. derselbe Touch-Panel-Typ Verwendung finden, der beim Einbau in die jeweils
gewinschte Krimmung verformt wird, beispielsweise dadurch, dass das Touch-
Panel auf einen entsprechend gekrummten Rahmen oder Trager montiert wird.
Derartige verformbare, vorzugsweise elastisch biegsame Touch-Panele kénnen
beispielsweise durch berihrungssensitive Folien gebildet werden, die auf auf bieg-
samen Tragersubstraten wie beispielweise durchsichtigen Polycarbonatplatten,
aufgebracht werden, beispielsweise mittels eines doppelseitig klebenden Klebe-
bandes aufgeklebt werden. Derartige drucksensitive biegsame Folien konnen bei-
spielsweise PET-Folien sein, wobei auf der drucksensitiven Folie und/oder zwi-
schen der Folie und dem Tragersubstrat eine elektrisch leitende Polymerschicht
auf- bzw. eingebracht sein kann, mittels derer eine Fingerberihrung des Touch-

Panels erfasst werden kann.

Vorteilhafterweise ist die Biegsamkeit des Touch-Panels hierbei derart ausgebildet,
dass das Touch-Panel zwar durch Montageschritte in den gewilinschten Krum-
mungszustand verbringbar ist, das Touch-Panel jedoch anschliefend durch be-
stimmungsgemafien Fingerdruck nicht weiter verformt wird, zumindest nicht dauer-
haft, so dass das Touch-Panel bei bestimmungsgemafien Gebrauch seine einmal
durch die Montage festgelegte Krimmung nicht weiter verdndert. Insbesondere
kann das Touch-Panel eine gewisse Spannung und Flexibilitdt besitzen, die das

Touch-Panel in der gewtinschten Oberflachenform halten.

Ungeachtet der ggf. in die Tiefe des Gerats gestaffelten Anordnung der Anzeige-
einheiten oder einer unterschiedlichen Oberflachenkonturierung der Anzeigeeinhei-
ten bildet in vorteilhafter Weiterbildung der Erfindung das Touch-Panel eine gleich-
mafig konturierte, stetige und grof¥flachige, transparente Sichtfrontverkleidung, die
den Anzeigeeinheiten vorgeblendet ist und in das Gerategehause eingepasst ist
und/oder dessen Frontbereich insbesondere oberhalb eines Bedienabschnitts des

Gerategehauses bildet.
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Ungeachtet der konkreten Ausbildung der mehreren separaten Anzeigeeinheiten ist
es von Vorteil, wenn das Touch-Panel grofflachig ausgebildet ist und sich uber
zumindest mehr als 30 % der dem Geratebediener zugewandten Geratefrontseite
bildet. Hierdurch kann ein standardisiertes Gerategehause fur verschiedene Spiel-
geratemodelle verwendet werden, deren ,Innenleben” variabel konfiguriert werden
kann, beispielsweise durch den Einbau verschieden konturierter und/oder vom
Format her verschiedener Anzeigeeinheiten. Durch die GroBflachigkeit des Touch-
Panels, die in vorteilhafter Weiterbildung der Erfindung auch mehr als 50 % der
dem Geratebediener zugewandten Gehausefront bilden kann, kdnnen je nach Ge-
ratemodell zwei oder drei oder vier oder noch mehr Bildschirme in dem Geratege-
hause verbaut werden, ohne auf zu enge Randbedingungen hinsichtlich der Anord-

nung der Anzeigeeinheiten festgelegt zu sein.

Um bei ggf. auch groRerem Versatz bzw. Abweichungen des Verlaufs der Touch-
Panel-Oberflache von der Anzeigeoberflache der darunter befindlichen Anzeigeein-
heiten ein einfaches Treffen des gewlinschten Beruhrpunkts zu ermoglichen, ohne
die Zuordnung des tatsachlich berthrten Flachenabschnitts des Touch-Panels zu
einem darunter befindlichen Anzeigefeld zu fehleranfallig zu machen, kann in Wei-
terbildung der Erfindung eine Parallaxenausgleichsvorrichtung vorgesehen sein, die
den Sichtfehler, der durch den genannten Versatz bzw. unterschiedlichen Kriim-
mungsverlauf entsteht, korrigiert. Die hierzu vorgesehene Parallaxenausgleichsvor-
richtung kann beispielsweise Erfassungsmittel zur Erfassung der Kopfposition eines
Geratebedieners umfassen und eine jeweils erfasste Beruhrpunktposition, in der
beispielsweise ein Finger das Touch-Panel beriihrt, in Abhangigkeit der erfassten
Kopfposition sozusagen verschieden bzw. einem zum Berthrpunkt auf dem Touch-
Panel versetzten Anzeigebereich der darunter liegenden Anzeigeeinheit zuordnen.
Die sog. Parallaxe beschreibt den physikalischen bzw. optischen Effekt, dass bei
nicht exakt senkrechter Blickachse auf die Oberflaiche eines durchsichtigen Medi-
ums ein in oder hinter dem Medium gesehenes Objekt sich tatsachlich nicht exakt
dort befindet, wo es gesehen wird. Die Parallaxenausgleichsvorrichtung tragt dieser

Erscheinung Rechnung und korrigiert den Sichtfehler in Abhangigkeit einer erfass-
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ten Kopf- oder Augenposition des Geratebedieners und bestimmter geometrischer

Einbaurandbedingungen, die in einen Speicher abgelegt sein kdnnen.

Um trotz separater Ausbildung der Anzeigeeinrichtungen das durchgéngige Touch-
Panel bestimmungsgemaf durchgangig lber die Grenzen der Anzeigeeinheiten
hinweg verwenden zu kdnnen, sind dem Touch-Panel in Weiterbildung der Erfin-
dung Steuerungmittel zugeordnet, die es erlauben, Anzeigeelemente von einer An-
zeigeeinheit auf eine andere Anzeigeeinheit Uber dazwischen liegende Grenzen
bzw. Zwischenrdume der Anzeigeeinheiten hinweg zu ziehen. Das durchgangige
Touch-Panel und die dem Touch-Panel sowie den Anzeigeeinheiten zugeordnete
Steuervorrichtung sind derart ausgelegt, dass Darstellungsinhalte beispielsweise in
Form von Informationsfenstern durch Berlihrung des Touch-Panels von einer An-
zeigeeinheit auf die andere Anzeigeeinheit gezogen werden konnen. Die dem
Touch-Panel sowie den Anzeigeeinheiten zugeordneten Steuermittel konnen hierzu
Verschiebemittel umfassen, mittels derer ein Anzeigeelement durch Verschieben
des Fingers oder der Hand auf dem Touch-Pane! kontinuierlich Gber die Anzeige-
grenze hinweg auf ein anderes Anzeigeelement geschoben werden kann. Ein sol-
cher kontinuierlicher Verschiebevorgang erlaubt eine besonders intuitive Bedienung
des Gerats. Alternativ oder zusatzlich ware es jedoch auch maglich, ein Verschie-
ben von Darstellungsinhalten von der einen Anzeigeeinheit auf die andere Anzei-
geeinheit nicht durch Verschieben des Fingers auf dem Touch-Panel, sondern nur
durch entsprechendes Antippen des Touch-Panels, beispielsweise zunachst im
Bereich der einen Anzeigeeinheit und sodann im Bereich der anderen Anzeigeein-
heit zu erzeugen. Die Darstellung des Verschiebevorgangs auf den Anzeigeeinhei-
ten kann hierbei in verschiedener Weise gesteuert werden, beispielsweise digitial
schaltend dergestalt, dass die Darstellung auf der einen Anzeigeeinheit beendet
und auf der andere Anzeigeeinheit nahtlos oder zeitlich versetzt begonnen wird.
Vorteilhafterweise jedoch kann der Verschiebevorgang kontinuierlich entlang eines
entsprechenden Weges dargestellt werden, so dass der Geratebenutzer die Ver-

schiebung optisch nachvoliziehen kann.
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Wird der Verschiebevorgang kontinuierlich angezeigt, kann in Weiterbildung der
Erfindung im Bereich des Ubergangs der beiden Anzeigeeinheiten die Darstellung
des zu verschiebenden Anzeigeelements bereichsweise ausgeblendet werden.
Entsprechende Ausblendmittel zum Ausblenden verschiedener Abschnitte des An-
zeigeelements konnen das Spaltmal} zwischen den Anzeigeeinheiten beriicksichti-
gen und einen entsprechend breiten Streifen des Anzeigeelements ausblenden,
wobei kontinuierlich jeweils ein anderer Abschnitt ausgeblendet wird, um den Uber-
gang der Darstellung des Anzeigeelements von der einen Anzeigeeinheit auf die
andere nahtlos erscheinen zu lassen, insbesondere derart, dass auf der Anzeige-
einheit, die das Anzeigeelement verlasst, ein immer groRerer Bereich des Anzeige-
elements ausgeblendet wird, wahrend auf der Anzeigeeinheit, auf die das Anzeige-
element verschoben wird, ein immer kleinerer Teil des Anzeigeelements ausge-

blendet wird.

Die Erfindung wird nachfolgend anhand bevorzugter Ausfuhrungsbeispiele und zu-

gehoriger Zeichnungen naher erlautert. In den Zeichnungen zeigen:

Fig. 1: eine schematische, perspektivische Teilansicht eines Spielgerats nach
einer vorteilhaften Ausfihrung der Erfindung, welches drei separate,
ubereinander angeordnete Anzeigeeinheiten in Form von Bildschirmen
umfasst, die unter bzw. hinter einem gemeinsamen Touch-Panel ange-

ordnet sind,

Fig. 2: einen Vertikalschnitt durch das Spielgerat aus Fig. 1, der die Anordnung
der mehreren Anzeigeeinheiten und des diesen zugeordneten Touch-
Panels zeigt, wobei ein eben ausgebildetes Touch-Panel vorgesehen ist,

das unmittelbar vor den Anzeigeeinheiten angeordnet ist,

Fig. 3: einen Vertikalschnitt durch ein Spielgerat ahnlich Fig. 2, bei dem zwei
ubereinander angeordnete Bildschirme stumpfwinklig zueinander ange-
ordnet sind und ein dritter, unterhalb angeordneter tonnenférmiger Bild-

schirm Gber die Ebene des mittleren Bildschirms vorspringend angeord-
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Fig. 4:

Fig. 5:

Fig. 6:

Fig. 7:

Fig. 8:
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net ist und ein konkav gewolbtes Touch-Panel vorgesehen ist, das sich

an die stumpfwinklige Anordnung der Anzeigeeinheiten anschmiegt,

einen Langsschnitt durch ein Spielgerat ahnlich Fig. 2, wobei im Ver-
gleich zur Ausfihrung der Fig. 2 die untere Anzeigeeinheit zur Darstel-
lung rotierender Walzen nicht von einem tonnenférmig gekrimmten Bild-

schirm, sondern einer mechanischen Walzenanordnung gebildet wird,

einen Langsschnitt durch ein Spielgerat ahnlich Fig. 3, wobei im Ver-
gleich zur Ausfiihrung der Fig. 3 die untere Anzeigeeinheit zur Darstel-
lung rotierender Walzen nicht von einem tonnenformig gekrimmten Bild-

schirm, sondern einer mechanischen Walzenanordnung gebildet wird,

einen Langsschnitt durch ein Spielgerat ahnlich Fig. 2, wobei zwei iber-
einander angeordnete Bildschirme von einem Geratebedienplatz aus be-
trachtet hintereinander versetzt angeordnet sind, so dass ein Bildschirm
den anderen Bildschirm teilweise verdeckt, wobei ein ebenes Touch-
Panel liber die beiden hintereinander gestaffelt angeordneten Bildschir-

me gesetzt ist,

einen Langsschnitt durch ein Spielgerat ahnlich Fig. 2, wobei drei Giber-
einander angeordnete Bildschirme vorgesehen sind, von denen die unte-
ren beiden von einem Geratebedienplatz aus betrachtet hintereinander
versetzt angeordnet sind und ein dritter, oberer Bildschirm zu dem mittle-
ren Bildschirm stumpfwinklig verkippt angeordnet ist und das Touch-
Panel einen ebenen Abschnitt sowie einen daran stetig anschlielenden
konkaven Abschnitt umfasst, der sich an den verkippten oberen Bild-

schirm anschmiegt,

einen Langsschnitt durch ein Spielgerat ahnlich Fig. 2, wobei vier iber-
einander angeordnete Bildschirme vorgesehen sind, wobei die oberen

drei Bildschirme von einem Geratebedienplatz aus betrachtet hinterein-
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ander versetzt und zueinander verkippt angeordnet sind und ein unterer
vierter Bildschirm mit einer balligen Anzeigeoberflache versehen ist, wo-
bei ein ebenes Touch-Panel Uber alle vier Bildschirme hinweggehend

durchgéngig ausgebildet ist,

Fig. 9: eine schematische, ausschnittsweise Schnittansicht des Ubergangsbe-
reiches zweier separater Bildschirme, tUber deren Grenzen hinweg ein
Anzeigeelement von einem Bildschirm auf den anderen verschoben
werden kann, indem ein Finger auf dem Touch-Panel uber den Grenz-

abschnitt hinweg gezogen wird, und

Fig. 10: eine schematische Darstellung eines biegsam ausgebildeten Touch-
Panels in Seiten- und Draufsichten, die jeweils verschiedene Kriim-

mungszustande des biegsamen Touch-Panels zeigen.

Ein in Figur 1 gezeichnetes Spielgerét 1 bildet ein Standgerat in Form eines Stand-
Alone-Gerats und umfasst ein etwa mannshohes, grob gesprochen kastenformiges
Gerategehause 11, dessen obere Halfte der Aufnahme einer Anzeigevorrichtung
dient, die mehrere separate, selbstandig funktionstichtige Anzeigeeinheiten um-
fasst und in der gezeichneten Ausflihrung aus drei Ubereinander angeordneten
Bildschirmen besteht, wobei ein erster Bildschirm 12 als ein gekrummter LCD-TFT
Schirm ausgebildet ist und ein zweiter Bildschirm 13 sowie ein dritter Bildschirm 14
jeweils als flache LCD-TFT Displays ausgebildet sind. Wie Figur 1 zeigt, besitzt das
Spielgerategehause 11 in seiner Frontseite hierflir nur einen einzelnen fensterarti-
gen Ausschnitt 15 fur alle der genannten Bildschirme. Der genannte Ausschnitt 18
im Gerategehaduse 11 definiert hierbei den Spielanzeigebereich 16, in dem mit den
mehreren Anzeigeeinheiten 12, 13 und 14 die Spielinhalte, Spielinformationen und
gaf. Zusatzinformationen angezeigt werden. Das Spielgerat kann insbesondere als
Unterhaltungs- oder Glicksspielautomat dienen, jedoch auch als Wetterminal Ver-
wendung finden, oder aber auch alternativ oder zusatzlich in Form eines Geld-

wechsel- und/oder -ausgabeautomaten oder eines Tokenautomaten, oder in Form
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eines anderen interaktiven Terminals insbesondere vom Stand-alone-Typ ausgebil-

det sein.

Unterhalb der Bildschirme 12, 13 und 14 beziehungsweise dem Ausschnitt 15 weist
das Spielgerategehduse 11 einen zum Spieler hin vorspringenden Bedienfeldab-
schnitt 17 auf, der sich Uber die gesamte Breite des Gerategehauses 11 erstreckt
und im Wesentlichen kastenférmig ausgebildet ist, vgl. Fig. 2. Die Oberseite des
Bedienfeldabschnittes des Gerategehauses 1 ist etwa eben ausgebildet und beher-
bergt das Bedienfeld, welches mehrere von Hand zu betatigende Bedientasten in
Form von Druckschaltern umfassen kann. In der gezeichneten Ausfiihrung sind die
Bedientasten mechanische Schalter, es versteht sich jedoch, dass die Bedientasten
auch nach anderen Wirkprinzipien betatigbar sein kdnnen, insbesondere Teil eines
Touch Screens sein kdnnen. In an sich bekannter Weise kann der Bedienfeldab-
schnitt weiterhin eine Geldeingabe- und/oder -ausgabeeinheit umfassen, die in an
sich bekannter Weise selbstverstandlich verschieden ausgebildet sein kann und
beispielsweise neben einem Miunzen- und Geldscheinmodul auch ein Token-
und/oder Ticketmodul, einen Bondrucker oder ein elektronisches Kartenlese- und

Schreibgerat umfassen kann.

Ferner kann das Bedienfeld an der Frontseite des Bedienfeldabschnittes neben
einem Handgriff auch eine Starttaste sowie auf der ebenen Oberseite mehrere Be-
dientasten, beispielsweise zum Erhohen des Spieleinsatzes, zum Abrufen von

Spielinformationen oder zum Steuern weiterer Spielfunktionen besitzen.

Die auf den Bildschirmen 12, 13 und 14 angezeigten Spiele werden von einer elekt-
ronischen Steuereinrichtung vorzugsweise in Form eines Rechners gesteuert, die
im Inneren des Gerategehauses 11 in dessen unteren Halfte aufgenommen ist. Die
Steuereinrichtung steuert einerseits die Anzeigevorrichtung an und kommuniziert
andererseits mit den Bedientasten des Bedienfeldes. Es versteht sich, dass auch

die Gewinnausgabeeinrichtung von der Steuereinrichtung angesteuert wird.
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Von dem Geratebedienplatz aus vor den genannten Bildschirmen ist im vorliegen-
den Fall ein einzelnes, durchgangiges Touch-Panel 25 angeordnet, welches sich
uber die separaten Bildschirme bzw. Display-Einheiten 12, 13 und 14 hinweg er-
streckt und diese uberdeckt.

Ein besonderer Vorteil hierbei ist, dass bei der Konstruktion des Gerategehiduses
kein besonderer Bedacht auf diverse Zwischenrdume zwischen den einzelnen Dis-
play-Einheiten genommen werden muss, insbesondere konnen diverse Zwischen-
stege entfallen wodurch auch die Sicherheit gegen mechanische Manipulation er-
hoht ist.

In Fig. 3 gezeigt ist ein Spielgerat 1 gemal einem weiteren Ausflihrungsbeispiel. Im
vorliegenden Fall ist ein Touch-Panel 25 dhnlich dem wie in der Fig. 2 gezeigten
angeordnet, jedoch ist das Touch-Panel 25 gekrimmt ausgebildet, insbesondere

weist das Touch-Panel 25 eine konkave Krimmung auf.

Gemal einem weiteren Ausflhrungsbeispiel kann als Anzeigeeinheit anstelle eines
Bildschirmes 12 eine mechanische Walzenanordnung 42 vorgesehen sein, bei-
spielsweise aufweisend drei oder funf nebeneinander, um eine gemeinsame Achse
drehbar gelagerte Walzen, wie dies die Figuren 4 und 5 zeigen. Ansonsten ent-

sprechen diese Ausfuhrungen denen der Figuren 2 bzw. 3.

Gemal einem weiteren Ausfuhrungsbeispiel, das Figur 6 zeigt, sind der zweite
Bildschirm 13 und ein dritter Bildschirm 14 hintereinander versetzt und gestaffelt
angeordnet, so dass der Bildschirm 14 sich teilweise hinter dem Bildschirm 13 er-
streckt und von diesem teilweise verdeckt wird. Dabei ist der zweite Bildschirm 13 -
grob gesprochen - in einer vorderen Bildschirmebene im Wesentlichen unmittelbar
unter bzw. an der Frontseite des Gerats angeordnet, wahrend der verdeckte Bild-
schirm 14 in Richtung der Blickachse auf den Bildschirm tiefer in den Geratekorpus
hinein versetzt angeordnet ist, so dass ein Teil seiner Bildschirmoberflaiche in Rich-
tung der Blickachse auf den Bildschirm hinter dem Bildschirm 13 versteckt ist.
Durch diese verdeckte Bildschirmanordnung kann trotz des ungewdhnlich schma-

len (in Hochrichtung), jedoch breiten Sichtfensters bzw. Ausschnitts ein normalfor-
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matiger Bildschirm verwendet werden. Vorteilhafterweise besitzen alle/die beiden
zueinander versetzten bzw. einander verdeckenden Bildschirme 13 und 14 dassel-
be Format. Insbesondere kdnnen sie als Flachbildschirme beispielsweise in Form

von TFT-Monitoren ausgebildet sein.

Gemal einem weiteren Ausfuhrungsbeispiel, das Fig. 7 zeigt, kdnnen auch zwei in
Tiefenrichtung des Gehauses hintereinander versetzt bzw. gestaffelt angeordnete
Bildschirme 12 und 13 mit einem dritten hierzu verkippt angeordneten Bildschirm 14
kombiniert werden. Wie Fig. 7 zeigt, sind der erste Bildschirm 12 und der zweite
Bildschirm 13 hintereinander versetzt bzw. gestaffelt angeordnet, so dass der zwei-
te Bildschirm 13 teilweise hinter dem Bildschirm 13 verdeckt angeordnet ist. Der
genannte zweite Bildschirm 13 ist hierbei in Richtung der Blickachse auf dem Bild-
schirm tiefer in den Geratekorpus hinein versetzt angeordnet, so dass ein unterer
Abschnitt seiner Bildschirmoberflache in Richtung der Blickachse auf den Bild-
schirm hinter dem ersten Bildschirm 12 verdeckt ist. Der obere dritte Bildschirm 14
schlief3t sich indes ohne Verdeckung an den genannten zweiten Bildschirm 13 an,
wobei sich die untere Langskante des oberen Bildschirms 14 etwa parallel entlang
der oberen Langskante des mittleren Bildschirms 13 erstreckt. Der genannte obere,
dritte Bildschirm 14 ist jedoch stumpfwinklig aus der ebene des zweiten Bildschirms
13 heraus nach vorne verkippt, vgl. Fig. 7, dhnlich wie dies bei der Ausfiihrung

nach Fig. 3 der Fall ist.

Wie Fig. 7 zeigt, kann das durchgéangig sich Uber alle Bildschirme 12, 13 und 14
erstreckende Touch-Panel 25 auch verschieden gekrimmte Abschnitte umfassen,
beispielsweise wie in Fig. 7 gezeigt einen ebenen unteren Abschnitt sowie einen
sich daran stetig anschlieBenden konkav gekrimmten oberen Abschnitt, der sich
bei der Ausfuhrung nach Fig. 7 an den nach vorne verkippten oberen Bildschirm 14
anschmiegt. Unabhangig von der Verkippung der Bildschirme und/oder deren Tie-
fenversatz kann das Touch-Panel 25 eine solche oder auch eine andere Anordnung
von verschieden gekrimmten bzw. ebenen Abschnitten besitzen, wobei das Touch-

Panel 25 vorzugsweise stetig konturiert ohne Knickstellen ausgebildet ist.
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Wie Fig. 8 zeigt, kann sich das Touch-Panel 25 auch Uber vier Bildschirme 12, 13,
14 und 15 hinweg erstrecken. Hierbei konnen Bildschirme unterschiedlicher Ober-
flaichenkonturierung Verwendung finden, wie dies beispielsweise der erste Bild-
schirm 12 und der dariiber liegend angeordnete Bildschirm 13 verdeutlichen, wobei
diese unterschiedlich konturierten Bildschirme 12 und 13 in derselben Ebene ange-
ordnet oder auch zueinander versetzt positioniert sein konnen. Weiterhin kann zu-
mindest ein in die Tiefe des Geratekorpus hinein zurtick versetzter Bildschirm vor-
gesehen sein, wie dies der dritte Bildschirm 14 gemaf} Fig. 8 verdeutlicht, der in
Blickrichtung auf den Bildschirm einen teilweise verdeckten Bildschirmabschnitt
besitzt, der sich hinter dem zweiten Bildschirm 13 erstreckt. Weiterhin kann zumin-
dest ein zu den ubrigen Bildschirmen stumpfwinklig verkippt angeordneter Bild-
schirm vorgesehen sein, wie dies der vierte Bildschirm 15 gemal Fig. 8 verdeut-
licht. Dieser verkippte Bildschirm 15 kann hierbei mit einer Kante im Wesentlichen
bindig bzw. ohne Versatz an einen benachbarten Bildschirm anschlieRen, wie dies
die zuvor erlauterte Fig. 7 zeigt. Alternativ kann der verkippte Bildschirm 15 jedoch
auch zu dem benachbarten Bildschirm versetzt angeordnet sein, wie dies Fig. 8
zeigt. Der vierte Bildschirm 15 ist nicht nur stumpfwinklig verkippt, sondern auch
teilweise verdeckt angeordnet, da der untere Abschnitt des vierten Bildschirms 15
in die Tiefe des Geratekorpus hinein versetzt angeordnet ist und sich ein Stick weit
hinter dem dritten Bildschirm 14 erstreckt, vgl. Fig. 8. Durch die verkippte Anord-
nung der Bildschirme ist vorteilhafterweise eine verbesserte bzw. ergonomische
Ausbildung des Spielgerates fir einen Benutzer gegeben bei sonst gro3tmdaglicher
Flexibilitat bezuglich Bereitstellung von Darstellungsflachen fir Informationen fir
die Interaktion mit dem Benutzer insbesondere im Hinblick auf die ansonsten be-

grenzte GerategrofRe des Spielgerates.

Gemal Fig. 8 kann das Touch-Panel 25 einen im Wesentlichen ebenen Verlauf
besitzen. Gemal einem weiteren Aspekt der Erfindung ist ein gekrimmter Verlauf
des Touch-Panels 25 vorgesehen, beispielsweise wie bei der in Fig. 8 gezeigten
Anordnung der Bildschirme oder auch einer anderen Anordnung von mehreren,

beispielsweise drei (vgl. Fig. 3) oder vier Bildschirmen, wobei in diesem Fall die
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Krimmung um eine Querachse des Spielgerates ausgebildet ist. Die Krummung

kann zumindest teilweise kreisbogenférmig bzw. ovalférmig ausgebildet sein.

Gemal einem weiteren Aspekt der Erfindung ist vorteilhafterweise ein gekrimmter
Verlauf des Touch-Panels 25 um eine Langsachse des Spielgerates vorgesehen.

Alternativ ist eine Krimmung des Touch-Panels 25 sowohl um die Querachse als
auch um die Langsachse moglich, wobei beispielsweise eine kissenformige Ausbil-
dung des Touch-Panels 25 erzielbar ist, bei welcher kissenférmigen Ausbildung
beispielsweise die Eckbereiche des Touch-Panels 25 zum Bedienplatz hin ge-

krimmt sind.

Die Steuerung des Touch-Panels kann ein Parallaxenausgleichsmittel zum Aus-
gleichen einer Koordinatenposition umfassen, so dass fiir einen Benutzer des
Touch-Panels ein Parallaxenausgleich bei unterschiedlichen Anordnungen der
Bildschirme, insbesondere bei einem in die Tiefe versetzten Bildschirm, ermdglicht
ist. Die Parallaxenausgleichsvorrichtung kann hierbei Erfassungsmittel umfassen,
die beispielsweise am Gerategehause, insbesondere dessen Vorderseite, ange-
ordnet sein kdnnen und die Kopf- und/oder Augenposition eines vor dem Gerét ste-
henden Geratebedieners erfassen, um in Abhangigkeit der erfassten Augen- bzw.
Kopfposition den Parallaxenausgleich vornehmen zu kénnen. Die Parallaxenaus-
gleichsvorrichtung greift hierbei zusatzlich zur erfassten Kopf- bzw. Augenposition
auf abgespeicherte Geometrieparameter zurlick, die die Position der Bildschirme
relativ zueinander und relativ zum Touch-Panel 25 und/oder die Konturierung des
Touch-Panels 25 und/oder die Konturierung der Anzeigeoberflachen der Anzeige-

einheiten 12, 13, 14 und 15 kennzeichnen.

Die Steuerung des Touch-Panels ist weiterhin so adaptiert, dass beispielsweise ein
durchgangiges Verschieben eines graphischen Elementes beispielsweise von dem
ersten Bildschirm 12 auf den zweiten Bildschirm 13 oder dritten Bildschirm 14 oder
weiteren Bildschirm 15 ermoglicht ist, wie dies Fig. 9 veranschaulicht. Hierbei kon-
nen dem Touch-Panel 25 Steuermittel 26 zur Positionssteuerung von Anzeigeele-

menten auf zumindest zwei verschiedenen Anzeigeeinheiten 13 und 14 zugeordnet
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sein, wobei vorteilhafterweise die genannten Steuermittel 26 Verschiebemittel 27
zum Verschieben eines Anzeigeelements 28 von einer Anzeigeeinheit auf eine an-
dere Anzeigeeinheit Giber die dazwischen liegenden Begrenzungen hinweg aufwei-
sen. Vorteilhafterweise konnen die genannten Verschiebemittel 27 hierbei Aus-
blendsteuermittel zum Ausblenden verschiedener Abschnitte des Anzeigeelements
umfassen, wobei die Ausblendsteuermittel vorteilhafterweise ein Spaltmal} zwi-
schen den Anzeigeeinheiten 13 und 14 bei der Bestimmung des ausgeblendeten
Abschnitts berucksichtigen. Insbesondere kann aus dem zu verschiebenden Anzei-
geelement ein etwa streifenférmiges Flachenstick ausgeblendet werden, welches
in seiner Hohe etwa dem Spaltmal zwischen den Anzeigeeinheiten entspricht, vgl.
Fig. 9.

Die elektronische Vorrichtung kann unter Verwendung jeder geeigneten Hard-
und/oder Software konfiguriert werden. GemalR einer Ausfihrungsform kann die
elektronische Vorrichtung umfassen: das genannte Touch-Panel 25, einen mit dem
Touch-Panel 25 gekoppelten Touch-Controller sowie eine System-Steuerlogik ge-
koppelt mit: dem Touch-Controller, mindestens einem Prozessor, einem System-
speicher, einem nicht-fluchtigen Speicher und/oder Speichergerat, und einem oder
mehreren Kommunikationsschnittstellen. Eine Kommunikationsschnittstelle ist als
jeweilige Video-Schnittstelle zu den jeweiligen Bildschirmen ausgebildet, auf wel-

chen Bildschirmen graphische Elemente darstelibar sind.

Das Touch-Panel 25 mit dem Touch-Controller ist insbesondere zum Bereitstellen

von detektierten Positionsinformationen vorgesehen und ausgebildet.

Das Touch-Panel 25 kann jeweils unter Verwendung einer geeigneten berihrungs-
empfindliche Technologie wie zum Beispiel und ohne Einschrankung, kapazitiv,
resistive, akustische Oberflichenwellen (SAW), Infrarot- und optische Bildgebung

gebildet sein.
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Ein physisches Beriihren des Touch-Panels 25 ist dabei nicht zwingend erforderlich
sondern es kann gleichfalls die Anwesenheit eines Objekts nahe der Oberflache

detektiert werden.

Das Verschieben eines dargestellten Elementes 28 von einem Bildschirm 13 auf
einen benachbarten Bildschirm 14 kann eine in standigen Intervallen erfolgende
Koordinatenberechnung umfassen, wobei die jeweilige aktuelle Positionsinformati-
on der detektierten Berlihrung auf dem Touch-Panel berucksichtigt ist. Die Berech-
nungen konnen in Pixel-Einheiten vorgenommen werden. Beginnt sich bei dem
Verschiebevorgang das graphische Element Giber den Bildschirmrand hin zu bewe-
gen, kann eine Ausblendung jenes Bereiches des graphischen Elementes erfolgen,
welcher sozusagen iber den einen Bildschirmrand hinaus ragt und zwar uber jene

Distanz, die zum benachbarten Bildschirmrand besteht.

Wie Fig. 10 zeigt, kann das Touch-Panel 25 in vorteilhafter Weiterbildung der Erfin-
dung biegsam ausgebildet sein, so dass das Touch-Panel 25 verschiedene Krim-
mungsverlaufe einnehmen kann und in verschiedenen Krimmungsverlaufen in das
Gerategehause eingebaut werden kann, wobei sich das Touch-Panel 25 durchgan-
gig Uber die separaten Bildschirme bzw. Display-Einheiten hinweg erstreckt und
diese uberdeckt. Fig. 10 (a) zeigt hierbei eine Seitenansicht mit im Wesentlichen
horizontaler Blickachse auf das Touch-Panel, wahrend Fig. 10 (b) eine Draufsicht
bzw. eine Seitenansicht von oben her mit im Wesentlichen vertikaler Blickachse
zeigt. Wie die verschiedenen Biegezustande gemal den Figuren 10 (a) und 10 (b)
zeigen, kann das Touch-Panel 25 einachsig oder mehrachsig in verschiedene Rich-
tungen gekrimmt werden oder sein, je nachdem, welchen Verlauf die durch das

Touch-Panel gebildete Frontoberflache des Gerategehauses einnehmen soll.
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Patentanspriiche

Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat, insbesondere minz- und/oder geld-
wertmaRig betatigbares Gllicksspiel- oder Wettgerat, mit mehreren separa-
ten Anzeigeeinheiten (12, 13, 14, 15), insbesondere Bildschirme, zur Dar-
stellung von Informationen, insbesondere Spielinhalten und/oder Spielinfor-
mationen, wobei zumindest eine der Anzeigeeinheiten (12, 13, 14, 15) mit
einem Touch-Panel (25) zur Eingabe von Steuerbefehlen durch Berihrung
versehen ist, dadurch gekennzeichnet, dass das Touch-Panel (25) durch-
gangig Uber zumindest jeweils einen Teil von zumindest zwei verschiedenen

Anzeigeeinheiten (12, 13, 14, 15) ausgebildet ist.

Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat nach dem vorhergehenden Anspruch,
wobei sich das Touch-Panel (25) durchgangig Giber drei vorzugsweise lber-
einander angeordnete Anzeigeeinheiten (12, 13, 14, 15) und/oder im We-
sentlichen Uber den gesamten Spielanzeigebereich (16) des Spiel- und/oder

Unterhaltungsgerats erstreckt.
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Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat nach einem der vorhergehenden An-
spriiche, wobei das Touch-Panel (25) sich uber mehrere relativ zueinander
unterschiedlich ausgebildete und/oder unterschiedlich geneigt angeordnete
Anzeigeeinheiten (12, 13, 14, 15) erstreckt.

Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat nach einem der vorhergehenden An-
spriiche, wobei zumindest eine der von dem Touch-Panel (25) Uberdeckten
Anzeigeeinheiten (12) eine von dem daruber liegenden Touch-Panel (25)

abweichend konturierte Anzeigeoberflache besitzt.

Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat nach einem der vorhergehenden An-
spriche, wobei das Touch-Panel (25) durchsichtig ausgebildet ist und die
Anzeigeeinheiten von dem Touch-Panel (25) separat ausgebildete Anzeige-
oberflachen (12a, 13a, 14a, 15a), insbesondere Bildschirmoberflachen, be-
sitzen, iber denen sich das durchsichtig ausgebildete Touch-Panel (25) er-
streckt, wobei vorzugsweise das Touch-Panel (25) zumindest abschnittswei-
se von der Anzeigeoberflache (12a, 13a, 14a) eine darunter liegenden An-
zeigeeinheit (12, 13, 14) beabstandet ist.

Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat nach einem der vorhergehenden An-
spruche, wobei das Touch-Panel (25) zumindest einen Abschnitt aufweist,
der eine zumindest einachsig gekrimmte Konturierung besitzt, wobei vorteil-
hafterweise eine Krimmung um eine oder mehrere Krimmungsachsen pa-
rallel zu einer aufrechten Langsachse des Gerategehausekorpus und/oder
eine Krimmung um eine oder mehrere Kruimmungsachsen parallel zu einer

liegenden Querachse des Gerategehausekorpus vorgesehen ist.

Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat nach einem der vorhergehenden An-
spruche, wobei das Touch-Panel (25) durchgéngig Uber zumindest zwei zu-
einander stumpfwinklig geneigten Bildschirmen (13, 14; 14, 15) ausgebildet
ist, wobei das Touch-Panel (25) vorzugsweise knickfrei ausgebildet ist

und/oder einen bogenformig gekrummten Verlauf besitzt, der sich an die
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stumpfwinklig geneigten Oberflachen der Bildschirme (13, 14; 14, 15) an-

schmiegt.

Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat nach einem der vorhergehenden An-
spriiche, wobei eine Anzeigeeinheit (12) mit einer ballig geformten Anzeige-
oberflache unter einem ebenen oder konkav gewodlbten Touch-Panel-

Abschnitt angeordnet ist.

Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat nach einem der vorhergehenden An-
spriiche, wobei das Touch-Panel (25) biegsam ausgebildet ist derart, dass

das Touch-Panel (25) in verschiedene Krimmungszustande bringbar ist.

Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat nach einem der vorhergehenden An-
spriiche, wobei sich das Touch-Panel (25) durchgangig Uber zwei Bildschir-
me (13, 14) hinweg erstreckt, von denen ein Bildschirm (14) vom Geréatebe-
dienplatz aus betrachtet teilweise hinter einem anderen Bildschirm (13) ver-

deckt angeordnet ist.

Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat nach einem der vorhergehenden An-
spriche, wobei das Touch-Panel (25) eine den Anzeigeeinheiten (12, 13, 14,
15) vorgeblendete, durchsichtige Sichtfrontverkleidung bildet, die in ein Ge-
rategehduse (11) eingepasst ist und einen dem Geratebedienplatz zuge-

wandten Frontbereich des Gerategehauses bildet.

Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat nach einem der vorhergehenden An-
spriche, wobei das Touch-Panel (25) sich Uber zumindest 30 % der Flache
einer einem Geratebedienplatz zugewandten Gehausefront des Spiel-

und/oder Unterhaltungsgerats erstreckt.

Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat nach einem der vorhergehenden An-
spriche, wobei dem Touch-Panel (25) eine Parallaxenausgleichsvorrichtung

zugeordnet ist, die Erfassungsmittel zur Erfassung der Kopf- und/oder Au-
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genposition eines Geratebedieners umfasst und eine jeweils erfasste Be-
ruhrpunktposition am Touch-Panel in Abhéngigkeit der erfassten Kopfpositi-
on verschiebt und/oder einem gegenuber der erfassten Beruhrpunktposition

versetzten Anzeigeelement der Anzeigeeinheit zuordnet.

Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat nach einem der vorhergehenden An-
spriiche, wobei dem Touch-Panel (25) Steuermittel (26) zur Positionssteue-
rung von Anzeigeelementen auf zumindest zwei verschiedenen Anzeigeein-
heiten (13, 14) zugeordnet sind, wobei die genannten Steuermittel (26) Ver-
schiebemittel (27) zum Verschieben eines Anzeigeelements (28) von einer
Anzeigeeinheit (13) auf eine andere Anzeigeeinheit (14) lber die dazwi-
schen liegenden Begrenzungen der Anzeigeeinheiten (13, 14) hinweg auf-

weisen.

Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat nach dem vorhergehenden Anspruch,
wobei die Verschiebemittel (27) Ausblendsteuermittel zum Ausblenden ver-
schiedener Abschnitte des Anzeigeelements entsprechend einem Spaltmal
zwischen den Anzeigeeinheiten (13, 14) dann, wenn das Anzeigeelement
(28) uber die Begrenzungen der Anzeigeeinheiten (13, 14) hinweg verscho-

ben wird, aufweist.

Interaktives Terminal, insbesondere Spiel- und/oder Unterhaltungs- oder
Wettgerat, mit zumindest einer Anzeigeeinheit (12, 13, 14, 15) zur Darstel-
lung von Informationen, wobei die zumindest eine Anzeigeeinheit (12, 13,
14, 15) mit einem Touch-Panel (25) zur Eingabe von Steuerbefehlen durch
Berlihrung versehen ist, dadurch gekennzeichnet, dal das Touch-Panel (25)
zumindest einen Abschnitt aufweist, der eine zumindest einachsig gekrimm-
te Konturierung besitzt, wobei sich der gekrimmte Abschnitt des Touch Pa-
nels (25) Uber eine eben konturierte Anzeigeoberflaiche der Anzeigeeinheit
(12, 13, 14, 15) hinweg erstreckt.



