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(57) Abstract

The games token (1) has an integrated electronie data substrate with a processor (11), store (12) and serial (IS) for transmltting r.f.
signals (20), sutrounded by an electromagneticaily transparent housing section (2). The store contalns xmmn uncoplable master
data (14). To the token is allocated 2 decentralised, sutonomous write-read station WR by means of which Infi tlmunbemdom

from and writted] into the dats substrate ML, which is Initialised by sn suthorisation system. At every identification process the write-read
"Ltlon WR generates new Initlalisation dats (21) which are transmitted to the data substrate MT, Ilnked there with a code (22), retumed to

writs-read station and decoded and examined there, ‘mllpmldeuwllyunfotgublamhhnwm:han hsmdhuny kind of
games nstallation and ensures trouble-free play.

(57) Lussmmeniissung

Der Spiclieton (1) welst clsicn Integrierten elekivonlschen Datentriger mit Prozessor (11), Speicher (12) und Antenne (LS) zur
ung von HE-Signalen (20) auf, welche von elnem elekiromagnetisch transparenten Gehtuseteil (2) umgeben lat. Der Speicher enthitit
unverlinderbare und nicht koplérbaré Stemmdaten (14), Dem Jeton st einc dezentrale, autonome Schrelb- und Lesestation WR 2ugeordnet,
mit welcher der Datentriiger M1 losbar und beschreibbar ist. Der Datentsiiger M1 Ist durch ein Aatorislenmgssystem Initialislert, und zur
Kommunikation wenden bei jedem Identifikstionsvorgang von der Schreib- und Lesestation WR neue Inltialislerungsdaten (21) erzeugt. an
den Datentriger MI gesendet, dort mit cinem Verschitesolungscode (22) verknitipft, an die Schreib- und Lesestation zwriickgesendet und dont
entschltzselt und fiberprift. Damit wird eln wisklich filschungesicherer Splsljeton geschaffen, welcher In Spielenlagen Jeder Art universell
v | einsetzbar ist und der elnen strungsfrelen lletrleb garantiert,
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