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Zufallszahlengenerator

Die vorliegende Erfindung betrifft einen Zufallszahlengenerator zur Bereitstellung
einer Zufallszahl und/oder einer Zufallszahlenkombination und/oder einer Zufal-

lenszahlenmatrix.

Die Generierung von Zufallszahlen wird fiir vielerlei Anwendungen benétigt, so bei-
spielsweise in kryptografischen Anwendungen, stochastischen Simulationen, Tests
von Software und Hardware, Glicks- und Gewinnspielen oder auch Kunst und Mu-
sik. Aufgrund der steigenden Nachfrage nach zufillig generierten Zahlen, Zahlen-
kombinationen oder Zahlenmatrizen werden derartige Zufallszahlen fiir verschiede-

ne Anwendungszwecke auf Internetplattformen angeboten, vgl. beispielsweise

www.random.orq.

Die Erzeugung der Zufallszahlen erfolgt hierbei liblicherweise durch elektronische
'Schaltungen umfassend Mikroprozessoren, instabile Schaltungsgatter und derglei-
chen. Derartige elektronische Zufallsgeneratoren sind beispielsweise in den Schrif-
ten DE 10 2004 047 425 B4, DE 10 2006 009 939 B9 oder EP 10 12 972 B1 be-
kannt. Derartigen elektronischen Zufallsgeneratoren haftet jedoch der Zweifel an,
ob die von den elektronischen Schaltungen generierten Zahlen tatsachlich nach
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dem Zufallsprinzip generiert sind. Zudem ist die Erzeugung der Zufallszahlen fiir

den Nutzer nicht nachvollziehbar.

Von solchen elektronischen Zufallsgeneratoren abgesehen wurden auch bereits
nach anderen Prinzipien arbeitende Zufallsgeneratoren vorgeschlagen, die bei-
spielsweise physikalische Prozesse oder mechanische Zufilligkeiten nutzen. Bei-
spielsweise beschreibt die WO 00/38037 einen Zufallszahlengenerator, der eine
alpha-Strahlungsquelle verwendet und die von einem Isotop emittierten Alphateil-
chen zahlt bzw. erfasst. Die US 2007/0245293 A1 beschreibt ferner einen Zufalls-
zahlengenerator, der mit einem Flussigkeitstropfen arbeitet. Der Fliissigkeitstropfen
fallt auf einen Kegel und nimmt dort einen nicht vorhersehbaren Weg, entlang des-
sen der Tropfen verschiedene Erfassungssensoren betétigt. Die DE 20 2010 016
063 U1 beschreibt einen mechanischen Zufallsgenerator in Form eines Wiirfels, der
naherungsweise kugelférmige Gestalt besitzt und mit Meridianlinien versehen ist,
zwischen denen Abflachungen vorgesehen sind. Durch die ndherungsweise kugel-
formige Gestalt soll die Manipulationsgefahr beim Werfen des Wiirfels reduziert
werden. Ferner beschreibt die DE 10 2008 033 162 A1 einen physikalischen Zu-
fallszahlengenerator, der zwei verschiedene Schwingungen verwendet, von denen
eine hinsichtlich des Tastverhaltnisses stabilisiert und die andere nicht stabilisiert
ist. Hierbei wird dann jeweils Gberwacht bzw. ermittelt, ob bei Vorliegen einer Ampli-
tude der ersten Schwingung auch die zweite Schwingung eine Amplitude hat oder
nicht, woraus sich entsprechende Bitfolgen erzeugen lassen. Die DE 103 58 392
A1 beschreibt einen Zufallszahlengenerator, der mit siedenden Fliissigkeiten arbei-
tet. Der Bereich Uber der siedenden Flissigkeit, in dem Dampfblasen aufsteigen,
wird von einer Lichtquelle durchleuchtet, so dass die Dampfblasen einen Teil des
Lichts brechen und reflektieren, so dass an einem Fototransistor, der auf der der
Lichtquelle gegeniiberliegenden Seite des Dampfblasenbereichs angeordnet ist,

eine unterschiedliche Anzahl von Photonen ankommt.

Derartige physikalische Zufallszahlengeneratoren bieten jedoch immer noch diver-
se Manipulationsméglichkeiten und unterliegen je nach Ausbildung doch physikali-
schen Gesetzmaligkeiten, die kein Zufall sind, beispielsweise Schiefstellungen des
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Kegels fur den Tropfenversuch, Temperaturungenauigkeiten und Fliissigkeitsvaria-
tion beim Dampfblasenversuch etc. Je nach Ausbildung ergibt sich zudem eine nur

sehr begrenzte Geschwindigkeit der Zahlenerzeugung, was besonders bei mehr-

stelligen Zufallszahlenfolgen nachteilig ist.

Der vorliegenden Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, einen verbesserten Zu-
fallszahlengenerator der eingangs genannten Art zu schaffen, der Nachteile des
Standes der Technik vermeidet und Letzteren in vorteilhafter Weise weiterbildet.
Insbesondere soll eine fiir den Benutzer interessante, von der benétigten Zeit her
ausreichend schnelle Zufallszahlenermittlung geschaffen werden, die Manipulatio-
nen und Betrug erschwert und die Sicherheit der Steuerung, Uberwachung und

Auswertung der Zufallszahlengenerierung verbessert.

ErfindungsgemaR wird die genannte Aufgabe durch einen Zufallszahlengenerator
gemal Anspruch 1 gel6st. Bevorzugte Ausgestaltungen der Erfindung sind Gegen-

stand der abhangigen Anspriiche.

Es wird also vorgeschlagen, fiir die durchzufiihrende Ermittelung einer Zufallszahl
bzw. Zufallszahlenkombination bzw. —matrix auf ein Geschicklichkeitsspiel bzw.
einen Geschicklichkeitssport oder —wettbewerb zuriickzugreifen, dessen Ergebnis
ein diskreter Zahlenwert ist und diesen an die Steuerung des Zufallszahlengenera-
tors zu Ubermitteln. Die aus dem Spielergebnis ermittelte Zahl bzw. Zahlenkombi-
nation kann beispielsweise in einem Wett- bzw. Spielautomaten als Zufallszahl
bzw. Zufallszahlenkombination oder auch fiir andere Anwendungen anstelle einer
von einem elektronischen Zufallsgenerator bereitgesteliten Zufallszahl bzw. Zufalls-
zahlenkombination Verwendung finden. Dies ist insofern vorteilhaft, als dass einem
Benutzer durch Anzeige des Geschicklichkeitsspielverlaufs das Erzeugen der Zu-
fallszahlen als transparente, d.h. nachvollziehbare bzw. sichtbare Ereignisse er-
kennbar sind und so das Vertrauen in das System gestarkt ist. Gleichsam bietet
das System in ausreichend kurzen Zeitintervallen zuverldssige Zufallszahlen. Erfin-
dungsgemall umfasst der Zufallszahlengenerator eine UbenNachungsvorrichtung
zur Uberwachung zumindest einer Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage, an der ein
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Geschicklichkeitsspiel/-sport durch zumindest einen Teilnehmer ausfiihrbar ist, wel-
ches zumindest ein Spielergebnis liefert, wobei die UbenNachungsvorrichtung
Spielergebnisbestimmungsmittel zum Bestimmen des Spielergebnisses umfasst,
und eine Bestimmungseinrichtung zur Bestimmung der Zufallszahl und/oder Zu-
fallszahlenkombination und/oder Zufallszahlenmatrix aus einem oder mehreren be-
stimmten Spielergebnissen. Die Zufallszahl, -zahlenkombination oder —matrix kann
unmittelbar dem jeweiligen Zahlenwert eines oder mehrerer Spielergebnisse(s) ent-
sprechen, vorzugsweise aber auch unter Beachtung einer vorbestimmten Berech-

nungs- oder Bildungsregel daraus abgeleitet werden.

Ein Geschicklichkeitsspiel bzw. —sport im Sinne der vorliegenden Anmeldung kann
hierbei verschiedene Spiel- oder Wettkampfformen oder generell Live-Ereignisse
umfassen, die zum SpaBl ohne Gewinnméglichkeit von Amateuren oder Profis oder
in Form von Turnieren mit Wettkampfcharakter und ohne Gewinnmaéglichkeit aus-
getragen werden kdnnen. In vorteilhafter Weiterbildung der Erfindung ist die Uber-
wachungsvorrichtung hierbei einer Kegelbahn- oder Bowlingbahn-Anlage zugeord-
net, auf der in an sich bekannter Weise durch Entlangrollen einer Kugel auf einer
Bahn am Ende der Bahn stehende Kegel umgeworfen werden kénnen. Die als Er-
gebnis dienenden diskreten Zahlenwerte sind hierbei die jeweilige Anzahl der durch
einen Versuch, oder auch mehrere Versuche, umgeworfenen Kegel bzw. Pins. Al-
ternativ oder zusétzlich kann die Uberwachungsvorrichtung auch eine Schief}-
standanlage, sei es eine Pfeil-und-Bogen-, Armbrustschiitzen-, Pistolen- oder Ge-
wehranlage, oder auch eine Dart-Anlage (iberwachen. Hierbei sind die als Ergebnis
benutzten Zahlenwerte die Werte der jeweils getroffenen Scheibenringe bzw.

Scheibenfelder.

Je nachdem, fir welche Art von Anwendung einer Zufallszahl das Spielergebnis in
Form eines diskreten Zahlenwerts verwendet wird, kann die Bestimmung der ge-
suchten Zahl oder Zahlenkombination in unterschiedlicher Weise erfolgen. Wird
beispielsweise fiir eine Lotterie oder ein Roulettespiel eine einzelne Zufallszahl ge-
sucht, kann die vorgenannte Bestimmungseinrichtung eine Berechnungseinrichtung

zur Berechnung der Zahl aus mehreren Zahlenwerten entsprechend einer vorgeb-
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baren Rechenvorschrift umfassen. Durch die Heranziehung mehrerer Zahlenwerte
zur Bestimmung der Zahl kann die Vorhersagbarkeit und die Gefahr von Manipula-
tionen reduziert werden, da die Zufélligkeitskomponente des Geschicklichkeits-
spiels starker zum Tragen kommt. Beispielsweise kénnen bei Kegel- bzw. Bowlin-
gevents die Spielergebnisse mehrerer Spieler auf verschiedenen Bahnen zusam-
mengezahlt werden, oder die Ergebnisse eines Spielers in mehreren Versuchen
addiert werden, beispielsweise dergestalt, dass die zu erzeugende Zahl bzw. Zu-
fallszahl als Summe der von vier miteinander wettkdmpfenden Kegelspielern in ei-

ner Spielrunde umgeworfenen Kegel addiert wird.

Alternativ oder zusétzlich kann dann, wenn nicht eine einzelne Zahl, sondern eine
Zahlenfolge oder eine Zahlenmatrix zu bestimmen ist, die genannte Bestimmungs-
einrichtung eine Zuordnungsvorrichtung zur Zuordnung der einzelnen Zahlenwerte
oder der daraus berechneten Zahien auf jeweils einen Zahlenplatz der Zahlenfolge
oder —matrix entsprechend einer vorgebbaren Zurechnungsvorschrift umfassen.
Vorteilhafterweise kénnen bei Uberwachung einer Kegel- oder Bowlingbahn die in
jeweils einer Spielrunde von mehreren Teilnehmern umgeworfenen Kegel die Zah-
lenwerte in einer Zeile bilden, wahrend die in mehreren Spielrunden umgeworfenen

Kegelzahlen die weiteren Zeilen der Zahlenmatrix bilden.

In vorteilhafter Weiterbildung der Erfindung wird an dem Benutzerterminal, an dem
die Zufallszahl abgefragt und/oder angezeigt wird, nicht nur das Ergebnis, sondern
auch der Verlauf des Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Ereignisses angezeigt. Vorteil-
hafterweise ist hierzu an dem Benutzerterminal ein Bildschirm vorgesehen, der die
von Kameras an der Geschicklichkeitssport-/-spiel-Anlage aufgenommenen Bilder
anzeigt. Hierdurch kann ein Benutzer des Zufallsgenerators nach der Zahlenanfor-
derung den Ablauf des Wettbewerbs verfolgen, um sodann in der genannten Weise

uber die eingetretenen Ereignisse informiert zu werden.

Die Uberwachungsvorrichtung kann hierfiir vorteilhafterweise mehrere Bahnen der
Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage durch entsprechende Uberwachungsmittel

Uberwachen, um die Spielergebnisse verschiedener Teilnehmer auf mehreren Bah-
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nen der Anlage zu (berwachen. Die Bestimmungseinrichtung kann die gesuchte
Zahl oder Zahlenkombination dann aus den Spielergebnissen von verschiedenen
Bahnen bestimmen. Die Uberwachung kann hier grundsitzlich auf verschiedene
Art und Weise erfolgen. Beispielsweise konnen die Uberwachungsmittel Kameras
umfassen, die die Kegelfelder beobachten und die Anzahl der umgeworfenen Kegel
bzw. Pins durch eine Bildauswerteeinrichtung, vorzugsweise durch einen Vorher-
Nachher-Vergleich, ermitteln. Alternativ oder zusatzlich kénnen die Ergebnisbe-
stimmungsmittel zur Bestimmung der Spielergebnisse auch in die Aufstellvorrich-
tung zum automatischen Aufstellen der Kegel bzw. Pins integriert sein, beispiels-
weise dergestalt, dass die Ergebnisbestimmungsmittel bei an Faden aufgehingten
Kegeln die Auslenkung der Faden beim Umwerfen der entsprechenden Kegel er-
fassen, oder bei einer fadenlosen Aufstellvorrichtung mittels der Greifer die stehen-
gebliebenen und/oder die umgeworfenen Kegel erfassen, beispielsweise dadurch,
dass der Greifkopf mit den Greifermitteln zunéchst zuriick in die Aufstellposition

fahrt und zugreift, wodurch die stehengebliebenen Kegel erfasst werden kénnen.

Bei Spiel- bzw. Sportstatten mit mehreren Bahnen wird die Zuordnung der einzel-
nen Bahnen zu Teilnehmern vorteilhafterweise durch einen beispielsweise elektro-
nischen oder sonstigen Zufallsgenerator bestimmt bzw. ausgelost, d.h. es werden
Kombinationspaare von jeweiligem Teilnehmer und jeweiliger Bahn ermittelt. Da-
durch kann eine bessere Zufilligkeitsverteilung erreicht werden, da existierende
Bahnbesonderheiten wie beispielsweise unterschiedlicher Lichteinfall, unterschied-
liche Bahnneigung oder unterschiedliche Ebenheit der Spielbahnen in die Bestim-
mung der Zahlen bzw. Zahlenkombination mit einflieRen. Vorteilhafterweise werden
hierbei aus einem Teilnehmerpool die Teilnehmer per elektronischem oder sonsti-
gem Zufallsgenerator bestimmt und den jeweiligen Bahnen zugeordnet oder umge-
kehrt Bahnen den ausgewahiten Teilnehmern zugeordnet. Vorteilhafterweise kann
die Zahl an Teilnehmern gréRer sein als die Zahl der zu bespielenden Bahnen. Al-
ternativ oder zusétzlich kann auch die Zuordnung der Spielgerate, insbesondere
der Wurf- bzw. Bowlingkugel zu den Teilnehmern durch einen elektronischen oder

sonstigen Zufallsgenerator bestimmt werden.
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In vorteilhafter Weiterbildung der Erfindung kénnen auch mehrere Geschicklich-
keitsspiel-/-sport-Statten, beispielsweise in Form von Bowling- oder Kegelbahnen,
die an verschiedenen Orten bzw. auch in verschiedenen Landern vorgesehen sein
kénnen, mittels mehrerer UbenNachungsvorrichtungen der genannten Art Uber-
wacht werden, um mittels einer geeigneten Auswabhlvorrichtung eine jeweilige Ge-
schicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage auswihlen zu kénnen, deren Spielergebnisse
dann fir die Ermittlung der Zufallszahlen bzw. Zufallszahlenkombination oder Zu-
fallszahlenmatrix herangezogen wird. Die Auswahl kann hierbei grundsatzlich in
verschiedener Art und Weise erfolgen. Beispielsweise kénnte die Auswahlvorrich-
tung einen elektronischen Zufallsgenerator umfassen, mittels dessen die fiir die
Zufallszahlenermittiung herangezogene Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage zu-
fallfsgestitzt ausgewahlt wird. Alternativ oder zusétzlich kann das Benutzerterminal
jedoch auch Eingabemittel umfassen, mittels derer die fiir die Zufallszahlenermitt-
lung heranzuziehende Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage von dem Benutzer des
Abfrageterminals ausgewéhlt werden kann. Hierdurch erhalt der jeweilige Benutzer
eine grofRere Transparenz und das Gefihi der volligen Manipulationssicherheit, da
die Ermittlung der Zufallszahlen bzw. Zufallszahlenkombination von der Auswahl
der Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage durch den Benutzer abhingt. Gleichwohl
wird durch die genannte Auswahlvorrichtung der Grad der Zufilligkeit der Zufalls-
zahlenermittlung noch erhoht, da die Einfliisse verschiedener Geschicklichkeits-
spiel-/-sport-Anlagen und der darauf ausgefihrten Geschicklichkeitsspiele, die un-
terschiedlich - beispielsweise bei einer ersten Anlage Bowling und bei einer zweiten

Anlage Dart — sein kénnen, in die Zufallszahlenbestimmung einflieRen.

In vorteilhafter Weiterbildung der Erfindung kann hierbei die Auswahlvorrichtung
Zuordnungsmittel aufweisen, die es ermdglichen, fiir verschiedene Zahlenplitze
einer Zahlenkombination oder —matrix verschiedene Geschicklichkeitsspiel-/-sport-
Anlagen auszuwahlen derart, dass beispielsweise fir die erste Spalte einer Zah-
lenmatrix eine erste Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage ausgewahlt und die dar-
auf ermittelten Spielergebnisse herangezogen werden, dass fiir eine zweite Spalte
der Zufallszahlenmatrix eine zweite Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage ausge-

wahlt und die dort ermittelten Spielergebnisse herangezogen werden, und fiir eine
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dritte Spalte der Zufallszahlenmatrix eine dritte Geschicklichkeitsspiel-/-sport-
Anlage — oder ggf. auch wiederum die erste Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage —

ausgewabhlt und die dort ermittelten Spielergebnisse herangezogen werden.

Die genannte Zuordnung der verschiedenen, ausgewihlten Geschicklichkeitsspiel-/
-sport-Anlagen zu den einzelnen Zahlenplatzen kann hierbei grundsétzlich in ver-
schiedener Weise erfolgen. Beispielsweise kdnnen die genannten Zuordnungsmit-
tel einen elektronischen oder sonstigen, physikalischen Zufallsgenerator umfassen,
um die Zuordnung zufallsgestiitzt vorzunehmen. Alternativ oder zusatzlich kénnen
jedoch an dem Benutzerterminal Eingabemittel vorgesehen sein, die es erlauben,
die genannte Zuordnung durch den Benutzer des Zufallszahlengenerators vorneh-

men zu lassen.

Um bei der Spielsteuerung Manipulationen vorzubeugen, wird vorgeschlagen, die
fur die Steuerung bzw. Uberwachung des Spielbetriebs verwendeten Daten auf
mehrere Orte aufzuteilen und selektiv in verschiedenen Datenspeichern abzulegen,
so dass nur ein zentraler Steuerungs- bzw. Uberwachungsrechner, der ggf. aus
mehreren, separaten Rechnereinheiten bestehen kann, Zugang zu allen benétigten
Daten hat. Insbesondere werden auch die teilnehmer- und sportgeratespezifischen
Daten aufgesplittet, um die Zueinanderzuordnung von Teilnehmer und Spielgerat
bzw. Bahn Uberwachen und zentral steuern zu kénnen. Vorteilhafterweise wird je-
der Spielteilnehmer mit einem vom Spielgeratespeicher separaten Teilnehmerspei-
cher versehen, in dem Teilnehmerdaten, insbesondere Identifikationsdaten wie eine
Teilnehmerkennung abgespeichert sind, die von einem Empfangs-/Lesegerat aus-
gelesen und in der Datenbank, in der auch die Spielgeratedaten gespeichert sind,
und/oder in einer weiteren Datenbank abgelegt werden, und wobei die in der oder
den Datenbank(en) gespeicherten Spielgeratedaten und Teilnehmerdaten mit Hilfe
von Zuordnungsmitteln einander zugeordnet werden und wobei ein erneutes Ausle-
sen von Spielgeratedaten und Teilnehmerdaten durchgefihrt und die Zuordnung
der erneut ausgelesenen Spielgeratedaten mit den erneut ausgelesenen Teilneh-
merdaten mit der zuvor von den Zuordnungsmitteln vergebenen Zuordnung abge-
glichen wird. Durch die Aufteilung der zu speichernden Daten auf mehrere Spei-
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cherplatze und die Verwendung von separaten Speichermitteln an den Spielgeréten
- im Falle von Kegelbahnen den Kugeln — sowie an den Teilnehmern werden die
Manipulationsméglichkeiten deutlich verringert, insbesondere auch deshalb, weil
die Verknupfung der relevanten Daten, die einerseits die Spielgerate und/oder die
Spielbahnen betreffen und andererseits die Teilnehmer betreffen, an einem sowohl|
von den Spielgeraten als auch von den Teilnehmern separaten Ort von einem zen-
tralen Rechner und diesem zugeordneten Datenbank erfolgt. Zum anderen wird
hierdurch die Steuerung der Zuordnung von Teilnehmer und Spielgeréten variabel
und kann ebenfalls vom Rechnersystem erst kurz vor Beginn des Spiels vorgege-
ben werden, wodurch Manipulationen an Spielgeraten und den daran befestigten
Spielgeratespeichern erschwert werden. Insbesondere kann die von den Zuord-
nungsmitteln generierte Zuordnung auch dazu verwendet werden, eine Startaufstel-
lung vorzugeben. Das erneute Auslesen der Spielgeratedaten und Teilnehmerdaten
und das Uberpriifen der Zuordnung der erneut ausgelesenen Daten mit der zuvor
von den Zuordnungsmitteln vergebenen Zuordnung erlaubt es festzustellen, ob die

generierte Spielgerét-/Teilnehmerzuordnung auch eingehalten wurde.

Das Auslesen der in den Spielgeratespeichern gespeicherten Spielgeratedaten und
der in den Teilnehmerspeichern gespeicherten Teilnehmerdaten kann hierbei aktiv
oder passiv erfolgen, je nachdem, welche Art von Speicherelementen an den
Spielgeraten und den Teilnehmern verwendet wird. Beispielsweise kénnen die an
den Spielgeraten und/oder den Teilnehmern vorgesehenen Speicher mit aktiv sen-
denden Sendeeinheiten versehen sein, so dass in diesem Fall ein passives Emp-
fangsgerat zum Auslesen bzw. Empfangen der Daten ausreichend ist. Alternativ
oder zusatzlich kénnen an den Spielgeraten und/oder den Teilnehmern auch nur
passive und auf Anforderung sendende Sendeeinheiten vorgesehen sein, so dass
in diesem Fall vorteilhafterweise aktive Lesegerate zum Auslesen der entsprechen-
den Daten verwendet werden, die mit entsprechenden Signalen die Speichermittel

an den Spielgeraten und/oder Teilnehmern aktiv abfragen.

Insbesondere kénnen als Spielgeratespeicher und/oder als Teilnehmerspeicher
jeweils RFID-Elemente verwendet werden, wobei vorteilhafterweise in diesem Fall
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die genannten Empfangs-/Lesegerate als RFID-Lesegerdte ausgebildet sind. Die
Verwendung derartiger RFID-Elemente und entsprechender RFID-Lesegerite be-
wirkt vielerlei Vorteile, u.a. ist keine ,Sichtverbindung” zwischen Sender und Emp-
fanger notwendig, weiterhin ist eine hohe Auflésung bei der Positionsortung még-
lich, d.h. das Auslesen der Daten kann in einfacher Weise nur dann erfolgen, wenn
sich der RFID-Tag an der richtigen, dafiir vorgesehenen Stelle befindet, und ferner

ist es moglich, mit geringen Stromverbrauchswerten zu arbeiten.

Alternativ oder zusatzlich zu solchen RFID-Elementen bzw. RFID-Lesegeriten
kénnen als Teilnehmerspeicher bzw. Spielgeratespeicher auch Barcode-Elemente
verwendet werden, deren Barcode die jeweilige Information beinhaltet, insbesonde-
re Spielgeratekennung bzw. Teilnehmerkennung. Als Lesegerite werden dann vor-
teilhafterweise Barcode-Leser verwendet, mit Hilfe derer die Barcode-Elemente

gelesen werden koénnen.

Durch die zuvor genannte Verwendung separater Speicherelemente an den Spiel-
geraten und den Teilnehmern kann das Einanderzuordnen von Teilnehmern und
Spielgeréten kurzfristig vorgegeben und umgestofen werden, um das Interesse an
Manipulationen an einem bestimmten Spielgerédt zu eliminieren. Das Rechnersy-
stem zur Uberwachung bzw. Steuerung des Spielbetriebs, das Zugriff auf die zu-
mindest eine Datenbank hat, in der die Spielgeratedaten und die Teilnehmerdaten
an separaten Speicherplatzen abgelegt sind, ordnet einem bestimmten Teilnehmer
ein bestimmtes Spielgerat zu und zeigt dies auf einer Anzeigetafel oder einem an-
deren geeigneten Anzeigemittel erst kurz vor Start eines Spiels an. Insbesondere
kann der Rechner hierfiir einen elektronischen Zufallsgenerator aufweisen bzw. mit
einem solchen verbunden werden, so dass der Zufallsgenerator die Zuordnung der
Spielgeratedaten zu den Teilnehmerdaten automatisch vornimmt, so dass ein be-
stimmtes Spielgerét zu einem bestimmten Teilnehmer zufallsgesteuert zugeordnet

wird.

In Weiterbildung der Erfindung ist eine Uberwachungseinrichtung vorgesehen, die

es Uberwacht, ob die von den Zuordnungsmitteln vorgegebene Zuordnung von
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Teilnehmer und Spielgerét auch eingehalten wird. In Abhingigkeit eines von der
Uberwachungseinrichtung abgegebenen Uberwachungssignals kann beispielswei-

se das Ereignis freigegeben oder gestoppt werden.

In vorteilhafter Weiterbildung der Erfindung ist zusatzlich oder alternativ eine Uber-
wachungsvorrichtung vorgesehen, die es berwacht, ob ein jeweiliges Spielgerat
an der ,richtigen®, ihm vom Rechner zugeordneten Bahn eingesetzt wird. Vorteil-
hafterweise kann bei Vorhandensein mehrerer Bahnen hierzu jeder Bahn ein Emp-
fangs-/Lesegerdt zum Auslesen der Spielgeritedaten aus einem Spielgeritespei-
cher zugeordnet sein, wobei das genannte Empfangs-/Lesegerit vorteilhafterweise
derart ausgebildet ist, dass von dem jeweiligen Gerat nur die Spielgeratedaten des-
jenigen Spielgeréats ausgelesen werden, das sich auf der jeweiligen Bahn befindet.
Vorteilhafterweise konnen in die Kegelbahnen entsprechende RFID-Lesegerite

integriert sein, beispielsweise unter der Bahnoberfliche angeordnet sein.

Vorteilhafterweise erfolgt eine Zuordnung der in der Datenbank gespeicherten
Spielgeratedaten und/oder Teilnehmerdaten zu den Bahnen ebenfalls mittels eines
Zufallsgenerators automatisch, wobei die rechnergestiitzte Zuordnung der Bahnen
zu den Spielgeratedaten und/oder zu den Teilnehmerdaten vor Beginn eines Spiels

auf dem zuvor schon genannten Anzeigemittel angezeigt wird.

Vorteilhafterweise kann die genannte Uberwachungseinrichtung fiir die Einhaltung
der Bahnen eine Freischaltvorrichtung umfassen, die die jeweilige Bahn nur dann
freischaltet, wenn die von dem an einer Bahn befindlichen Lesegerit eingelesenen
Spielgeratedaten und/oder Teilnehmerdaten der vom Rechner vorgegebenen Zu-
ordnung der Bahnen zu den Spielgeraten und/oder Teilnehmern entspricht. Die ge-
nannte Freischaltvorrichtung kann hierbei wiederum in dem zentralen Rechner zur
Steuerung des Spielbetriebs vorgesehen sein, um den Betrieb der Bahn dann zu
blockieren, wenn das Spielgerat und/oder der Teilnehmer auf der falschen Bahn

steht.
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In Weiterbildung der Erfindung wird vorteilhafterweise auch eine Uberwachung der
Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage durch geeignete Uberwachungsmitte! bei-
spielsweise in Form einer oder mehrerer Kamera(s) in Abhangigkeit der aus den
Spielgeratespeichern ausgelesenen Spielgeritedaten und/oder in Abhingigkeit der
aus den Teilnehmerspeichern ausgelesenen Teilnehmerdaten und/oder der erfolg-
ten Zuordnung dieser Spielgerat- und Teilnehmerdaten variabel gesteuert. Bei-
spielsweise ist die Steuerung dergestalt, dass der Rechner jeweils jene Kamera
aktiviert und/oder einsetzt, die den gerade aktiven Teilnehmer eines Spiels im Er-
fassungsbereich hat. Alternativ oder zusétzlich kann in Abhéngigkeit der aus den
Spielgeratespeichern ausgelesenen Spielgerdtedaten das Umschalten zwischen
verschiedenen Kamerapositionen eingestellt werden, wobei insbesondere ein Se-
tup der an der Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage vorgesehenen Schaltmittel zum
Umschalten der Kamerapositionen in Abhangigkeit der Spielgerdtedaten eingestellt
werden kann. Beispielsweise kénnen Schaltmittel vorgesehen sein, die die Kame-
raposition umschalten und/oder eine entsprechende Kamera aktivieren, wenn ein
Spielgerat aus dem Spielgeratevorratsraum an der Bahn entnommen oder an die

Bahn angenahert wird.

Die Erfindung wird nachfolgend anhand eines bevorzugten Ausfiihrungsbeispiels

und zugehdriger Zeichnungen naher erlautert. In den Zeichnungen zeigen:

Fig. 1: eine schematische Darstellung einer mehrbahnigen Geschicklich-
keitsspiel-/-sport-Anlage in Form einer Kegelbahn, deren Uberwa-
chung durch mehrere Kameras und die Anbindung eines Zufallsgene-
rators, an den mehrere Benutzer- oder Abfrageterminals angebunden

sind,

Fig. 2: eine schematische Darstellung der Steuerungs- bzw. Uberwachungs-
vorrichtung flr den Spielbetrieb auf der Kegelbahn aus Fig. 1, die das
Zusammenwirken des zentralen Rechnersystems mit Teilnehmerspei-

chern und Spielgeréatespeichern sowie der Spielsteuerung zeigt, und
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Fig. 3: eine schematische Darstellung der an einem Benutzerterminal vor-
sehbaren Auswabhlvorrichtung zur Auswahl zumindest einer von meh-
reren Kegelbahnen zur Ermittlung einer Zufallszahl anhand der Spiel-
ergebnisse der zumindest einen ausgewahlten Kegelbahn nach einer

weiteren vorteilhaften Ausfiihrung der Erfindung.

Die in Fig. 1 gezeigte Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage 1 umfasst mehrere
Bahnen L1, L2, L3, Ln und kann vorteilhafterweise als Kegelbahn-Anlage ausgebil-
det sein, auf der Spielgerate V1, V2, V3, Vn in Form von Bowlingkugeln oder Wurf-
kugeln auf am Ende der Bahnen aufgestellte Kegel bzw. Pins geworfen bzw. gerollt

werden.

Wie Fig. 1 zeigt, sind der Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage 1 in der gezeichne-
ten Ausfihrung zwei Kameras 7 und 8 zugeordnet, die verschiedene Abschnitte der
Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage 1 Gberwachen, um ein jeweiliges Spiel in

Form von Fernsehbildern tGbertragen zu kénnen.

Vorteilhafterweise kénnen fir die Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage 1 mehr Teil-
nehmer mit Hilfe eines zentralen Rechners 3 registriert werden als die Geschick-
lichkeitsspiel-/-sport-Anlage 1 Bahnen hat. Ist beispielsweise eine Kegelbahn-
Anlage mit vier Bahnen vorgesehen, kdnnen beispielsweise acht verschiedene
Teilnehmer registriert werden, wobei je Bahn jeweils ein Teilnehmer registriert wer-
den kann, so dass eine Teilmenge der registrierten Teilnehmer in einem Spiel an-
treten kann. Gegebenenfalls kénnen auch Teams von mehreren Teilnehmern auf
jeweils einer Bahn spielen. Je Spielevent kénnen jeweils maximal nur eine be-
stimmte Anzahl der registrierten Teilnehmer zum Bespielen einer jeweiligen Bahn
berechtigt sein, wahrend die fiir ein Spielevent nicht ausgewahlten Teilnehmer eine
Pause haben kénnen oder die Moglichkeit zur Steuerung des Systems erhalten
kébnnen oder anderen Aufgaben wie dem Bahnservice und/oder dem Aufstellen der

Kegel zugeteilt sein konnen.
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Zum einen wird zundchst jedem der Teilnehmer T1, Tn ein Teilnehmerspeicher
TS1, TSn vorzugsweise in Form einer RFID-Karte mit einer jeweiligen Teilnehmer-
kennung TID1, TIDn zugeordnet, wobei vor dem Spielbetrieb ein Registrieren der
jeweiligen Teilnehmer erfolgt, indem ein geeignetes Empfangs- und/oder Lesegerat
beispielsweise in Form eines RFID-Readers den jeweiligen Teilnehmerspeicher
TS1, TSn ausliest, wobei die jeweils zugehdérige Teilnehmerkennung TID ermittelt
und diese in einem ersten Speicherbereich M1 einer zentralen Datenbank 2 ge-

speichert wird, vgl. Fig. 2.

Weiterhin werden die Spielgeréte V1, V2, V3, Vn mit einem jeweiligen Spielgerate-
speicher vorzugsweise in Form eines RFID-Elements versehen, denen eine jeweili-
ge Spielgeratekennung S1, S2, S3, Sn zugeordnet ist. In einem weiteren Schritt
erfolgt ebenfalls vor dem Spielbetrieb ein Registrieren der Spielgeratekennungen,
indem mittels eines geeigneten Empfangs- bzw. Lesegerats die Spielgeratespei-
cher ausgelesen werden, wobei die Spielgeratekennungen S1, S2, S3, Sn ermittelt
und auf die genannte Datenbank 2 Gbermittelt werden, wo sie in einem zweiten

Speicherbereich M2 abgelegt werden, vgl. Fig. 2.

Vorzugsweise kénnen hierbei mehrere Satze von Spielgeraten registriert werden,
wobei je Spiel nur einer der Spielgeratesatze zum Einsatz kommt, wahrend der an-
dere Kugelsatz als Ersatz, nach einer bestimmten Anzahl an Spielen oder einer

bestimmten Zeit zum Auswechseln herangezogen werden kann.

Nach erfolgter Registrierung der Spielgerate V1, V2, V3, Vn und der Teilnehmer T1,
Tn nimmt der zentrale Rechner 3 die Zuordnung der Teilnehmer zu den Spielgera-
ten vor Spielbeginn automatisch vor und zeigt diese Zuordnung auf einer Anzeige 4
an. Wie Fig. 2 zeigt, kann der Rechner 3 hierzu einen Zufallsgenerator RNG auf-

weisen, der die Zuordnung der Teilnehmer zu den Spielgeraten zufallsgestiitzt vor-

nimmt.

Vorteilhafterweise nimmt der Rechner 3 auch automatisch eine Zuordnung der

Spielgerate zu den jeweiligen Bahnen vor, wobei vorteilhafterweise auch diese Zu-
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ordnung zu den Bahnen von dem Zufallsgenerator RNG zufallsgestiitzt vorgenom-
men werden kann. Auch diese Zuordnung wird vor Spielbeginn auf der Anzeige 4

angezeigt.

Entsprechend der auf der Anzeige 4 vorgegebenen Zuordnung und Auswahl sind
sodann die Spielgerate V1, V2, V3, Vn an den entsprechenden Bahnen L1, L2, L3,
Ln der Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage 1 zu registrieren. Dies wird beispiels-
weise mittels der an den Kugeln vorgesehenen jeweiligen Spielgeratespeicher ii-
berwacht, wobei vorteilhafterweise den jeweiligen Bahnen L1, L2, Ln Empfangs-
/Lesegerate R1, R2, R3, Rn zugeordnet sind, beispielsweise bei einem der jeweili-
gen Bahn zugeordneten Kugel-Reservoir 200 angebracht sind, um den Spielgera-
tespeicher der Kugeln auszulesen. Die genannten Empfangs-/Lesegerite R1, R2,
R3, Rn Uberprifen die Spielgeratekennung S1, S2, S3, Sn und geben diese an eine
Freischaltvorrichtung 5 weiter, die im Rechner 3 angeordnet sein kann. Steht der
richtige Teilnehmer mit der richtigen Kugel an der richtigen Bahn, wird die entspre-
chende Bahn und die entsprechende Kugel am Kugelspeicher 200 freigeschaltet.

Hierzu werden an den Bahnen mittels dort vorgesehener Empfangs-/Lesegerite
P1, P2, Pn auch noch die Teilnehmerspeicher TS1, TS2, TSn der jeweiligen Teil-
nehmer ausgelesen. Dies kann beispielsweise dadurch erfolgen, dass der jeweilige
Teilnehmer seine RFID-Karte in das entsprechende Lesegerdt P1, P2, P3, Pn
steckt oder in kontaktlose Kommunikation bringt. Die ausgelesenen Teilnehmer-
kennungen TID1, TID2, TIDn werden sodann ebenfalls an die genannte Freischalt-
vorrichtung 5 gesandt, um dort mit der vom Rechner 3 vorgegebenen Zuordnung
gemaR der Anzeige 4 nach Fig. 2 verglichen zu werden. Ist der richtige Teilnehmer
an der richtigen Bahn, wird die jeweilige Bahn bzw. das dieser zugeordnete Kegel-
aufstellgerat D1, D2, D3, Dn freigeschalten. Die jeweiligen Kegelaufstellgerite D1,
D2, D3, Dn kénnen iber eine drahtgebundene und/oder kabellose Datenverbin-

dung 34 mit dem Rechner 3 verbunden sein.

Sind alle Teilnehmer an den vorbestimmten Bahnen und sind alle Spielgerate V1,
V2, V3, Vn an den richtigen Bahnen, kann der Rechner 3 ein entsprechendes
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Startsignal generieren, das in geeigneter Weise zur Anzeige gebracht wird, bei-

spielsweise ebenfalls auf der Anzeige 4.

Je nachdem, welcher Teilnehmer aktiv wird und eine Bahn bespielt, wird die ent-
sprechende Kamera 7 oder 8 aktiviert, um den Versuch zu Ubertragen. Vorteilhaft-
erweise kann das Umschalten der genannten Kameras 7, 8 in Abhangigkeit der
ausgelesenen Spielgeratekennungen gesteuert werden. Werden beispielsweise an
dem Kugelspeicher 200 der Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage 1 Schaltmitte! 9,
10 vorgesehen, die das Herausnehmen eines jeweiligen Spielgerédts V1, V2, Vn
erfassen, konnen die entsprechenden Kameras 7, 8 in Betrieb gesetzt bzw. das
davon bereitgestellte Bild zur Ubertragung freigegeben werden, wobei beispiels-
weise der Kamerablickwinkel von dem Rechner 3 auf die Bahn gerichtet werden

kann, an der eine Kugel aus dem Kugelspeicher 200 genommen wurde.

Vorteilhafterweise kann vor jedem Spiel und/oder nach Abhalten einer vorbestimm-
ten Anzahl von Spielen eine neuerliche Ermittlung einer Kombination Teilneh-
mer<->Spielgerat<->Bahn stattfinden, wobei auch aus allen registrierten Teilneh-
mern gewahlt werden kann. Vorteilhafterweise nimmt dies der Rechner 3 automa-
tisch vor. Durch die genannte neuerliche Ermittlung der Teilnehmer, der Spielgerate
und der Bahnen und deren Zuordnung zueinander erhéht sich die Sicherheit gegen

Manipulationen oder Absprachen.

Die Abfrage- bzw. Benutzerterminals 500, die eine Nutzung des Zufallszahlengene-
rators und Abfrage einer Zufallszahl erlauben und mit der Spielanlage in Verbin-
dung stehen, besitzen vorteilhafterweise eine Anzeigevorrichtung 501 beispielswei-
se in Form eines oder mehrerer Bildschirme, eine Eingabevorrichtung 502, bei-
spielsweise in Form einer Tastatur oder eines Beriihrungsbildschirms bzw. Touch-
screens, um Befehle in das Geréat eingeben zu kdnnen, sowie eine Bestimmungs-
vorrichtung 301 zur Ermittlung von Zufallszahlen bzw. Zufallszahlenkombinationen,
wobei die genannte Bestimmungsvorrichtung 301 unmittelbar im Benutzerterminal
500, aber auch vorteilhafterweise in einem damit verbundenen, separaten Server

300 vorgesehen sein kann, der vorteilhafterweise mehrere Benutzerterminals 500



WO 2012/149944 PCT/EP2011/002203
-17 -

ansteuern und mit der Geschicklichkeitsspielstétte 1 verbinden kann. Wie Fig. 1
zeigt, kann der zentrale Rechner 3, der die Uben/vachung der Kegelbahnen und
den Spielbetrieb auf den Kegelbahnen steuert, {iber eine Datenfernverbindung bei-
spielsweise in Form einer Satellitenkommunikationsverbindung 400 mit dem zentra-

len Server 300 kommunizieren.

Die Ermittlung der Zufallszahl erfolgt in der beschriebenen Weise durch ein Spiel
auf der Kegelbahnanlage 1, wobei beispielsweise vorgesehen sein kann, dass die
Zufallszahl aus mehrere Spielergebnissen errechnet wird, beispielsweise derge-
stalt, dass jeweils ein Versuch auf jeder der vier Bahnen berticksichtigt wird und
sodann die Trefferzahlen der auf jeder Bahn unternommenen Versuche addiert
werden. In dem gezeigten Beispiel wurde die Zufallszahl 16 ermittelt, da auf der
ersten Bahn sieben Kegel, auf der zweiten Bahn zwei Kegel, auf der dritten Bahn
vier Kegel und auf der vierten Bahn drei Kegel, d.h. zusammen insgesamt sech-

zehn Kegel umgeworfen wurden.

In vorteilhafter Weiterbildung der Erfindung kann auch vorgesehen sein, dass fiir
die Ermittlung unterschiedlicher Zufallszahlen oder die Ermittlung der Belegung der
Zahlenpléatze einer Zufallszahlenkombination verschiedene Geschicklichkeitsspiel-/-
sport-Anlagen 1 herangezogen werden. Beispielsweise kdnnen auf dem Bildschirm
501 eines Abfrage- bzw. Benutzerterminals 500 verschiedene Kegelbahnen an ver-
schiedenen Orten, beispielsweise eine erste Kegelbahn in Wien, eine zweite Ke-
gelbahn in Minchen und eine dritte Kegelbahn in Mailand angezeigt werden, wobei
der dort erfolgende Spielablauf beispielsweise (iber entsprechende Kameras ange-
zeigt werden kann. An dem Benutzerterminal 500 kann vorteilhafterweise eine Aus-
wahlvorrichtung 510 beispielsweise in Form eines Touchscreens vorgesehen sein,
um es dem Benutzer zu ermdglichen, eine gewiinschte Kegelbahn fiir die Ermitt-
lung ,seiner* Zufallszahlen auszuwéhlen. In der in Fig. 3 gezeigten Ausflihrung
konnen hierbei verschiedene Kegelbahnen bzw. Geschicklichkeitsspiel-/-sport-
Anlagen X1, X2, Xn ausgewahit werden, um eine oder mehrere Zufallszahlen zu
bestimmen. So kann im vorliegenden Fall die Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage

X1 Uber eine Auswahlsteuerung 511 ausgewahlt beziehungsweise aktiviert werden,
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die Anlage X2 Gber eine Auswahisteuerung 512 und die Anlage Xn (iber eine Aus-
wahlsteuerung 513. Die Spielergebnisse aus den ausgewahlten Spielstitten kon-
nen in der vorgenannten Weise entsprechend einer vorbestimmten Berechnungs-
vorschrift zur Bestimmung, beispielsweise Aufsummierung, einer oder mehrerer
Zufallszahlen verwendet werden. Gleichfalls kann die Berechnungsvorschrift eine

Subtraktion, Multiplikation, Division oder eine Kombination hiervon aufweisen.

Die Auswabhlvorrichtung 510 kann alternativ zur Konfiguration auf einem Konfigura-
tionsserver vorgesehen sein. Weiters kann die Auswahlvorrichtung 510 als Webin-
terface ausgebildet sein, das Uber einen Web-Browser bedienbar und/oder konfigu-
rierbar ist und die entsprechend konfigurierten und/oder ausgewahlten Daten der
verschiedenen Kegelbahnen bzw. Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlagen X1, X2,

Xn als Zufallszahl(en) weitergeben kann.
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Patentanspriiche
1. Zufallszahlengenerator zur Bereitstellung einer Zufallszahl und/oder einer

Zufallszahlenkombination und/oder einer Zufallszahlenmatrix:
gekennzeichnet durch

- eine Uberwachungsvorrichtung (600) zur Uberwachung einer Geschicklich-
keitsspiel-/-sport-Anlage (1), an der ein Geschicklichkeitsspiel/-sport durch
zumindest einen Teilnehmer ausfihrbar ist, das zumindest ein Spielergebnis
liefert, wobei die Uberwachungsvorrichtung (600) Spielergebnisbestim-
mungsmittel (101) zum Bestimmen des Spielergebnisses umfasst, und

- eine Bestimmungseinrichtung (301) zur Bestimmung der Zufallszahl
und/oder Zufallszahlenkombination und/oder —matrix aus dem bestimmten

Spielergebnis.

2. Zufallszahlengenerator nach dem vorhergehenden Anspruch, wobei die Ge-
schicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage (1) eine Kegelbahn-, Bowlingbahn-, Dart-
oder Schiestand-Anlage ist.
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Zufallszahlengenerator nach einem der vorhergehenden Anspriiche, waobei
die Bestimmungseinrichtung (301) eine Berechnungseinrichtung zur Berech-
nung einer Zufallszahl aus mehreren jeweils Spielergebnisse bildenden Zah-
lenwerten entsprechend einer vorgebbaren Rechenvorschrift und/oder eine
Zuordnungsvorrichtung zur Zuordnung der einzelnen Zahlenwerte oder der
daraus berechneten Zahlen auf jeweils einen Zahlenplatz der Zufallszahlen-
folge oder —matrix entsprechend einer vorgebbaren Zuordnungsvorschrift

umfasst.

4, Zufallszahlengenerator nach einem der vorhergehenden Anspriiche, wobei
die Uberwachungsvorrichtung (600) Uberwachungsmittel zur Uberwachung
mehrerer Bahnen der Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage umfasst und die
Bestimmungseinrichtung (301) die Zufallszahi und/oder Zufallszahlenkombi-
nation und/oder —matrix aus den Spielergebnissen von verschiedenen Bah-
nen bestimmt, vorzugsweise die Ergebnisse von verschiedenen Bahnen je-
weils einem Zahlenplatz einer Zufallszahlenfolge und/oder die Ergebnisse
von verschiedenen Bahnen aus verschiedenen Durchgéangen/Versuchen den

Zeilen und Spalten einer Zufaliszahlenmatrix zuordnet.

5. Zufallszahlengenerator nach dem vorhergehenden Anspruch, wobei ein
elektronischer Zufallsgenerator (RNG) zur Zuordnung der Teilnehmer zu den

mehreren Bahnen vorgesehen ist.

6. Zufallszahlengenerator nach einem der vorhergehenden Anspriiche, wobei
mehrere Uberwachungsvorrichtungen (600) zur Uberwachung mehrerer Ge-
schicklichkeitsspiel-/-sport-Anlagen (1) sowie eine Auswahlvorrichtung (510)
zur Auswahl zumindest einer Uberwachungsvorrichtung (600) vorgesehen
sind, wobei die Bestimmungseinrichtung (301) die Zufallszahl und/oder Zu-
fallszahlenkombination und/oder Zufallszahlenmatrix aus dem Spielergebnis
der von der ausgewahiten Uberwachungsvorrichtung (600) Uberwachten

Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage (1) bestimmt, wobei die Auswahlvor-
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richtung (510) vorzugsweise Eingabemittel zur Auswahl einer gewulnschten
Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage (1) durch einen Benutzer aufweist.

Zufallszahlengenerator nach dem vorhergehenden Anspruch, wobei die
Auswahlvorrichtung (510) Zuordnungsmittel zur Zuordnung einer jeweils
ausgewahiten Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage (1) zu jeweils einem

Zahlenplatz einer Zufallszahlenfolge und/oder —matrix aufweist.

Zufallszahlengenerator nach einem der vorhergehenden Anspriiche, wobei
an der Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage (1) verwendbare Spielgerate
(V1, V2, Vn) jeweils mit einem Spielgeratespeicher (S1, S2, Sn) versehen
sind, in dem Spielgeratedaten gespeichert sind, welche Spielgeratedaten
von einem der Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage (1) zugeordneten Emp-
fangs-/Lesegerat (R1, R2, Rn) ausgelesen und in eine Datenbank (2) ge-

speichert werden.

Zufallszahlengenerator nach dem vorhergehenden Anspruch, wobei fiir je-
den Spielteiinehmer ein vom Spielgeratespeicher (S1, S2, Sn) separater
Teilnehmerspeicher (TS1, TS2, TSn) vorgesehen ist, in dem Teilnehmerda-
ten abgespeichert sind, wobei die Teilnehmerdaten von dem genannten oder
einem weiteren Empfangs-/Lesegerat (P1, P2, Pn) ausgelesen und in der
und/oder einer weiteren Datenbank (2) abgelegt werden, und wobei die in
der oder den Datenbank(en) gespeicherten Spielgeratedaten und Teilneh-
merdaten mit Hilfe von Zuordnungsmitteln (3) einander zugeordnet werden
und wobei ein erneutes Auslesen von Spielgeratedaten und Teilnehmerda-
ten durchgefiihrt wird und ein Uberpriifen der zugeordneten Daten stattfin-
det.

Zufallszahlengenerator nach einem der beiden vorhergehenden Anspriche,
wobei als Spielgerétespeicher (S1, S2, Sn) und/oder als Teilnehmerspeicher
(TS1, TS2, TSn) jeweils RFID-Eiemente und als Empfangs-/Lesegerat (R1,
R2, Rn; P1, P2, Pn) ein RFID-Lesegerat vorgesehen sind.
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Zufallszahlengenerator nach einem der vorhergehenden Anspriiche, wobei
die Zuordnung der Spielgeratedaten zu den Teilnehmerdaten mittels eines
elektronischen Zufallsgenerators (RNG) automatisch vorgenommen wird und
die Zuordnung der Spielgeratedaten zu den Teilnehmerdaten vor Beginn ei-

nes Spiels auf einer Anzeige (4) angezeigt wird.

Zufallszahlengenerator nach einem der vorhergehenden Anspriiche, wobei
bei Vorhandensein mehrerer Bahnen (L1, L2, Ln) jede Bahn mit einem Emp-
fangs-/Lesegerat (R1, R2, Rn) zum Einlesen der Spielgeratedaten aus ei-
nem Spielgeratespeicher (S1, S2, Sn) versehen ist, wobei von dem jeweili-
gen Empfangs-/Lesegerdt (R1, R2, Rn) die Spielgeratedaten nur des Spiel-
gerats (V1, V2, Vn), das sich an der jeweiligen Bahn (L1, L2, Ln) befindet,

ausgelesen werden.

Zufallszahlengenerator nach dem vorhergehenden Anspruch, wobei eine
Zuordnung der in der Datenbank (2) gespeicherten Spielgeratedaten zu den
Bahnen (L1, L2, Ln) mittels eines Zufallsgenerators automatisch vorgenom-
men wird und die Zuordnung der Bahn (L1, L2, Ln) zu den Spielgeratedaten
und/oder zu den Teilnehmerdaten vor Beginn eines Spiels auf dem Anzei-

gemittel (4) angezeigt wird.

Zufallszahlengenerator nach dem vorhergehenden Anspruch, wobei von ei-
ner Freischaltvorrichtung (5) die jeweilige Bahn (L1, L2, Ln) nur dann freige-
schalten wird, wenn die von dem an einer Bahn (L1, L2, Ln) befindlichen Le-
segerat (R1, R2, Rn) eingelesenen Spielgeratedaten der von Zuordnungs-
mitteln (3) vorgegebenen Zuordnung der Bahnen (L1, L2, Ln) zu den Spiel-
geraten (V1, V2, Vn) entsprechen.

Zufallszahlengenerator nach einem der vorhergehenden Anspriiche, wobei
einer Uberwachung der Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage (1) durch zu-
mindest eine Kamera (K1, K2, Kn) in Abhangigkeit der aus den Spielgerate-
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speichern (S1, S2, Sn) ausgelesenen Spielgerdtedaten und/oder der erfolg-
ten Zuordnung der genannten Spielgeratedaten zu den aus den Teilnehmer-

speichern (TS1, TS2, TSn) ausgelesenen Teilnehmerdaten gesteuert wird.

Zufallszahlengenerator nach dem vorhergehenden Anspruch, wobei die Ge-
schicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage (1) durch mehrere Kameras (K1, K2, Kn)
uberwacht wird, wobei ein Umschalten, insbesondere die Umschaltzeitpunk-
te, zwischen den verschiedenen Kameras (K1, K2, Kn) in Abhéngigkeit der
aus den Spielgeratespeichern (S1, S2, Sn) ausgelesenen Spielgeratedaten

gesteuert wird.

Zufallszahlengenerator nach einem der vorhergehenden Anspriiche, wobei
ein Spielstartsignal zur Anzeige des Spielbeginns automatisch von einer
Startvorrichtung dann erzeugt wird, wenn anhand eines Abgleichs der aus
den Spielgeratespeichern (S1, S2, Sn) ausgelesenen Spielgeratedaten und
der aus den Teilnehmerspeichern (TS1, TS2, TSn) ausgelesenen Teilneh-
merdaten mit der vom Rechner (3) generierten Zuordnung der Spielgerate-
daten zu den Teilnehmerdaten und/oder der Zuordnung der Spielgerateda-
ten zu den Bahnen (L1, L2, Ln) der Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anlage (1)
festgestellt wurde, dass die tatsachliche Positionierung der Teilnehmerspei-
cher (TS1, TS2, TSn) an den Steuerungsgeraten (C1, C2, Cn) der Spielgera-
te (V1, V2, Vn) und/oder die tatsachliche Aufstellung der Spielgerate (V1,
V2, Vn) an den Bahnen (L1, L2, Ln) der jeweiligen rechnergenerierten Zu-

ordnung entspricht.

Zufallszahlengenerator nach einem der vorhergehenden Anspriiche, wobei
zumindest ein Bildschirm zur Anzeige von Bildaufnahmen, die von Kameras
(7, 8) an der Geschicklichkeitsspiel-/-sport-Anilage (1) aufgenommen sind,
vorgesehen ist, vorzugsweise an einer von der Eingabevorrichtung (502) aus

einsehbaren Position angeordnet ist.



