1/6

22/30

206
204

34

212



Servers
21

\J

Computing Device

22

20

Computing Device
22

Software
Application
30

=

Software
Application
30

£ S

) ) \_

FIG. 2

9/



@ i
Data

\
Content

Conversion Ensi
Module nzgf;ne
26 o
— . 4
4 N
Rendering Analytics
Module Module
32 38
\. P
Interface
Engine
S0
Tokenization Digital Asset
Module Library

FIG. 3

9/¢€



4/6

—
ot
=
[ 2%

e

100

b 104

-

b
b
=

S

122

)

—— o mm Em Em Em EE EE EE Em Em Em Em Em Em o= omm

FIG. 4



(o]
=
=

Data
Conversion
Module
26

Content
Engine
28

(]
(o
=)

Backend
Platform

(o]
=
™

Rendering
Module Application

32 30
—

Software

(e.g. Social
Media)

)

Analytics
Module <
38

—

[
=
=]
[¥]
b
o

FIG.5

9/S



FIG. 6

206

6/6

52/30




